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PlayStation 3 Revolution

La petite derniere de Sony Design résolument adulte
a ébloui les observateurs ' pour la nouvelle Nintendo
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Le prix de la passion

“Nouvelle généra-
tion” Deux mots
simples, qui recé-
lentnéanmoinsde
nombreuses pro-
messes pour les
passionnés que
noussommes. Car
. B ils sont générale-

ol F ment synonymes
de fulgurante progression, tant sur le
plangraphique que dansles domaines
de I'animation ou du son. Ainsi, les
jeux d’une génération s"approchent
souvent des séquences “cinéma-
tiques” — non interactives, donc -
qui nous émerveillaient sur la précé-
dente. Réjouissons-nous, ce sera
bien le cas des titres Xbox 360, PS3
et —espérons-le pour Nintendo -,
Revolutionavenir. Le salon “Electronic
Entertainment Exposition” (E3) de
Los Angeles, ou nous sommes partis

les découvrir, en a apporté |'éclatante
démonstration. Nous en sommes
revenus les joues rougies et la téte
pleine de réves... que nous vous fai-
sons partagerdans ce numéro. C'était
du reste bien le moins pour nous
convaincredesortirle porte-monnaie,
déja mis a rude épreuve par les nom-
breux hits parus tout au long de I'an-
née. Hélas, la note pourrait cette fois
étre encore plus salée. Car la rumeur
enfle et colporte jusqu’a nos oreilles
une éventuelle hausse de prix sur les
meilleurs jeux “next gen’; qui pour-
raient atteindre les 80 euros. Pour les
éditeurs, la pilule sera plus amére
encore, avec une flambée des colts
de développement estimée par ces
derniers a pas moins de 500 % ! De
sacrés risques financiers en perspec-
tive pour eux, et |'occasion de vérifier
I'adage “Quand on aime, on ne compte
pas”On parie? Jérdme Bonnet
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Les consoles
de demain

les bombes _
de I'E3 .

De Londres, dans les studios ou est
tourné le nouveau film Harry Potter,

a Los Angeles, ou viennent d'étre
dévoilées les nouvelles machines

de Sony, Microsoft et Nintendo: JVM
a parcouru le globe pour vous !

aet . T p.54
World of Warcraft a trouvé un rival &
sa mesure avec Guild Wars. Ne manquez
pas non plus les verdicts des attendus
Pariah et Boiling Point, ou encore
des trés coquins 7 Sins et Singles 2.

‘Nomades ... p.104
La Gizmondo veut concurrencer
les DS et GBA de Nintendo.
Y parviendra-t-elle ? Premier verdict.
Autre événement: le test de I'excellent
Wario Ware Twisted! sur DS.

g | SRR e p-124
C'est en direct de Levallois que notre
grand reporter Steve Bubu a fouiné
pour sortir de I'ombre les meilleures
astuces des derniers jeux. Quel scoop !

© Comment ¢ca marche? . p.130
Non, le “normal mapping” n'est pas un
gateau anglais gélatineux, mais bien une
technique qui rend les jeux plus beaux.

Matos ... p.132
Une galaxie de matos indispensable
et une rubrique Shopping spécial
Star Wars: la Force est avec JVM !
Preview ... p.136
Des dieux sanguinaires, des vers de
terre pervers, des aliens hystériques
et des écureuils bourrés : quelle folie
dans les previews !

|
Sur consoles et PC:
B Zoom sur Tomb Raider : Legend, Test ﬁ
Drive Unlimited, Hitman Blood Money,

Killer 7, Harry Potter et la Coupe de Feu...

En avant-premiere,

-

B Star Wars: La Revanche
des Sith, Boktai 2, Pac-Pix,
Ridge Racer DS, Yoshi

Racer et toutes les infos
sur la sortie de la Gizmondo.

PREVIEW
God of Wa"

Egalement en test:

Touch & Go, Cocoto Kart

“

Le meilleur jeu-
d'actionﬂlr PS2 ?
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Dans Forza Motorsport, tu peux a la fois concevoir €t piloter ton bolide. Plus de 230
voitures de course parmi les plus puissantes. Des possibilités infinies de customisation.
Des outils pour atteindre la perfection. Le Xbox Live”pour prendre le monde entier de vitesse.

€t tes concurrents ne verront rien d’autre que ton pare-choc arriére. Parce que dans ce monde...
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2] Opinion

ur, dur d'étre

un gamer!

Au moment ou

ll Jordy fait son come-back
a la ferme, les nouvelles
consoles font feu

de tous pads. Et si les
éditeurs se plaignent
des colts de
développement liés
aux jeux de nouvelle
génération, ce sont bien les joueurs qui
devront casser leur tirelire pour acquérir les
bombes dévoilées lors de I'E3, le plus grand
salon mondial des jeux vidéo. Dés aujourd’hui,
il va donc falloir commencer a compter nos
sous en vue des investissements futurs.

Une Xbox 360, premiére “next gen” a sortir?
Une PS3 et ses démos impressionnantes?

Une Revolution qui devrait ravir les fans

de Nintendo? Un PC qui, moyennant des
aménagements réguliers, restera au top de

la technique ? Méme si chacun d’entre nous a
déja sa préférence, il est encore trop tot pour
se décider. Et puis, avant de nous équiper d’une
machine de guerre, il nous reste de longs mois
pour profiter de nos bécanes actuelles et des
hits a venir: Zelda, Final Fantasy XlI, Quake IV,
Hitman Blood Money, Battlefield 2, Fahrenheit,
Unreal lll... Alors, ne boudons pas notre plaisir
et gardons notre ame d’enfant. L'essentiel

est bien la: nous allons profiter d’excellents
jeux pendant encore de longues années.
Comme Jordy, ne grandissons pas trop vite !

En actu ce mois-ci
= E3: les gros jeux d'Ubisoft....... p.20

Le plus fameux éditeur frangais dévoile ses projets.

u E3: les hits d’Electronic Arts ..p.24

Les coups spéciaux du n° 1 mondial: KO en vue !

= Tomb Raider: Legend

Lara Croft se dénude pour séduire encore.

= Reportage Harry Potter........... p-32
Nous sommes allés sur le tournage du film.

= Hitman Blood Money ... .36
| Le tueur revient dans une aventure “mortelle”

mKiller7 ... ... p-44

Décryptage d'un jeu pas comme les autres.

= Bud p.-48

Notre sélection des meilleures rééditions.

mPlanning................ p.49

Les dates de sortie des jeux que vous attendez.

= Agenda p-50

| Ce qu'il ne faut pas rater au mois de juin.

ACTUS Telex Novembre 2005 : c'est la date de sortie mondiale de la Xbox 360. La PS3 arrivera

es console

Nous y sommes !

du bois et ont dé

epuis des
D mois, toute

Pindustrie
du jeu vidéo attendait
PE3,avecuneimpatience
difficilement maitrisée,
et ne parlait plus que de
“ca”.Ca,cesontcesfameu-
ses consoles “nouvelle gé-
nération” (préférez “next
gen” si vous voulez faire
branché;) qui aiguisaient
autant la curiosité des

joueurs que 'appétit
des éditeurs.
Il faut dire que toute
nouvellesalve dema-
chinesavaitjusqu’ici
scellé!’enterrement
enregledelaprécé-

dente, tantlebond

en avant réalisé

® était, a chaque
fois,impression-

nant. Graphisme,
sonouanimation pre-
naientsystématiquement
une dimension jamais at-
teinte, pour la plus grande
joiedeleursdestinataires:
les joueurs. Pourtant,
avec la qualité ac-

tuelle des jeux,

il était difficile
d’'imaginer
I'ampleurdela
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claque que nous nous ap-
prétions a subir. Allait-il
s’agir d’'une évolution en
douceur, al'imagedecequi
se produit tous les six mois
sur PC, notammentavecles
performances croissantes
des cartes graphiques? Ou
allions-nous entrer dans
une nouvelle ere, s’émer-
veiller devant des consoles
improbables aux capacités
insoupgonnées ? Ce que
nous avons vu semble plu-
tot nous conduire vers ce
second scénario...

EN LICE pour le titre de
champion de ces plates-
formes deréve, onretrouve
biensirlestrois principaux
acteurs du marché d’au-
jourd’hui: Microsoft, Sony
et enfin Nintendo. Para-
doxalement, c'estMicrosoft,
dernier arrivé dans'aréne
des consoles de jeu, qui
dégaine le premier avec sa
Xbox 360, annoncée peu
avantNoél2005. Lafirmede
Redmond, qui n’est jamais
parvenue arattraper son
retard surla PS2 en dépit
del’'incontestable supério-
rité techniquedesaconsole,
semble avoir tiré les lecons
de cet échec. Bien décidé,
cette fois, a occuper seul la
place en prenant de vitesse




au Japon au printemps suivant, sans doute fin 2006 chez nous. Pour la Revolution, 2006 est |I'objectif a atteindre.

s de demain sont la

Sony, Microsoft et Nintendo sont enfin sortis f
voilé leurs consoles “nouvelle génération”.

Sony et Nintendo, en espé-
rant saturer ainsile mar-
ché avant’arrivée de ses
concurrents. En témoigne
la décision de lancer cette
premiere console simulta-
némentsurtrois continents,
ce qui ne manquera pas de
contenter les Européens,
habitués a étre servis bien
apres les Japonais et les
Américains. Plus classique
chezMicrosoft-celase pro-
duit régulierement pour
chaquenouvelleversionde
Windows—, la présentation
al’E3 delaXbox 360 a été
précédée de nombreuses
“fuites” sursonaspectetses
capacités supposées. Ont-
elles été organisées parle
géantameéricaindanslebut
d’aiguiser cesderniers mois
I'appétitdujoueur?N’ayant
pasle début d’une preuve,
nousnous garderonsdel’af-
firmer... touten conservant
le droit dele penser.

MAIS SllaXbox360aen
effet occupé les esprits et
faitle tour du monde sur
Internet, lamédailleaeuson
revers. Celui de montrer
clairementaSonylesfailles
éventuelles ouis’engouffrer,
comme le niveau atteint
par son concurrent direct.
Résultat:silaconférencede
presse de Microsoft a été, a
bien des égards, alléchante
quantalaqualité desjeuxa
venir, ellea étélittéralement
enfoncéeparcellede Sony!
Ot se sont succédé démos
techniquesetséquencesde

jeu (Killzone, Gran Turismo
Vision...) hallucinantes,
prochesde ce quel’on peut
voir au cinéma dans des
films tels que Spider-Man

ceptédanslecasdesdémos
d’Unreal et de Fight Night
Round 3-qu’elles fussent
vraimentinteractives. Auvu
dela guerre commerciale

“La présentation de
Microsoft a été enfoncée
par celle de Sony.”

ouShrek.Impressionnant...
peut-étre trop. Car, apres
tout, il ne s’agissait la que
de cinématiques en temps
réel, et rien ne prouve - ex-

que se livrent désormais
Sony et Microsof, ou tous
les coups semblent permis,
difficile pourle pauvre jour-
naliste de trier le bon grain
delivraie.

LE TROISIEME larron,
Nintendo, manifestement
dépassé parlatournuredes
événements, s'est, quanta
lui, contenté devagues effets
d’annonce. Il s’est borné a
montrer unprototypedesa
Revolutionaccompagnéde
quelques rares spécifica-
tions techniques... quasi-
ment sans une seule image
pour les étayer. Au terme
des trois présentations
demeuraient deux

C'est la démo du Killzone de la PS3 qui a été la plus impressionnante.
Cette fois, Killzone semble enfin mériter son surnom de “Halo Killer”.

certitudes. D'une part, Sony
abeletbienremportélapre-
mieremanche. Del’autre, il
va falloir attendre un peu
plus de concret pour savoir
dans quelle mesure cela
correspond alaréalité...

B Jéréome Bonnet

Jay Allard: “J'ai Iair de rien,
mais je joue a la Xbox 360!

Kutaragi(Sony): “Et en plus,
la PS3 lave plus blanc!”

“La Revolution, c'est trois fois
mieux!”, selon lwata (Nintendo).

Mr Miyamoto (Mario, Zelda),
préfere jouer sur DS. Un signe?

Jeux Vidéo Magazine e Juin 2005 ’ 7
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: argent, blanc et noir. En revanche,

Consoles
le grand jeu

Deés le départ, des écarts se

creusent. Nos pronostiques sur le
vainqueur de Ia course “next gen”.

rop beau pour étre

I vrai ? C’est la ques-
tionquel'onretrou-

vait sur toutes les levres
des spectateurs médusés
par la prestation de la
petite derniére de Sony.
Lors de la conférence US,
leleader dumarchéabluffé
un parterre de spécialistes
pourtant habitués aux ef-
fets d’annonce et autres
poudres auxyeuxmiracles.
Outre une PlayStation 3 aux
caractéristiques affolantes,
ce sont surtoutles démos
techniques, baséessurdes
licences existantes ounon
quiontassurélespectacle.
Killzone, version “nextgen”
setaillelapartdulion, avec
une prestationincroyable.
Alalimite du photo-réa-

SRS R

lisme, le jeu de guérilla
plonge le public en plein
cceur d’une bataille riche
d’explosions effrayantes,
devolutes de fumées étouf-
fantes, relayées par un
dynamisme etuneanima-
tion parfaites.

Gran Turismo Vision donne
lui aussi un sentiment de
perfection, particuliere-
ment soutenu par une
gestion de la lumiere irré-
prochable, jamais vue au-
paravant. Sans surprise,
sinon celle de leur techni-
que époustouflante, les
classiques Tekken, The
Getaway et Devil May Cry
se dévoilent sous un jour
nouveau. Puis Motor Storm,
jeude courseami-chemin
entre le rallye cross et les

Killzone 2 (P




joutes postapocalyptiques
de Mad Max, en met lui
aussi pleinlavue... trop
peut-étre. Seulsle titre Fight
Night Round 3etle moteur

d’Unreal semblaient ef-
fectivement montrer des
phases de jeu “réelles”, et
pas seulement d’énormes
démonstrations techni-
ques, pas obligatoirement
représentatives de ce que
I'onauraal’écran au prin-
temps 2006.

CE QUIEST SUR, c'estque
les caractéristiques tech-
niques de la PS3 affolent.
L'alliance entre nVidia
etSonya donné naissance
aun monstre de puis-
sance, le RSX, fort <

de 300 millions

de transistors.

Associé au Cell

(autre monstre

enfanté par

IBM, Toshiba et

Sony), le cceur
delamachine,

labéte délivre
deuxteraflops,

soit deux fois

la puissance

de la future

Xbox 360.

Des chiffres

quifontmal

pour les concurrents aprés la conférence Sony, une seule couleur: verts... de jalousie.

au crane, mais qui
plaisir aux yeux: L
peut afficher des ime
en haute définition (rés
lution de 2000x 1 0!
deuxécrans HD!Lele
Blu-Ray n’empéch

formats, duCD au D
Coté convivialité, ju:
sept manettes peus
étre connectées via
Bluetooth. Des paddl
aulook trés proche

de l'antique

Dual




i igas, c'e
11,6 DVD, soit 54 gigas,
: sous le nom de

1500 années-homme. C'est le travail qu'a représenté, pour
le développement du RSX, le processeur graphique de la

10 | Jeux Vidéo Magazine e Juin 2005

Shock, aquelquesarrondis
pres. Labagatellede 6 ports
USB 2.0, de lecteurs de
memory stick (normal et
duo), de SD cards ainsi
qu'un port Ethernet assu-
rent toutes les connectivi-
tésimaginables. C’est dire
sitoutou presquedes capa-
cités souhaitables ont été
intégrées a cette bécane
du futur proche. Quel'on
soit “PS3sceptique” ou
“PS3optimiste”,impossible
dele nier: Sony nous a fait
réver.J’en airévé oui, mais
Sony va-t-il le faire ?

LA REALITE plus que le
réve. Voila le constat qui
décritidéalementlaconfé-
rence Microsoft, sérieuse-
mentdépréciée parlapres-
tation de Sony. Apres des
images venues d’'un autre
monde, les jeux présentés
sur la Xbox 360 recollent
aune certaine réalité. Si
I'on est trés nettement
dansle domaine delanext
gen, loin denos machines
actuelles, le résultat
esttresinférieuraux
démos techni-
ques de
laPS3...
Aune

st la capacité d'un
BD-Rom, le format

seul Blu

nuance importante pres:
c’estdu jeu, du vrai, crédi-
ble, et a aucun moment
iln’est possible de douter.
Cequenousavonsvu, nous
allons y jouer, et d’icila
fin del’année!

LE PREMIER point fort,
déja connu, est bien mis
envaleur: le Live s'affirme
comme encore plusabouti.
Pléthore d’options dans
la gestion du gamer tag,
lafiche d'identité dujoueur
Xbox, accessibilité accrue
pourtousles publics, mais
aussi du contenu, gratuit
oupayant, selonlaformule
choisie. La maitrise de
Microsoft a ce niveau est
impressionnante, et pro-
metunavenir ludiqueréso-
lumentonline. Seulbémol:
la multiplication de ser-
vices payants, qui
risquentde

The Getaway 3 (PS3)

Tekken (PS3)

1-Ray, ggalement connu
de disque de la PS3.

Formula One (PS3)

s

> g g
ACTUS é Rétro-compatible, la Revolution lira les jeux GameCube.

o

o
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B Caractéristiques

techniques PS3
Processeur 3,2 GHz
(composé dun noyau
PowerPC avec 512 ko
de cache, de sept
coprocesseurs

dotés chacun de

256 ko de mémoire)
Processeur graphique
nVidia RSX a 550 MHz
256 Mo de mémoire
principale XDR a

3,2 GHz / 256 Mo

de mémoire vidéo
GDDR3 a 700 MHz
Lecteur Blu-Ray

(54 Go maximum)
Disque dur
détachable 2 pouces
et demi

Carte Memory Stick/
Carte SD/
CompactFlash

4 ports USB 2.0 a
I'avant + 2 a l'arriére
1 port Ethernet/

1 port wi-fi / 1 port
Bluetooth 2.0

M Formats reconnus:
CD-ROM (PSone/PS2)
CD-DA (ROM)

CD-R, CD-RW

SACD Hybrid

SACD HD

Dual Disc
(Audio/DVD)
DVD-ROM (PS2/PS3)
DVD-Video

BD-ROM PS3
BD-Video (BD-ROM
BD-R/BD-RE)
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créer un nivellement de
I'expériencedejeuparl’ar-
gent, pas tres reluisante.
Reluisante, la nouvelle
Xbox I'est pourtant: sa
facade amovible (et cus-
tomisable) et sa manette
d’un blanc immaculé (on
peut en brancher quatre
en wi-fi) font sensation.
La technologie utilisée
était déja connue avantla
présentation. Un lecteur
DVD “classique”, trois ports
USB 2.0, deux ports carte
mémoire etle fameuxport
Ethernet... et surtout trois
power PC a 3,2 GHz cha-
cun, et un processeur ATI
surpuissant.

LES TITRES présentés
étaientbien alahauteurdu
hardware. Ghost Recon 3 et
ses protagonistes au com-

Jeux Vidéo Magazine « Juin 2005

Xbox truguée: un public g

portement ultra-réaliste,
Kameo et ses centaines
d’ennemis affichés en
temps réel, Oblivion, qui
fait passer MorrowindXbox
pourunjeuPSone, etenfin
Gears of War. Ce dernier,
basé sur le moteur Unreal
Engine 3, était, de loin,
le plus impressionnant,
poussantaleur paroxysme
toutes les derniéres inno-
vations graphiques.

Bien sfir, EA et sa cohorte
de jeux de sport venaient
grossirlesrangs des futures
productions, mais quel-
ques grands absents ont
gachélaféte. Haloétaitsur
répondeur, Perfect Dark
Zero (présenté en fin de
conférence) est devenu
presque anecdotique, et
Square Enixrévélaitlasor-

Quake 4 (Xbox 360)

.

tiede Final Fantasy X1, deux
ans apres la version PC, et
unanapreslaversion PS2!
Bref, atrop avoirjouélejeu
(ounon) desindiscrétions,
Microsoft s’est retrouvé
pris a son propre piege,
sans événement digne de
faire oublier I'impact de
laconférence Sony. Il reste
alafirme de Redmond un
privilege quinous enchan-
te:samachinearrivesurle
marchéavantlafindel’an-
née. Lheure H pour la HD
(TVhaute définition).

DES SANS-CULOTTES cu-
lottés! Satoru Iwata (PDG)
etReggieFils-Aimee (Mar-
keting), nous ont fait une
révolution fagon Nintendo.
Presque aucune info tech-
nique sur la machine, un
design étrange, et un seul

€

,," 7 : ; X
Moins de 4 ans separent |a Xbox de la

une réduction drastique
se sont écoulées en

The Elder Scrolls IV (Xbox 360)

¥

%

i

par rapport a
tre les générations

Gears of War (Xbox 360)
b

Ghost Recon 3 (Xbox

The Outfit (Xbox 360)

s - (i

g
box 360,
ux six années qul
de consoles Sony-

NFS Most Wanted (Xbox 360)

applaudissait... sur signal du prompteur!

B Caracteéristiques
techniques Xbox 360
Processeur 3,2 GHz
Processeur graphique
ATl 500 MHz (10 Mo
de DRAM)

512 Mo de GGDR3
RAM

Lecteur DVD 12X
Disque dur optionnel
de 20 Go

Carte mémoire

de 64 Mo

2 ports USB 2.0

1 port Ethernet

B Formats reconnus
DVD-Video
DVD-ROM
DVD-R/RW
DVD+R/RW
CD-DA
CD-ROM

CD-R

CD-RW

WMA CD

MP3 CD

JPEG Photo CD
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B GBA Micro

A peine 80 grammes,
des dimensions
lilliputiennes, un écran
plus lumineux et des
coques amovibles,
voici la derniere GBA.
Compatible avec les
cartouches pour GBA
classique et SP, ce
modele ne rivalise pas
avec les PSP et autres
DS, plus puissantes.

Il s'agit plutot d'un
relookage en bonne
et due forme.

Ad
)

B Caractéristiques
techniques Revolution
(NDLR:Toutes les
spécifications de la
console n‘ont pas
encore été dévoilées)

Zelda: Twilight Princess (GameCube)

Processeur IBM
Broadway
Processeur graphique
ATI “Hollywood”
GPU

Meémoire Flash:

512 MB

Autre connexion E/S:
2 ports USB 2.0,

un emplacement
Carte SD

3 poitiers de pvD standards em

" 20 ans de jeux vidéo. C'est ce
que proposera Nintendo en téléchargement
: sur la Revolution, avec des titres
GameCube, Super Nintendo et méme NES!
Mais ce ne sera pas gratuit..,

ey e

-

I .'/;u:'
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pilés. C'est la taille que

jeu en “démo” (Metroid
Prime3)!Deraresinfos ont
été livrées officiellement.
D’abord, le format utilisé,
qui, pour la premiere fois
dans!’histoire du construc-
teur, ne sera pas un format
propriétaire : le DVD. Il
permettratoutdemémela
rétro-compatibilité avec
la GameCube. Pour ce qui
est du rétro, d’ailleurs, les
fans de Big N seront ser-
vis ! Il sera possible de té-
lécharger desjeuxdes cata-
logues NES, Super NES, et
Nintendo 64. Un plus nos-
talgie, qui ne saurait com-
penser le peud’atouts révé-
lés. Manettes sansfil, wi-fi,
ports USB: la Revolution
fait comme les autres...

D’APRES le discours tenu
par Satoru Iwata, Nintendo
ne part pas dans la course
al’armement, mais dans
celle du plaisir ludique.
Unrefrain connu, quicache

devrait, a term

souvent un retard techno-
logique pour un construc-
teur. Cependant, impos-
sible de juger sur piece,
puisque la vidéo de Me-
troid, tres courte, ne don-
nait aucune idée de la
puissance du hardware.
LES ANNONCES d'un
Mario, d'un Zelda, d’'un
nouveau Final Fantasy
Crystal Chroniclesn’étaient
étayées d’aucun visuel...
C’est tres vite la déception
qui a pris le pas sur I'in-
compréhension.

Apresavoir promisl’année
derniere, lors d’'un show
pré-E3 tonitruant, que la
Revolution serait la pre-
miére machine next gen
révélée, la firme d’Osaka
s’est tristement ravisée.
Etcen’est pasl’annonce
d’'une énieme déclinaison
dela GBA, cette fois sous
forme Micro, qui consolera
lesfans. M Vincent Oms

DMC 4 (PS3)

e avoir la Revolution.
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Les consoles “next gen” sont USB: on peut y connecter clavier et souris pour surfer.

Tous en ligne: la guerre virtuelle

Ethernet, sans fil: toutes les nouvelles consoles pourront
se connecter au Net. Pour jouer, mais pas seulement.

ilaPlayStation 2,la
SXbox et la Game-

Cube permettent
déjadejouerenligne,seule
la Xbox offre un service
unifié et complet. Plus de
deux millions de joueurs
profitent ainsi du Xbox
Live, malgré son abonne-
ment payant.
Un succes relatif comparé
au PC, mais dont la qualité
fait des envieux. Et ce n’est
quele débutpour Microsoft
qui souhaite conquérir un
milliard de joueurs, rien
queca!
POUR COMMENCER, le
Xbox Live, entiérement
relooké, devient gratuit, du
moins dans sa version
Silver. Cette versionlimitée
en contenu offre un certain
nombre de services, dont
une interface personnali-
sée, des téléchargements,
une messagerie vocale et
vidéo et]'acces gratuit aux
jeuxenligneleweek-end;les
titres massivement multi-
joueur, eux, restent payants.
Leservice Gold, similaire au

Le cinquiéme épisode de la saga Gran Turismo sera jouable en ligne, ce qui devrait donner lieu a un tournoi mondial.

service actuel, rajoutel’ac-
cesillimité auxjeux, des
profils plus détaillés et tout
le systeme de tournoi (par-
ticipation et création).
Microsoft a insisté sur son
systeme de micro-paie-
ment, qui permetaujoueur
de faire des achats en ligne
pour améliorer son jeu:
contenu supplémentaire,
personnages plus puissants,
accessoires limités... La
nouveauté ? Chaque joueur
peut mettre en vente ses
créations. Cenouveau com-
merce est également au
programme chezSonyavec
son serveur PlayStation
Network. La PS3 est pré-
vue pour rester toujours
connectée, et de nouveaux
services, ainsi que desjeux,
entirerontparti. Deméme,
une caméraréseau haute
définition sera en vente
pour effectuer des visio-
conférences et s’intéger
dans certains jeux. Au
niveau du contenu, il sera
donc possible d’en télé-
charger gratuitement ou

Jeux Vidéo Magazine e Juin 2005

d’en acheter, tout comme
delamusiqueoudelavidéo.
Chez Nintendo, on suitle
mouvement:laRevolution
permettrade jouerenligne
etdecréer destournois. Plus
fort:vousaurezaccesaune
zone de téléchargement
contenant les jeux édités
parNintendo cesvingtder-
nieres années. Un moyen
idéal pour vous faire redé-
couvrirlesjeuxdevotrejeu-
nesse. Le constructeur en
a profité pour annoncer la
gratuitéduservicedejeuen
ligne sur DS, bientotdispo-
nible. On le voit, méme si
vous ne jouez qu’en solo,
chacunedes consolesvous
incitera a vous connecter.
Espérons que ces services
inéditsleur permettrontde
se démarquer davantage
qu’en comptant sur un
catalogue dejeuxquirisque
d’étre largement partagé.
M CyrilleTessier

Linterface du Xbox Live nouveau
a été dévoilée. Celle-ci pourra
étre personnalisée a I'extréme,

Avant de jouer online au Metroid de la Revolution, on pourra rejouer
a de vieux jeux Nintendo comme le premier Metroid de 1986!

Avec Mario Kart DS et Tony Hawk, Animal

Crossing sera |'un des premiers jeux
a exploiter le service en ligne de la DS.
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« Microsoft® Windows® XP Edition Familiale

o Chipset Intel® 925X Express
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o nVidia® GeForce™ 6800 PCI-E 256Mo DVI/Sortie TV
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« Microsoft® Works 7.0

1212 1 449 €™

Possibilité de financement : contactez-nous
Réf. PPFR5-d06XP5
Extensions conseillées
« Garantie 3 ans sur site J+1" 178 €™
« Microsoft® Office Edition PME 2003 323 €™
« Kit transfert de données 54 €™

G~ Consultez les toutes dernieres offres sur Internet - www.dell.fr

Particuliers 0 825 387 172 / Entreprises 0 825 387 199

Du lundi au vendredi de 8h30 & 19h. Le samedi de 10h & 17h (0,15 €/mn)

Simple comme

MOBILE
TECHNOLOGY




>y
S

ACTUS |
<

Disparu des plannings a quelques semaines de sa sortie, le FPS tactique Rainbow

Ubisoft version hard

Du novateur, de Ia licence, du trés bon, une lichette de mauvais
et toujours beaucoup d’action: I'éditeur francais repart au front.

Prince of Persia 3 : Kindred Blades

t-il enfin droit 2 quelques vacances ? Ce nouvel opus de Prince of
Persia achéve en tout cas sa (premiere ?) trilogie... par un retour
aux sources. Le noble héros revient, apres son long périple, dans sa ville
natale, qu'il découvre ravagée parles forces duMal. Maisiln’est plus vrai-

U ne fois cet épisode clos, le guerrier ténébreux et athlétique aura-

Un décor de Mille et Une Nuits, une ville hantée par des cohortes démoniaques,
un héros qui n'a pas sa lame dans sa poche: pas de doute, le Prince est de retour.

ment seul. Il pourra, en effet, basculer par moment du c6té obscur pour
se transformer en Dark Prince, son pendant maléfique, véritable maitre
assassin. Unduode choc pourunvolet techniquement séduisant, extré-
mementsombre, tres orientéinfiltration et, apparemment, moins gore que
L'’Amedu Guerrier. = W Sur PC, PS2, Xbox et NGC. Sortie : automne.

Foin de la barbarie! Le Prince a appris le secret du poignard volant et
en profite pour jouer la carte du meurtre élégant et tout en souplesse.

e retardements en rumeurs d'annulation, ~ trameetune prise en main différentes. Jack Carver
D I'adaptationlibreduhitPCsurconsolessem-  estdésormais doté de pouvoirsquifontdeluile par-
blaitavoirduplombdansl'aile. Finalement fait chasseur. Les sens exacerbés, il peut pister un
dévoilé, Far CryInstinctsn'assassineenrienlemythe.  ennemi, I'entendre s'approcher ou le frapper plus

Ubisoft évite intelligemment les comparaisons  fort. Vpila qui devrait nous mettre un grand coup!
déplacées avec le monstre PC, en proposant une

Fouine prompte a I'attaque en traitre ou ours capable d'arracher une mitrailleuse lourde, Jack est un vrai chien de guerre.
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w Six: Lockdown ne viendra finalement exploser nos consoles qu’en septembre.

{
|
|
4

Blazing Angels:

n espérait des surprises, en voici une venant des
auteurs de I'excellente simulation de sous-marin,
Silent Hunter I11.Visiblement trés inspiré par Crimson

Skies,lestudioroumaind’Ubisoftfaitrouteversleseptiéme
ciel, avec un shoot aérien dédié Xbox. Trés arcade dans son

maniement, BlazingAngelsestrespectueuxdelaréalitéhis-
torique, puisqu'’ilvousjette auxcommandes de 25 appareils
légendaires (40 pour un multi jusqu’a 16 joueurs), dans les
cieuxembrasés delaSeconde Guerremondiale. Unvraibon-
heur pour Papy Boyington. M Sur Xbox. Sortie: octobre.

A la téte d'un escadron d'authentiques tétes brilées, vous devrez quadriller et vous rendre maitre d’espaces aériens gigantesques
avant que les forces de I'Axe ne triomphent. Un surprenant shoot, arcade et historique.

—

b

urfant sur la
vague, I'édi-
teur francais

tentedesefaireune
place au paradis
des gangstas. Sorte
de jeu de course qui
sedéroule en milieu urbain
sur fond de guerre des
gangs, 187 Ride or Dievous
embarque pour une virée
surles chapeauxderoues,
version jantes extra-larges,
au cceur de Los Angeles. Ici,
triompher, c’estavant tout
survivre. Chaquevéhicule
accueilleainsi un passager
lourdement armé, dont
vous contrdlerez!’angle de
tiravecl’analogique droit.
Lobjectif sera de pulvéri-
ser les caisses adverses et,
accessoirement, definirla
, courseentéte. C'est trés
speed et au moins aussi
clinquant qu'un NFSU 2
ouqu’un Midnight Club 3,
mais, a la longue, cela
pourrait se révéler assez
répétitif...
M Sur Xbox et PS2.
Sortie: été.

Ubisoft persiste a ne distribuer que des visuels retouchés de son jeu
customisé. 187 Ride or Die est plutét joli... mais moins qu'ici.

M Balle

ET AUSSI

M A la rue

Premiére incursion
d'Ubisoft depuis
longtemps sur

le terrain du sport avec
un jeu de basket de
rue, And 1 Streetball
botte en touche.

Les quelques
originalités, dont

la possibilité de créer
son propre trick,

ne suffisent pas,

pour le moment,

a faire oublier une
réalisation de
troisieme division.

En développement
depuis six mois,

ce titre mériterait

bien un an de travail
supplémentaire... sauf
qu’il sort cet automne,
sur Xbox et PS2.

perdue

Il en fallait du culot
pour proposer une
version payante du
jeu officiel de I'armée
ameéricaine, le bien
nomme America’s
Army, disponible sur
PC en téléchargement
libre ! D'autant que
I'adaptation PS2

et Xbox, sous-titrée
Rise of Soldier, ne
brille ni par sa fluidité,
ni par la qualité de
son graphisme, ni par
les performances de
son IA. Un FPS minable,
prévu pour |'été,

qui donne plus envie
de le dégager que

de s’engager.

Jeux Vidéo Magazine e Juin 2005

21




ET AUSSI

M Les héros

sont en avance
A prés d’un an
de sa sortie, Heroes
of Might & Magic V a
déja tout d'un grand.
Entrainement
de troupes en ville,
déplacements au tour
par tour (et non
en temps réel comme
nous |'écrivions
le mois dernier)
et combats aussi
au tour par tour,
la courte séquence
présentée offrait
tous les traits
caractéristiques
de la saga, la 3D en
plus. Une innovation
qui n‘apporte pas
grand-chose en termes
de prise en main, mais
qui présente bien!
Les performances
du moteur concu par
les Russes de Nival
nous ont d'ailleurs
agréablement surpris.
Fin et colore,
le graphisme
en jette... aujourd’hui.
En sera-t-il de méme

un peu, d’autres sont a la hauteur de nos attentes.

S i certains projets de nouvelle génération dégoivent
C’estle cas de Ghost Recon 3, présenté sous laforme

soft devrait bientot développer un MMO réservé au marcheé asiatique.

Ghost Recon 3

devidéos deséquencesdejeu. Fruitdutravaildel'ensemble
des studios internes d’Ubisoft, le retour des unités d’infan-
terie d'élite se fait en beauté, et en milieu urbain. Ce nouvel
épisode se déroule entierement danslaville de Mexico, qui
bénéficie ici d’'un rendu tout simplement incroyable.
Animations ultra-réalistes, interfaceléchée etabsencetotale
de chargements — Ubi l'a promis — compleétent le tableau.
Vous allez a nouveau aimer les jeux de guerre.

HSur Xbox, PS2 et nouvelle génération. Sortie : automne.

en 20067

dateur du studio Cyan Worlds, et cocréateur, avec
son frangin Robin, de Myst, ne semble pas mécon-
tentde mettre un terme a sasaga. Une conclusion en forme
d’apothéose, ce qu’'auraient da étreles deuxderniers volets.
La3D précalculéefaitenfin place a un univers envraie 3D,

R and Milleralesourire... etlatéte ailleurs. Le cofon-

H Le jour d’apres
Lannée 2006 sera
aussi celle de la sortie
de Killing Day,

projet trées mystérieux
destiné aux consoles
de nouvelle
génération.

C’est Julien Barres,
responsable de X/,
qui serait chargé

de |'affaire. Le titre,
en développement
depuis plus d'un an,
ne devrait pas

étre dévoilé avant
quelques mois.
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Myst V: End of Age

dans lequel les adeptes de mondes colorés et oniriques
se déplaceront en temps réel et résoudront des énigmes
apeu pres logiques. Plus accessible, mais également
plusludique, ce bouquet final tient davantage du cadeau
augrand public que du présentauxfans. Onnes’en plain-
dra pas forcément. M Sur PC. Sortie: septembre.

Aprés plus de dix ans de prises de téte, Myst joue enfin, et pour la derniére fois, la carte de la clarté. Environnement entiérement congu
en 3D, déplacements en temps réel, énigmes moins tirées par les cheveux: de la grande aventure destinée au grand public.
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La présentation de Black fut un grand moment d'éloge aux armes a feu: “Chaque

-
»‘/

ACTUS 9

De Ia suite et une idée

Electronic Arts s’appuie plus que jamais sur des licences fortes.
Seule exception: Black, un FPS réalisé par les auteurs de Burnout.

Burnout Revenge

o A mis automobilistes, bénissezle ciel de ne pas vivre
!

dans I'univers de Burnout. Car avecl'arrivée du

volet Revenge, le trafic ne sera plus épargné par
[l lesassautsviolentsdesvoitures de compétition. Ilyaura
I mémeunmodespécialement dédié ace type de carnage.
{ LobjectifduTraffic Attack est simple: accidenter un maxi-
mum de véhicules innocents en un temps donné. Comme
si cela ne suffisait pas, les développeurs nous assurent
parailleurs que les déformations des voitures seront trois
fois plus nombreuses que dans le précédent épisode.
L'option Crashbreaker sera désormais disponible dans
les modes de course. Et les circuits ont été pensés pour
inciter au maximum a une conduite agressive. Il ne fait
doncnul doute que ce Burnoutserale plus sauvage dela
série. Faites chauffer les moteurs!
B Sur PS2, Xbox. Sortie : septembre 2005.

Vous pourrez dorénavant percuter les voitures ordinaires comme
s'il s"agissait de concurrents. A éviter sur le périphérique parisien.

Burnout Revenge reste totalement fidele
a I'esprit de la série. Rapide, furieux,

o

ce p proposera son lot
d'accidents spectaculaires.

—
ik ™
S

&
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balle est notre bébé” “les armes ont de la personnalité’; etc. Du fétichisme un poil angoissant...

le Powerstone de la défunte Dreamcast. Dans
Marvel Nemesis, les super-héros les plus célebres
dela planete s'affronteront dans des arénes totalement
interactives et destructibles. Chaque personnage dispo-
sera de ses pouvoirs uniques. Nous avons pu ainsi voir

V oila un jeu de combat qui n’est pas sans rappeler

Plusieurs tactiques possibles: corps a corps, attaque a distance,
utilisation du décor a des fins offensives... Le jeu s"annonce nerveux.

Spider-Man grimper aumur, se balancer defilenfiloulan-
cersatoile surI'ennemi. Le systeme de contrdle faitI'im-
passesurles combos et privilégieles actions contextuelles.
Visuellementimpressionnant et trés certainementréjouis-
santenduo, lejeuseraégalementdoté d’unvraimodesolo.
B Sur NGC, PS2, Xbox. Sortie : automne 2005.

D’une souplesse absolue, Spider-Man peut éviter les coups
avec grace. EA a créé I'ennemi présenté ici: 'homme électrique.

Black apparait comme un pur défoulement a I'action trés débridée.
Laissez vos neurones au repos, adrénaline et testostérone suffiront.

oicile mot d’ordre
des développeurs
de Black, quiacces-

soirement sont aussi ceux
de Burnout: “les armes,
c’est sexy, les fusils sontles
vedettes duspectacle”. Leur
credo est simple : chaque
balle tirée dans le jeu doit
avoir un impact sur le dé-
cor. Les premieres scénes
auxquelles nous avons
assisté donnentle ton: tirs

et explosions fusent de
toute part. Onnous promet
égalementdes mortsspec-
taculaires, des environ-
nements hautement des-
tructibles, des armes sans
rechargement et des muni-
tions a foison. Autant dire
que l'action de ce FPS
contemporain et purement
solo sera particulierement
frénétique.

ESurPS2, Xbox. Sortie:NC.
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M Le Parrain

Si vous lisez
régulierement JVM,
vous savez déja

que cette adaptation
du film de Francis
Ford Coppola mettra
en scéne Don Vito
Corleone, le célebre
personnage incarné
par Marlon Brando.
Peu avant sa mort,
I'acteur a effectué
une session
d‘enregistrement
pour les dialogues

et son image devrait
apparaitre a plusieurs
reprises.

La grande surprise
de cet E3 concerne
I'annonce d'une
version Xbox 360.
Voila qui explique
mieux le mystére qui
entourait certaines
captures d’écran.
Trop belles pour de

la PS2 ou de la Xbox,
elles ne semblaient
pourtant pas issues de
sceénes cinématiques.
Tout s’explique
maintenant, il s'agissait
d‘images “nouvelle
génération” On est
donc dubitatifs

sur l'intérét de la sortie
PS2 du jeu. Elle aura
au moins le mérite
de contenter les
allergiques a Microsoft,
mais la comparaison
graphique risque

de lui étre fatale.
Suspense jusqu’a

la fin de I'année!

-
tRe Ig ”.
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M Les Sims 2

Apreés avoir
définitivement
contaminé les PC
(plus de quatre
millions d’exemplaires
vendus dans le
monde), les Sims 2
s’invitent sur consoles.
La grande nouveaute
concerne le mode

de déplacement.

Fini la souris, place

au controle direct

des personnages!

Le pad en main,

vous dirigerez donc
vos Sims avec
douceur et précision
dans un univers 3D
gai et colore.

Des aspirations
inédites seront aussi
fournies. Rappelons
aux novices qu'il s'agit
du parametre des
Sims qui définit

leur but dans la vie

et leur centre d’'intérét
majeur. Pour le reste,
rien n'a vraiment
changé. Il s'agira
toujours de guider

ces avatars virtuels au
quotidien. Un systeme
d'achat et de création
particulierement
complet
permettra de

se procurer

la nourriture,

la musique et
les vétements
de son choix. Si le
succes est aussi
grand sur
consoles que

sur PC, la série
des Sims
rentrera

dans I'histoire
comme la

plus grosse

vente de tous

les temps.

\ |

Dans Nightlife, premier add-on PC des Sims 2, on pourra conduire sa voiture.

Battlefield 2: Modern Combat

I "unedeslicences les plus célebres du PCs’appréte a

n’en contréleraqu’unseul, I'intelligenceartificielle se char-
geant des trois hommes restants. Mais il sera possible de
passeratoutde momentd’'unerecrueauneautre. Etdans
le plus pur esprit Battlefield, on pourra emprunter n’im-
porte quel véhicule se trouvant sur le terrain.

B Sur PS2, Xbox. Sortie: fin 2005.

débarquer sur consoles. En version “Modern
Combat”, Battlefield proposera a la fois des affron-
tements multi (24 joueurs, mode Conquéte, Capture du
drapeau...) et un véritable mode solo. Dans celui-ci, on
contrdleraune équipe de quatre soldats. En vérité, le joueur

En solo comme en multi, vous ne vous déplacerez pas tout le temps a
pied. Les véhicules, tanks et hélicos, tiennent une place importante.

Lorsque vous abattez des ennemis, un compteur de points
augmente... ce qui permet d'acheter du matériel en fin de mission.

James Bond 007 :
From Russia With Love

éalisé parl’équipe de QuitteouDoubleetdu Retour niveauxetil sera possible de personnaliser!'équipement

R del’agent secret. Le héros visitera bien évidemment la

Russie, mais aussi Londres ou Istanbul. Le scénario suivra

en effet la trame générale du film, mais la fin devrait tout
de méme réserver une surprise de taille...

N Sur NGC, PS2, Xbox. Sortie : automne 2005.

du Roi, ce James Bond constitue une nouvelle fois
une relecture ludique d’un film culte. Lavue ala
troisiéme personne a été privilégiée afin de pouvoir pro-
fiter en permanence de la plastique d'un Sean Connery
virtuel. Armes et gadgets pourront étre améliorés au fil des

Le jeu reprendra les scénes et les événements clés du film.
Attendez-vous a faire quelques ballades en jet-pack.

Les développeurs s’offrent le plus célébre James Bond
de I'histoire. Sean Connery a prété sa voix et son image.
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Samsung MP3
pour tous ceux qui ont une oreille

Baladeurs numériques MP3

Emportez votre monde numérique avec vous, connectez-vous et élargissez
vos horizons musicaux, enregistrez-vous, écoutez la radio, puis rechargez.
Samsung vous offre encore plus de liberté. www.samsung.fr




Toujours prisonnier du sarcophage radioactif ukrainien, STALKER, le jeu de tir

Tomb Raider: Legend

Derniére chance pour Lara de raviver Ia flamme.

ntrelabelleLaraCroft
E etles joueurs, c’est

unehistoired’amour-
haine.Unjour,jet’adore.Le
lendemain, je te déteste...
Car apres un premier Tomb
Raider(1996) quifutunsuc-
ces phénoménal, Lara fai-
santmémelaunedegrands
journaux comme Vogue ou
Libération, la lassitude a
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gagné les fansles plus ar-
dents. Premier coupable,
Tomb Raider 3 était telle-
ment bourré de bugs que
méme Marc-Olivier Fogiel
y consacra une émission
surCanal+,en 1999. Depuis,
les épisodes se suivent et se
ressemblent, loin de susciter
I'engouementinitial. Pource
nouvel épisode, Eidosadonc
choisiunesolutionradicale:
retirerle projetauxcréateurs
originaux (les Anglais de
CoreDesign) pourle confier
aux Américains de Crystal
Dynamics, auteurs notam-

\\

ment de la saga Legacy of
Kain.Lebutestd'insufflerdu
neufalasérie. Le premier
changement tient dans la
plastique de Lara. Sonvisage
estplusvolontaire, sabouche
pluspulpeuse, etellearbore
maintenant un décolleté
profond!Lebutestclair: miss
Croftdoitretrouver son sta-
tut d’icone sensuelle. Autre
évolution, I'aventuriére élar-
gitsa garde-robe. En plus
desontraditionnel costume
d’Indiana Jones (version
“X-XS”), elle a fait quelques
emplettes chezle tailleur
de... Sam Fisherlui-méme!
Lunettesdevisionnocturne,
grappin magnétique et au-
tres bijoux technologiques
fontdésormais partiede ses
accessoires préférés. D'apres
les développeurs, ces der-
niers ne seront pas de trop
pourfiniruneaventure cen-
sée nous faire retrouver le
plaisirdes premiers épi-
sodestoutensemet-
tantauniveaudes
N meilleurs stan-
dards actuels.

M Axel Belliard
B Sur PS2, Xbox
et PC. Sortie:
fin 2005.

Si le scénario du jeu n'a pas été dévoilé, quelques scénes
a la Splinter Cell permettront de varier les plaisirs.

Cet épisode nous fera voyager.
Ici, du cété de la tour de Londres.

Les équipements que Lara peut
utiliser seront visibles sur elle.

Pour séduire a nouveau, Lara n'a pas hésité
a ouvrir un peu plus son décolleté.




a la premiére personne dont I'action se déroule aTchernobyl, ne sortira pas avant 2006.

Activision joue les héros

L’éditeur mise sur les stars et les collants.

ans la continuité
des derniéres an-
nées, marquées par

de fortes licences comme
Star Wars ou Spider-Man,
Activision tente de plus
en plus d’allier stars et
qualité, que cela soit sur
consoles ousur PC.

Etlegrand écran est en effet
al’honneur, que cesoitavec

I'adaptation de films com-
me Les 4 Fantastiques et
Shrek SuperSlam (baston
multijoueur), ou carrément
la simulation de cinéma
The Movies, méme si ce
derniern’enfinitplusd’étre
repoussé (fin 2005 sur PC
etdébut2006sur consoles).
Mais, comme attendu, c’est
le PC quiamenélebal.

Quake IVmontre ainsi ce
que peutvaloirlemoteurde
Doom 3unefoissortideses
couloirs obscurs. Specta-

NNava
A

En attendant Big Red One sur consoles, la version PC de Call
of Duty 2 a fait sensation. Le titre est aussi prévu sur Xbox 360.

culaire, violente (le héros
capturé subira les pires
sévices pour devenir une
machine de guerre), cette
suite du deuxieme volet
enrdle le joueur dans I'es-
couade censée mener I'as-
saut final sur Stroggos.

Call of Duty 2 offre une
solide alternative: trois
campagnes (Europe, Afri-
que du Nord, Russie), des
champs debataille ouverts
permettant de varier les
approches, uneintelligence

7

Quake IV remet le moteur de Doom 3 a I'affiche, en ajoutant IA,
décors en extérieur et la possibilité de piloter divers véhicules.

artificielle loquace et effi-
cace... Le jeua pu exhiber
ses atouts au travers d'une
guerre assourdissante en
Tunisie, révélant une réa-
lisation et une immersion
des plus convaincantes.

X-Men Legends 2seral’'un
des titres attendus dela fin
2005 sur consoles, mémesi
son arrivée sur PC ne fait
aucun doute. Sous-titrée
Rise of Apocalypse, cette
suite grossit son casting en
unissant, pour la bonne

cause, les X-Men etla Con-
frérie des Mutants. Et, sur-
tout, sedoted'unvraimode
coopérationaquatre, joua-
bleenlignesurXboxetPS2.
Ultimate Spider-Manreste
le jeule plus surprenant.
Conservant la liberté de
Spider-Man 2, il propose
une action plus variée,
Venom en perso jouable,
et emballe le tout dans un
design de haute tenue. Un
véritable “comic” animé.
H Fabrice Collin

Quake IV: PC, Xbox 360 “quand c'est prét”

Call of Duty 2:

X-Men Legends 2:
Ultimate Spider-Man:

PC, Xbox 360
NGC, PS2, Xbox, PC
NGC, PS2, Xbox, Xbox 360

octobre 2005 (USA)
automne 2005
automne 2005

Le scénariste du comic, le dessinateur du comic et un nombre
record de spider-protagonistes... Que demandent les fans?

Jeux Vidéo Magazine e Juin 2005

Le joueur n'est plus anonyme
ni solitaire. Ses compagnons
d’arme sont la pour I'épauler,
et non pour lui obéir.

Les 4 Fantastiques sont adaptés
en jeu de baston “old school”
plutét malin et jouable a deux.

29



—‘—’_":T-’--":T'-'"..-‘

wwww
e RN
——

)

’ SONY
2 % N
— = 5
( X

Micromania présente la PSP la nouvelle console portable de Sony !

. 24 9,99 3

Sortie officielle septembre

Le « Value Pack » comprend :

* la console PlayStation Portable * une housse de protection * Un jeu échantillon qui comprendra plusieurs démos non- Un disque UMD
* une carte mémoire Memory Stick Duo™ 32 Mo e un pack batterie interactives. De plus, un exemplaire de Spider-Man 2 sur Vidéo OFFERT
* un casque avec télécommande * un adaptateur secteur disque UMD Vidéo sera offert gratuitement aux premiers aux premiers
* un disque (UMD) Universal Media Disc Vidéo / Musique acquéreurs d'une console PSP. acqué':‘::
d'une

Plus de 200 Micromania en France

PARIS
75 Paris / Forum des Halles / 01 55 34 98 20
75 Paris / Centre Sega / 0140 1593 10
75 Paris / Montpam. rue de Rennes / 01 45 49 07 07
75 Paris / Champs Elysées / 01 42 56 04 13
75 Paris / Gare du Nord / 0153 20 13 89
75 Paris / Halie 2/ 01 458970 43
75 Paris / Gare Montpamasse / 01 56 80 04 00
75 Paris / Caumartin
REGION PARISIENNE
91 Ewry2/01607774 16
91 Evry 2 Extension / 01 69 87 06 25
91 Athis Mons / 01 6957 52 43
91 Brétigny-sur-Orge / 01 69 88 15 52
91 Valdoly Vigneux / 01 69 52 46 29
91 La Ville du Bois / 01 69 01 7953
91 Les Ulis /01 692904 99
91 Villabe / 01 69 91 45 49
92 La Défense Puteaux / 01 46 98 08 02
92 La Défense RER Puteaux / 01 41 02 9239
92 La Défense Niveau bas Puteaux / 01 47 76 36 41
93 Rosny2 Rosny-sous-Bois / 01 48 54 73 07
93 Les Arcades Noisy Le Grand / 01 43 04 25 10
93 Bel Est Bagnolet / 01 4163 1416
93 Parinor Aulnay-sous-Bois / 01 48 65 35 39
94 Créteil Soleil Créteil / 014377 24 11
94 Val de Fontenay / 01 53 99 18 45
94 Bercy 2 Charenton Le Pont / 01 41 79 31 61
94 Ivry Grand Ciel /01 45 15 12 06
94 Belle Epine Thiais / 01 46 87 30 71
95 Cergy 3 Fontaines Cergy / 01 34 24 88 81
95 Cergy 3/01344304 90
95 Montigny les Cormeilles / 01 3997 16 98
95 Osny /0130384818
77 Camé Senart Lieu Saint / 01 64 13 96 81
77 Villiers en Biéres / 01 64 87 90 94
77 Boissenart Cesson / 01 64 19 00 36
77 Pontault Combault / 0160 18 19 11
77 Claye Souilly / 01 60 94 80 41

77 Chelles 2/ 01 64 26 80 45
77 Bay 2 Torcy Marne La Vallée / 01 60 95 13 51
77 Val d'Europe Serris / 01 60 42 40 68
78 Velizy 2/ 0134 653291
78 Parly 2 Le Chesnay / 01 39 23 40 90
78 Parly 3 Le Chesnay /01 39230177
78 St-Quentin Intérieur Montigny / 01 61 37 27 62
78 St-Quentin Extérieur Montigny /016137 34 11
78 Mantes Buchelay / 01 34 97 32 76
78 Chambourcy / 01 30 74 54 09
78 Montesson 2 /016104 1900
78 Plaisir Les Clayes / 01 30 07 51 87
78 Flins-sur-Seine / 01 30 90 52 00
78 Mantes Buchelay / 01 34 97 32 76
78 Maurepas / 01 30 05 30 47
PROVINCE
01 Beynost 2/04 37 8554 44
01 Val Thoiry / 04 50 99 01 12
02 Laon /0323260578
02 Le Fayet / 03 23 67 01 22
03 Montlucon St Jacques/ 04 70 08 34 67
03 Montiucon Domerat / 04 70 29 98 63
06 Nice Etoile / 04 936201 14
06 Nice Lingostiére / 04 92 29 10 37
06 Nice TNL /04 93 55 49 03
06 Antibes Carrefour / 04 97 21 16 16
06 Cap 3000 St-Laurent-du-Var / 04 93 07 01 21
06 Mandelieu La Napoule / 04 93 48 02 02
07 Valence Guilherand / 04 7574 14 17
08 Charleville Méziéres / 03 24 35 55 82
13 Marseille Bonneveine / 04 96 14 05 91
13 Marseille La Valentine / 04 91 35 72 72
13 Marseille Le Merlan / 04 95 05 33 45
13 Marseille St-Loup / 04 91 32 38 89
13 Vitrolles / 04 42 77 49 50
13 Arles /0490 1839 15
13 Aix-les-Milles / 04 42 20 93 48
13 Aubagne / 04 42 82 40 35

13 Avant Cap Cabries / 04 42 34 37 12

13 Martigues Canto Perdrix / 04 42 4133 11
13 Aix-en-Provence / 04 42 29 62 36

14 Caen-Mondeville / 02 31 35 62 82

16 Cognac / 05 45 32 30 39

16 Angouléme Champniers / 05 45 24 85 54
21 Dijon La Toison d'or / 03 80 28 08 88

21 Besancon Valentin / 03 81 50 47 49

27 Evreux Guichainville / 02 32 32 99 16

29 Quimper / 02 98 10 06 14

29 Brest/ 02984401 31

30 Nimes / 04 66 02 48 25

31 Toulouse Portet/Garonne / 05 61 76 20 39
31 Toulouse Fenouillet / 05 62 75 89 14

31 Toulouse Labége / 056100 13 20

33 Bordeaux Bégles / 05 57 35 38 11

33 Bordeaux le Lac / 05 56 29 05 36

33 Bordeaux Boutiac /05 56 21 7513

33 Biganos / 0557 170283

34 Montpellier Le Polygone / 04 67 20 09 97
34 Montpellier Perols / 04 67 68 44 39

34 Béziers /0467110178

35 Rennes Grand Quartier / 02 23 46 16 16
35 Rennes Colombia / 02 99 65 58 98

36 Chateauroux / 02 54 27 44 40

37 Tours Chambray-les-Tours / 02 47 48 01 52
37 Tours La Riche Soleil / 02 47 43 19 52

37 Tours St-Pierre-des-Corps / 02 47 44 1587
37 Tours St-Cyr-sur-Loire / 02 47 85 55 64
38 L'lsle d'Abeau / 04 74 27 87 68

38 Saint-Martin d'Héres / 04 76 15 21 02

42 Saint-Etienne / 04 77 80 09 92

42 Villars /04 77 91 06 29

44 St-Sébastien-sur-Loire / 0251 79 08 70
44 Nantes Beaulieu / 02 51 72 94 9%

44 Nantes Paridis / 02 40 50 13 47

44 Nantes Saint-Herblain / 02 28 07 22 52
44 Saint-Nazaire Trignac / 02 40 17 00 71

45 Orléans / 02 38 42 14 54

45 Saint-Jean de la Ruelle / 02 38 22 12 38

49 Angers /0241250320

49 Angers Grand Maine / 02 41 3999 76

49 Cholet /02 41 71 00 01

50 Cherbourg Cotentin La Glacerie / 02 33 20 53 04
51 Chalons-en-Champagne / 03 26 22 11 10
51 Reims Cormontreuil / 03 26 86 52 76

54 Nancy /0383 37 81 88

54 Nancy Laxou / 03 83 54 88 84

54 Mont St Martin / 03 82 24 04 17

56 Vannes / 02 97 40 50 98

56 Lorient / 02 97 87 01 88

57 Metz Semecourt / 03 87 5139 11

59 Lifle V2 /0320 1950 24

59 Lille V2 /03283710 44

59 Lille Euralille / 03 20 55 72 72

59 Lille rue de Béthune / 03 20 21 86 05

59 Leers /03 28 33 96 80

59 Hazebrouck / 03 28 50 05 03

59 Roncq /03 20 27 97 62

59 Valenciennes / 03 27 51 90 79

59 Sin Le Noble / 03 27 98 48 48

59 Faches Thumesnil / 03 20 58 90 27

59 Lomme /0320 9210 15

60 Venette /03 44 36 76 71

62 Boulogne St-Martin / 03 21 31 63 51

62 St-Omer/Longuenesse / 03 21 39 29 92

62 Cité Europe Coquelles /03 21 85 82 84

62 Lievin /0321 44 4401

62 Noyelle Godault / 03 21 2052 77

62 Béthune La Rotonde / 03 21 52 36 13

63 Clermont-Ferrand Centre Jaude / 04 7317 01 30
63 Clermont-Ferrand Aubiére / 04 73 28 53 52
63 Le Brezet /04731408 19

64 Pau / 0559 84 08 98

66 Perpignan Porte d'Espagne / 04 68 68 33 21
66 Perpignan Claira / 04 68 38 92 52

66 Perpignan Polygone / 04 68 50 43 82
67 Strasbourg Les Halles / 03 88 32 60 70
67 Strasbourg Hautepierre / 03 88 27 72 51
67 Wikirch Graffenstaden / 03 90 40 28 20
67 Schweighouse / 03 88 07 27 18

68 Mulhouse litzach Napoléon / 03 89 61 65 20
68 Colmar Houssen / 03 89 21 01 66

68 Colmar Wittenheim / 03 89 51 33 90
69 Lyon La Part Dieu / 04 78 60 78 82

69 Ecully /04 72 18 50 42

69 Saint Genis / 04 72 67 02 92

69 Saint Priest /04 72 37 47 55

72 Le Mans Sud /02 438404 79

72 La Chapelle St-Aubin /02 435211 91
73 Chambery Chamnord / 04 79 68 81 83
73 Chambery Bassens / 04 79 60 05 07
74 Epagny Annecy / 04 50 24 09 09

74 Etrembiéres / 04 50 38 76 57

76 Rouen Ville / 02 35 88 68 68

76 Rouen St-Sever / 02 32 18 55 44

76 Rouen St-Sever / 02 35 6273 41

76 Dieppe / 02 35 06 05 15

76 Montivilliers / 02 35 13 86 98

76 Barentin / 02 35 91 98 88

76 Tourville la Riviére / 02 3581 16 16
76 Gonfreville I'Orcher / 02 35 47 41 14
79 Niort / 054973 02 05

80 Amiens Glisy / 03 22 38 37 22

83 Toulon Mayol / 04 94 41 93 04

83 Toulon Grand Var / 04 94 75 32 30

83 Ollioules / 04 94 30 73 45

83 Puget-sur-Argens / 04 94 45 63 84

83 La Seyne-sur-Mer /0494411315

84 Avignon Mistral 7 / 04 90 81 05 40

84 Avignon Le Pontet / 04 90 31 17 66

85 La Roche-sur-Yon / 02 51 47 99 76

86 Poitiers / 0549 41 82 37

88 Epinal Jeuxey / 03 29 30 94 27
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Les noms des sociotés, produits me

Vivez Ia nouvelle expérience ' j ioster d'urgenc®
PlayStation portable !

Réservation du 18 juin au 31 juillet uniquement !

rer.0 820 380 490
ousur MiCromania.psp-premiers.fr

TOUTE L'ACTUALITE DU JEU VIDEO SUR

micromania.fr

IMICROMANIA

La Mégacarte
5% de remise- différée
sur les jeux et accessoires.

*Remise différée sous forme de bon de réduction de 10 €
Remise non applicable sur les Consoles.

25 MICROMANIA ouVvERT
BESANGON VALENTIN
C. Ccial Carrefour
25000 BESANGON
Tel 03 81 50 47 49

84 MICROMANIA ORANGE OUVERT
C. Ccial Carrefour - 84100 ORANGE
Tél.0490601028

33 MICROMANIA MERIADECK
C. Ccial Auchan Bordeaux- °YVERT
Mériadeck - 33002 BORDEAUX
Tél. 0557 81 84 89

38 MICROMANIA GRENOBLE
C. Ccial Grand Place OUVERT
38100 GRENOBLE
Tél. 04 38 70 02 04

Réservez vos jeux !
e dans votre Micromania ¢ sur micromania.fr

Retrouvez les adresses complétes de tous les Micromania sur mlcromal‘lla.fr

Les nouveaux Micromania

62 MICROMANIA BERCK oyverT
C. Ccial La Verte Vigogne
62600 BERCK - Tél. 03 21 89 87 98

13 MICROMANIA OUVERT
PLAN DE CAMPAGNE
C. Ccial Géant Barnéoud
13170 LES PENNES MIRABEAU
Tél. 04 42 46 65 72

34 MICROMANIA BEZIERS 2
C. Ccial Béziers2 ~ OUVERT
34500 BEZIERS
Tél. 04 67 2122 00

76 MICROMANIA MONT ST-AIGNAN
C. Ccial Carrefour ~ OUVERT
76130 MONT ST-AIGNAN
Tél. 02 3559 23 09

83 MICROMANIA OlfVER‘
CENTRE AZUR HYERES
C. Ccial Géant St-Jean
83400 HYERES - Tél. 04 94 01 00 08
29 MICROMANIA BREST IROISE
C. Ccial Iroise - 29200 BREST OUVERT
Tél. 02 98 49 05 06
54 MICROMANIA HOUDEMONT ouvert
C. Ccial Cora - 54180 HOUDEMONT
Tél. 03 83 54 05 45
53 MICROMANIA LAVAL ouVERT
C. Ccial Carrefour - 53000 LAVAL
Tél. 0243910103
30 MICROMANIA NIMES SUD OUVERT
C. Ccial Nimes Sud - 30000 NIMES
Tél. 04 66 28 80 29

80 MICROMANIA ABBEVILLE ouVERT
C. Ccial Géant - 80100 ABBEVILLE
Tél. 03 22 20 03 05

92 MICROMANIA GENNEVILLIERS
C. Ccial Carrefour OUVERT
92230 GENNEVILLIERS

34 MICROMANIA LATTES OUVERT
C. Ccial Carrefour Grand Sud
34970 LATTES

35 MICROMANIA RENNES CESSON
C. Ccial Carrefour Cesson
35510 CESSON SEVIGNE NOUVEAY
Tél. 0223 4507 07

34 MICROMANIA TRIFONTAINE
C. Ccial Trifontaine ~ NOUVEAU
34980 ST-CLEMENT-LA-RIVIERE

Recyclez vos jeux !
Micromania reprend vos anciens jeux sur console*. voir conditions a la caisse.
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Ce n'est pas de la photo,
mais on reconnait
parfaitement les acteurs,
désormais vétus comme
des ados ordinaires.

ACTUSIREPORTAGE Aprés Coppola (Le Parrain) et De Palma (Scarface), Scorsese

Harry Pot
et la Coupe de

C’est a Londres que nous avons
découvert le nouvel Harry
* Potter, en jeu et en film!

agique est le mot
idéal pourdécrire
notre visite aux

studios de Leavansden,
présdeLondres,surletour-
nage de ce blockbuster au
budget épique de 130 mil-
lions de dollars.

Immenses, les décors, tel
cebassindevingtmetresde
profondeur, le plus vaste
d’Europe, prévu pour le
tournage delascenedulac.
Attendrissant, enfin, de voir
EmmaWatson (Hermione),
qui, en répétant une scene,
renverse par inadvertance
la cire brtilante de sa chan-
delle sur son complice Da-
niel Radcliffe (Harry Potter)

ets’en excuse avec la grace
touchante d'une enfant.

Une magie si puissante,
qu’elle semble avoir atteint
les créateurs du jeu. Pour
Justin Manning, le produc-
teurdesversions PS2,Xbox,
NGCet PC, toutl'intérét de
I’achat d’une telle licence
réside dansla possibilité de
suivre au plus pres la sortie
du film. Grace a un accord
de collaboration plus étroit
que jamais avec laWarner,
leséquipes d’ElectronicArts
ontmislamainsurquantité
de matériels et d’infos qui
leurontpermisdetravailler
en symbiose avecles équi-
pesdulong-métrage et de

combler ainsile fossé qui
séparaientlestrois premiers
opus vidéoludiques de leur
homologuesurgrand écran.
OUTRE l'intégration des
principauxlieux et événe-
ments du film, lamétamor-
phose des personnages est
symptomatique de cette
nouvelle orientation. Exitles
designs génériques! Harry,
Ron et Hermione ressem-
blent désormais comme
deux gouttesd’eau aleur
interprete. Leurs traits etatti-
tudesd’adosen pleinerébel-
lion, confrontés pourlapre-
miere fois al’amouretala
mort, ont été reproduits ici
avec soin, jusqu’a leur coif-

Prenez trois cornichons, faites
mijoter dans un vieux chaudron,
et vous cuisinerez une bonne
Potter a la Poudlard!




ter

fure et tenues vestimentai-
res. Le directeur artistique
Alex Laurant, fort de son
expérience chez Industrial
Lightand Magic (lacompa-
gnie d’effets spéciaux de
George Lucas), s'estattaché
arendrelejeu pluscinéma-
tographique. Lamiseenva-
leur des décors, par des ca-
drages audacieux et des
éclairages parfaitement
maitrisés, laisse déja présa-
ger une réalisation des plus
attrayantes.

LE SENTIMENT de Justin
Manning, relayé parune par-
tie de la critique et de nom-
breuses entrevues avec les
joueurs, que dans les der-
niers volets la magie etla
féerie tendaient a s’effacer

&

devantlafroide mécanique
des énigmes, n'est pas resté
lettre morte. Harry Potter IV
se présente comme un jeu
d’aventure orienté action,
dont la jouabilité plus ner-
veuse devrait mieuxrépon-
dre auxattentes du cceur de
cibledelasaga:les7-12ans.
Pour satisfaire aussi bien
de jeunes enfants que des
ados, nul autre choix que
d’offrir le jeu le plus ouvert
etleplusinstinctifpossible,
capable de récompenser la
persévérance commel'ingé-
niosité. C’est pourquoitou-
teslesinteractionsavecl’en-
vironnement se feront par
le biais de la magie. A l’ex-
ceptiondeséquencesenso-
litaire (match de Quidditch,
opération de sauvetage...),
I'aventure se jouera pourla
premierefoisatrois, encom-
pagniede RonetHermione,
incarnés par deux amis qui
pourront a tout moment
céder la place a une intelli-
gence artificielle quel’on
espere sans faille.

B Sébastien Bigay
HSur PC, Xbox, PS2, NGC.
M Sortie: 10 novembre.

En utilisant le charme Accio, vous pourrez récupérer des haricots
magiques multicolores dissimulés dans les décors, ainsi que des
cartes (créatures ou collector) permettant de renforcer vos magi

aura lui aussi droit a son adaptation avec la sortie, au printemps

Limpressionnante somme

de croquis réalisée pour le jeu
téemoigne d'un souci du détail
que ne renierait pas le film.

La magie se matérialise sous forme d'un fluide (eau, flammes,
tourbillons, etc.) qui relie le personnage a la cible. Le moindre
frémi t sera perceptible grace aux vibrations de la manette.

prochain, de Taxi Driver.

B Nos trois héros
devront combiner
leurs forces pour
triompher des
épreuves du Tournoi
desTrois Sorciers,
auquel Harry est
contraint de participer
malgré son jeune age.
Le trio devra

ainsi terrasser un
redoutable dragon,
plonger dans les

profondeurs glacees
du Lac Noir, trouver
son chemin a travers
un sombre dédale,
pour finalement
combattre Voldemort,
qui prendra ici, pour
la premiere fois,
forme humaine.
Toutes les attaques
magiques dépendront
entierement de
I'environnement:

un Wingardium
Leviosa permettra,
par exemple, de faire
léviter un objet,

puis de lI'enflammer
au contact d'un brasier
avant de |'utiliser

a bon escient. Chaque
décor fourmillera de
nombreux mysteres
que vous n'aurez

de cesse de découvrir
grace a vos pouvoirs
La combinaison de
charmes et d'attaques
standard donnera

lieu a une multitude
d'effets variés, a
expéerimenter sur

les créatures qui
peuplent ['univers

de la Coupe de Feu.

L
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ACTUS/REPORTAGE
Test Drive Unlimited

Le premier jeu de course massivement multijoueur ?

récision d'importan-
P ce:lorsquel’onvous

dit“TestDrive”,onne
traitepasicidespietresjeux
d’arcade sortis alava-vite
verslafin des années 90.
C’est bien d'un retour aux
sources dont nous parlons.
Del’espritoriginel d'unjeu
orienté simulation mais
accessible, nous plagantau
volant de voitures de réve
sur des routes ouvertes.
Cette fois, c’estdans I’ar-
chipel d’Hawai, sur l'ile
d’Ohau (celled’Honolulu, a
prononcer “o0-ha-ou”) que
sesitue Test Drive Unlimited.
Pas moins de 1600 km? ont
été modélisés a partir de
photos satellite. On peut
donc se “promener” des
dizaines de minutes sans
repasser au méme endroit,
explorer tousles recoins de
I'ile ouadmirerles paysages
de bord de mer comme de
montagne au volant de
son bolide.
MAIS LE CONCEPT du jeu
lui-méme nous a encore
davantage marqués. Eden
Studios a ajouté un ingré-
dientmajeur:unmondeper-
sistant. 7TDU est presque un
jeude course massivement
multijoueur, qui accueillera
des centaines de pilotes en

quéte de sensations fortes.
Toutefois, pour conserver
une bonne vitesse d’anima-
tion, votre perception est
limitée aux huit pilotes les
plus proches de vous... ou
ceuxdontle niveau serap-
proche le plus du vétre.
Chaque joueur se voit doté
d’'unavatar (auphysiqueeta
la garde-robe personnali-
sables), d'une propriété et
d’un monstre mécanique
(voiture oumoto) issud’écu-
ries comme Lamborghini,
AstonMartin, Ducati... Deux
types de compétitions co-
existent: les officielles etles
“instantanées”. Pour lancer
celles-ci, riendeplussimple:
lorsque vous croisez un
concurrent, faites-lui des
appelsdephare. S'ilesttenté,
c'est parti pour un défi dont
vouspourrezparamétrerlieu,
distancesetregles. Prix, com-
pétitions, tuning, activités
sociales: la place nous
manque pour détailler plus
avant les nombreuses pos-
sibilités offertes par TDU.
Maisnousreviendronssurce
projetfascinant, préfigurant
peut-étre ce que seront les
jeuxde course du futur...

M Jérome Bonnet
B Sur Xbox360.
Sortie prévue: fin 2005.

i3

Heele &

8 0 A T TSP 1)

My [SlEls]el

Jeux Vidéo Magazine ¢ Juin 2005

Grace au “normal mapping” (cf. dossier page 130), méme
les intérieurs sont modélisés avec une extréme précision.

Les ballades sur I'ile valent a elles seules
le détour. Mais pour ce qui est du tourisme...

Pas la peine de se téléporter dans un tel paradis
si c’est pour se retrouver au volant d'une 2CV!

.. et ses monstres de la route.

SN lis n'étaient pas

encore implémentés
lors de la présentation,
mais les deux-roues
seront bien

de la partie.




PARLEZ AVEC VOS DOIGTS OU AVEC
VOTRE BOUCHE SANS QUE CA VOUS
COUTE LES YEUX DE LA TETE.

ADSL ADSL jusqu’a 8 méga
jusqu’a 8 méga® < télephone illimité”

14,85 ¢ 24,85 ¢

Inscription en ligne

sur
0 805 04 11 52




ACTUS Duke Nukem Forever existe, nos confreres du PC Gamer américain 'ont... entrevu. Le jeu

itman Bloo

¥ v L v [/ ~ J 4 4 .
Crogue=mort allcodesnarres

L A

Dans notre série “0u est Charlie?”, Le retour de I'agent 47 va faire du bruit.
trouvez le grand chauve. Mieux vaut sortir bien couvert!




»’o d Money

Yess| org Je PoStardarianguezZ=vonusy,

B2

thlétique, discret, mystérieux et pour tout
, direlégendaire, I'un des plus célebres héros
‘de ces dernieres années revient, la fleur
au silencieux. Sam Fisher ?Vous n’y étes pas. C’est
~ “47”,Pultime tueur a gages, le super-antihéros
alefficacité testée et deux fois vérifiée.

Siles deux stars different tant sur le physique que
dans leur fagon de vivre, la méthode de travail
d’lo Interactive, le studio al’origine d’ Hitman, n’est
- pastres éloignée de celle d'Ubisoft. Mis en chantier
~ fin 2002, lorsqu'il devint évident que Hitman : Silent
Assassinseraitun énorme succes commercial, ce qua-
trieme volet (toujours désigné “Hitman 3” dans les
bases de données dudéveloppeur) atoutefois été vic-
time du besoin de liquidités de son géniteur. Celui-ci
a préféré mettre le projet en attente le temps d’expé-
dier vite fait Contracts, sorti al’automne 2003 et éla-
boré al’aide des mémes outils que son prédécesseur.
Certesréussi, le titre peinait a cacher son coté “exten-
sion de luxe”. Une caractéristique que partageait, au

méme moment, un certain Pandora Tomorrow.
MAISTOUT COMME un brillant et novateur Chaos
Theoryasuccédéa Pandora Tomorrow, c'estun éblouis-
sant Blood Money qui vient enterrer I’expérience
Contracts.Labombe d’Ubi etle futur tueur d’Io offrent
d’ailleurs, surPCdumoins, unrendu graphique assez
proche. Environnements finis a I’extréme, textures
et effets 3D ultra-détaillés : la nouvelle aventure du plus élégant des
assassins explose lesrétines. La comparaison ne s'arréte pasla, puisque
47 semble avoir pris des cours d’infiltration et d'interaction avec Sam
Fisher. Pouvant désormais grimper aux murs, choper des gardes
comme desinnocents par-derriere—bref, agiren asdel’infiltration-,
il met cet enseignement au service du meurtre. Pas trés moral,
toutca, maismoins gratuit quelavague desjeuxde gangsters, car
I'agent 47 exécute pour de I’argent, non pour le plaisir. Une rai-
son suffisante pour ne pas passer a coté de ce qui s’annonce
comme I'une des tueries de cette fin d’année. M Florian Viel

B Sur PC, PS2 et Xbox a I'automne.

Quand on tue des gens, la moindre des choses, c’est de leur fournir
une sépulture décente. Un bac a linge sale entre-t-il dans cette catégorie?

TOUS LES
ACCESSOIRES
POUR TOUTES
Le spécialiste Internet des accessoires pourconsoles ! http /lwww.ominfo.com LES CONSOLES!

Adaptateur
2 manettes PS2™
sur PCW!

@Istote‘ts a billes

: AIR SOFT

Destinés au tir de loisirsurcibles ou en plein air.

Vous devez avoir 18 ans ou plus pourcommander
un pistolet Air Soft.

N'hésitez pas a contacter notre service commandes
pour toutes les informations surces produits.

Les pistolets Air Soft ne sontabsolument pas
dangereux pour peu que I'on res quelques

régles élémentaires de sécurité (notice en
frangais fournie).

Colt National Match (chrome) @

Smith & Wesson =~ W
M4505 (noir)

SPR|NG @

t 1\1 Sig Sauer P226 (chrome)

MM
SPRING

Desert Eagle .44AE (chrome)

Verseur rapide Soes
Lunettes de protection Pot 5000 P ~Classe 2

Indispensable | billes 0,12 g 1000 billes 0,20 g

BON DE COMMANDE —— "0
N* article | Désignation articie Quantité | Prix articie

Attention . vous devez fournir une copie de plece d'identite pour toute commande de pistolet Air Soft

Signature Total commande €
Adressez ce bon de de votre par chéque 4 OMINFO - BP 207 - 52006 CHAUMONT CEDEX

en précisant vos nom, prénom, adresse et N de téléphone ou passez commande au 0 826 626 020 (0.15 € / min) - paiement
par carte bancaire ou contre-remboursement. "V&" Faiement sécurisé - Garantie Or FIA-NET amws WWW OMINFO.COM
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M Capcom crie au loup
La chance sourit

a Atsushi Inaba.

Le producteur

de Steel Battalion

et de Viewtiful Joe
est en effet a la téte
d’une equipe qui
compte dans ses
rangs rien de moins
que Shinji Mikami,
créateur de Resident
Evil et Hideki Kamiya,
géniteur de Devil May
Cry. Avec une telle
brochette de talents,
Clover Studio,
structure interne

de Capcom, ne peut
que plancher sur

des titres originaux.
C’est le cas d'Okami,
un titre d'action-

aventure mettant en
scene un loup blanc,
qui sidere par son
graphisme inspiré
du travail des
estampeurs nippons.

M Parfaitement

en retard

Voila longtemps que
Perfect Dark Zero,

la suite d'un FPS culte
sorti sur... N64,
n'avait pas fait parler
de lui. LE3 est
I'occasion de
redécouvrir le jeu
des Anglais de Rare,
initialement prévu
sur Xbox, mais qui
sortira finalement
sur Xbox 360.

On vous en reparle
le mois prochain.

L\

Toca Race Driver 3

Genre: course / Développeur: Codemasters / Sortie: fin 2005

Rockstar a dévoilé Bully, qui paraitra fin octobre sur PS2. Une histoire d’ado victime de

ANALYSE D'IMAGE

® PC
® PS2
® XBOX

Méme si elle n‘est pas
la plus connue, la série
Toca est certainement
I'une des meilleures

du genre Course, toutes

plates-formes confondues.

Elle simule la carriére
d’un pilote sur diverses
catégories de bolides.
Cette nouvelle version
a tous les atouts pour

se placer en pole position.

Dégits réalistes
Chaque composant

de la voiture a

un poids et un effet
aérodynamique. Usure
des pneus ou quantité
d’essence influent

sur le comportement
du véhicule. Le négliger
conduit a des crashs,
eux aussi, trés réalistes !

Seul contre tous

Nous voila dans la peau
d’un pilote bien décidé
a devenir LE champion
toutes catégories.

A nous de battre les
adversaires prévus par
le scénario du jeu, mais
aussi d'autres joueurs
humains via les courses
multijoueurs en ligne.

Comme si vous
y étiez

Trente-cing disciplines
différentes sont

au programme: F1, F3,
SuperTourisme, Monster
Trucks... Des styles trés
divers sont représentés,
réclamant d’adapter
son pilotage aux
conditions de course.

en find’année.

Starship Troopers
Arachnophobes s’abstenir...

S
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ept ans apres le film de Paul Verhoeven, les araignées
mutantes s’apprétent a déchiqueter du GI sur PC.
Respectant]'univers bourrin et’humour décalé dulong-
meétrage, ce jeu de tir séduit aussi par ses performances tech-
niques. Mais ce spectacle grandiose, avec des centaines de
monstres évoluant dans des décors treés détaillés, cache un jeu
tres gourmand, impliquant la possession d'une puissante ma-
chine. Développé par Strangelite (Crazy Taxi), Starship Troopers
proposeraune campagne solo de 12 missions (escorte, siege...)
et du multi jusqu’a 8. Vous voulez en savoir plus ? Rendez-vous
M Sur PC, Xbox. Sortie: fin 2005.

Pour afficher tous ces monstres a I'écran, Strangelite
a utilisé Bespoke, un puissant moteur 3D propriétaire.




ses profs comme de ses hormones, qui n‘a rien a voir avec le film sauvage de Larry Clark.

The Matrix : Path of Neo

Allez-vous avaler la pilule ?

peur Shiny et les freres Wachowski remettent le

couvert. Cette fois, Neo serabien présent, accom-
pagné de Trinity, de Morpheus et de I'agent Smith pour
une aventure quireprend les scénesles plus marquantes
de la trilogie cinématographique. Des extraits des films
et des courts-métrages Animatrixrythmeront d’ailleurs
I'action. A premiere vue, cet épisode s'annonce meilleur
(ce n’est vraiment pas un exploit...) que son prédéces-
seur (pourtantvendu asixmillions d’exemplaires, comme
quoilecrimepaie...). Maisilfaudraencore beaucoup de
travail pour que la qualité de ce Path of Neo soit alahau-
teur des attentes des fans.
B Sur PS2, Xbox et PC. Sortie: Noél 2005.

A pres un Enter the Matrix raté, Atari, le dévelop-

Incarner Neo, c’est aussi savoir rester super statique
sur un hélico en plein vol. La encore, quel style!

Incarner Neo, c’est se risquer a des galipettes pas toujours
pratiques pour viser sa cible. Mais quel style!

Incarner Neo, c’est enfin savoir plonger pour tirer de plus prés.
La, ce n'est plus du style mais de la myopie!

Innovation la plus visible: le nouveau moteur graphique
a été dopé pour donner davantage de vie au peloton.

avec lui, la sempiter-

nelle Grande Boucle
qui scotche chaque année
bon nombre de Francais a
leur téléviseur au cours
dumois dejuillet. Ah, quel
bonheur de voir ces épilés
du mollet suer comme des
Allemands au camping de
Palavas, alors que nousres-
tons, peinards, vautrés sur
un canapé a siroter du jus
d’anis fermenté ! Pour pro-
longer ce doux plaisir, le
cinquieme voletdelasérie
phare en matiére de gestion
cycliste, Pro Cycling Mana-
ger, sort prochainement.
Avec ses 1500 coureurs

Entre péda’es et péda’o_ L’étéarrivebientﬁtet,

Pro Cycling Manager

réels, ses 43 équipes offi-
cielles, les courses de
I'UCIProTouretlapossi-
bilité de se confronter a
19 autres managers via
Internet, nul doute que
cette version ravirales
fondus du braquet.

H Sur PC.

Sortie: 30 juin.

Il est aussi possible de créer
ses propres étapes.

EN BREF

H Silence, ca tourne
Christophe Gans,
réalisateur de Crying
Freeman, du Pacte
des Loups et d’un
Rahan, toujours prévu
pour 2006, vient
d’entamer le tournage
du film Silent Hill.
C’est la charmante
Radha Michell, a
|"affiche notamment
de Phone Game,
Melinda et Melinda et
Man on Fire, qui aura
le privilege d’explorer
la ville fantome, a la
recherche de sa fille.
L'horreur envahira les
salles courant 2006.

M Eidos game over
C’en est fini d’Eidos.
Celui qui fut I'un des
tout premiers éditeurs
mondiaux appartient
désormais a un autre.
Aprés une breve
escarmouche
financiere, c’'est SCi
(Conflict Desert Storm,
Richard Burns Rally...)
qui remporte la mise.
La compagnie anglaise
n‘aura eu qu‘a
débourser 110 millions
d’euros pour se payer
les licences Tomb
Raider, Hitman et Deus
Ex. Une affaire en or.

B Gangs a gogo

Vous avez une Xbox
ou un PC, et les fans
de PS2 vous bassinent
depuis six mois

avec leur GTA San
Andreas? Lheure de

la revanche a sonné!
Les versions Xbox

et PC sortent le 10 juin.
Certes, les PS2-
maniaques vont vous
chambrer: ils ont eu

le temps de finir 15 fois
le jeu. Mais, comme
pour GTA 3et GTA -
Vice City, vous pourrez
toujours rétorquer
que c'est plus joli et
un peu moins buggé
sur votre bécane. Na!
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Vous savez que votre voiture est performante.
Vous savez qu'elle a tout ce qu'il faut pour gagner.
Mais vous, avez-vous les qualités nécessaires ?
Avez-vous la vision, l'habileté, la concentration

et la maitrise suffisantes pour réussir ?




A VENIR

M Deux fois

moins sérieux

On commencait

a douter du sérieux
de Croteam, au
boulot sur Serious
Sam 2 depuis plus de
deux ans. Les Croates
livrent enfin quelques
infos sur la suite

de leur FPS vraiment
barré. Toujours

aussi délirant, ce jeu
d’action, prévu sur
PC et Xbox, vous
permettra de démolir
monstres ridicules et
vastes décors a l'aide
de dix véhicules et
d’armes aussi
farfelues qu’un lance-
perroquets explosif!
Voila qui devrait
trancher avec le
premier degré de

la plupart des jeux

de tir actuels.

; . e
M Faut qu’ca glisse
Quatrieme descente
pour la meilleure
licence de sports de
glisse sur consoles.
SSX4 revient faire
crisser la poudreuse,
en suivant la piste
tracée par ses ainés.
Pas de grosses
innovations, donc, si
ce n'est I"apparition
d’'un mode Carriere
offrant un véritable
systeme de points
de compétence a
gagner si I'on termine
les courses en téte.
Malheureusement,
les modes online sont
toujours absents.

e

K

Silicon Knights (MGS sur NGC) a acquis le moteur d’Unreal pour ses projets “next gen”.

CREATEUR DU MOIS

@

es jeux Oddworld, c’est fini.
LorneLanningaannoncéilya
quelques semainessa décision
d’arréter de créer des jeux et de
retourner a ses premiéres amours:
lecinéma. Ce marginal, alafoismys-
~ tique, altermondialiste etécolo, avait
unprojet. Celuideraconterunesaga
en cing épisodes a travers laquelle
il ferait passer de nombreux mes-
sages politiques avec humour et
inventivité. Abe estainsinéen 1997.
En seulement trois jeux, cet anti-
“héros a dénoncé I'esclavage, I'in-
~ dustrialisation, la pollution, I'ex-
ploitation du tiers-monde ou encore
laglobalisation. Seulement
voila, Lorne aétévictime 3
du systeme qu'il dé-
criait. D’abord “rache-
_ té” par Microsoft qui ™
voulait profiter de son
génie pourlasortiedela

Earth 2160

La guerre des mondes
change de planéte.

ubliéeslesannées 50! Lasaga Earth golite auxjoies
delamodernité en méme temps qu’ellechangede

monde. Loin delaTerre, ravagée dansle précédent
volet, etdelaLune, explorée dans|’extension de ce méme
épisode, Earth2160atterritsans douceur sur Mars. Le débar-
quement sur la planete rouge s’accompagne de I’appari-
tion d'une faction autochtone, bien décidée a ne paslais-
ser la Corporation lunaire, la Dynastie eurasienne et les
Etats-Unis civilisés (paradoxal ?) s'implanter sur son sol.
UnRTSsans grande surprise, quibrille toutefois parsaréa-
lisationimpressionnante. Maisle meilleur atoutde ce itre,
c'estsonunivers futuriste, quidépayseraagréablementles
amateurs du genre, traditionnellement gavés de mondes
B Sur PC. Sortie: aoit.

médiévaux-fantastiques.

Techniquement, on sent bien le changement de
décennie. La 3D est superbe, bien que I'univers soit moins
avenant que celui des RTS médiévaux-fantastiques.
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Redéployer ses ailes

Lorne Lanning

Nationalité: américaine
Célébre pour: L'Odyssée dAbe, L'Odyssée de Munch, La Fureur de I'Etranger
Travaille sur: des projets de films d’animation

Xbox, Lorne a été contraint de limi-
ter son Odyssée de Munch a un jeu
de plate-forme assez classique, alors
que son projet était bien plus riche.
Laché ensuite par la firme de Bill
Gates, il se réfugie chez Electronic
Arts et sort une Fureur de I'Etranger
qui sera son épitaphe ludique. Car
apres son premier titre, Lorne s’est
trouvé confronté aux pressions des
éditeurs. Ces derniers financant les
jeux, ils exigent des dates de sortie
incompatibles avec les
projets complexes du
génie, etveulentméme

en controler le con-

tenujusqu’aenbrider

I'aspectcréatif. C'en

esttrop pour Lorne qui, épris de
liberté, a décidé de faire passer ses
messages par le biais d'un autre
média:lefilm, asonavis plusrécep-
tif aux idées originales. L'univers
Oddworld pourrait ainsi se retrou-
ver sur grand ou petit écran.

Tu nous manqueras,
Lorne. Etnoussom-
mes impatients
desuivretespro-
chaines ceuvres.

Il devrait étre possible
de prendre le controle
de n'importe quelle
unité, et de guerroyer
avec en vue subjective,
comme dans un vrai FPS.




“Il n'y a plus aucun doute : Saddam Hussein

détient des armes de destruction massives.”
Dick Cheney, Secrétaire a la défense USA, 26 Aout 2002

&

Caonspirac

Armes de Desktruckion massives

NE CROYEZ EN RIEN...
NE FAITES CONFIANCE A PERSONNE...

LEVEZ LE SECRET-DEFENSE SUR
WWW.CONSPIRACY-LEJEU.COM

JuiN 2005
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ACTUS

EA soutient la GameCube: une vingtaine de titres (dont toute la gamme sports) seraient pré

Killer 7

Le nouveau titre de Capcom innove.
avec son producteur.

Explications

tupéfiant ! C’estle

mot quiviental'es-

prit lorsque vous
vous essayez pour la pre-
miere fois a Killer 7.
Imaginezunjeudanslequel
vousincarnezunvieilhom-
me paralysé, cloué dans un
fauteuil roulant. Imaginez
ensuite que cet individu,
assassin hors pair, soitun
schizophrene abritant sous
son crane septautres per-
sonnalités chargées de faire
le sale boulot a sa place.
Imaginez enfin un complot
al’échelle planétaire, ot
desmutantsterroristes arbo-

rantun étrangerictusmena-
centderéduireenpoussiere
un pays tout entier. Ce n'est
la qu’'un avant-gott de cet
incroyable scénario, plus
barré encore qu'’il en al’air,
et qui mixe sans complexes
diverses influences comme
les univers de Quentin
Tarantino ou bien de David
Cronenberg.

AU SERVICE delanarration,
on découvre un style gra-
phique assez déroutant et,
surtout, une jouabilité tota-
lement inattendue. Lors
des déplacements, vous ne
controlezpasvraimentvotre

personnage. Celui-ci se
déplacelelongd’unetrajec-
toire prédéfinie: il ne peut
ainsi qu’avancer ou faire
demi-tour. Face a ses enne-
mis, il dégaine, mais on
controle uniquement la
visée. Pas questionicid’es-
quiveroubiendesemettrea
couvert.

DERNIER DELIRE, sivous
estimez qu'une des autres
personnalités serait mieux
adaptée que celle que vous
avezchoisiepour fairefacea
lasituation, vous pouvezen
changer au beau milieu
d'unefusillade. Surprenant!

Votre trajectoire est prédéfinie. Vous choisissez la direction
a prendre exclusivement aux intersections. Déroutant!

Le producteur de Killer 7, Hiroyuki Kobayashi, a déja travaillé
sur des titres Capcom tels que Devil May Cry et Resident Evil 2.

JVM': En quelques mots, quel est le concept étrange de ce Killer 7 ?
Hiroyuki Kobayashi: C'est un jeu artistigue comme aucun n'a jamais été fait, avec une histoire
surprenante. Voyez-le comme une pochette-surprise remplie de personnages originaux.

JVM : Pourquoi avoir choisi ce systeme de “trajectoire fixe” ?
H.K.: Il y a un malentendu sur Killer 7. Ce n'est pas un jeu d'action mais un jeu d"aventure.
On choisit donc son chemin pour aller d'un endroit a I'autre, et, pendant les déplacements,

les phases de tir interviennent.

JVM : Tout ce sang, la vulgarité de certaines répliques... Vous ne craignez pas
que cela pose des problemes ?
H.K.: Des problemes? C'est le jeu dans son ensemble qui en posera, mais nous en
sommes conscients. Ce n’est pas un titre pour les enfants. On voulait faire plaisir
aux joueurs adultes, c’est pourquoi dialogues et action conservent ce ton de série B.
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Pour dialoguer avec les morts, Kaede s'ouvre les veines et fait jaillir
son sang. Pas franchement plaisant!

Rassurez-vous: les séquences
de tir sont trés réussies.

Cet individu trés “bondage” vous
livrera réguliérement des indices.

Les ennemis,
eux, sont plus
inquiétants
les uns que
les autres.




vus sur la console de Nintendo, la plupart exploitant la connectivité GBA.

Premiieres 'mpress'ons

Une fois le concept de Killer 7 exposé par son auteur,
il était temps de I'essayer...

ans un monde
D vidéoludiqueoiila
plupart des déve-

loppeurs misent sur la
connivence et la familia-
ritédes élémentsrencon-
trésaveclevécudujoueur,
Killer 7 réussit ’exploit
de nous plonger dans un
univers aussi dense que
déroutant.

Les premiers dialogues
confirment nos impres-
sions:cejeuavisiblement
été congu par un psycho-
pathe!Sans dévoiler com-
pletement la trame de
I’histoire, disons que vous
devez lutter contre une
organisation terroriste qui
transforme les étres hu-
mains en créatures explo-
sives : des mutants arbo-
rant un hideux rictus
nommeés “Heaven Smile”
(“sourire paradisiaque”,
mouais...). Votre boulot
consiste a écumer chacun

des niveaux a larecherche
des chefs de cette organi-
sation et a les neutraliser.
Vous visitez ainsi divers
lieux pour dialoguer avec
fantomes et autres reve-
nants quivousrenseignent
aleur maniere (pas tou-
jours tres catholique...).
De facon surprenante, les
déplacements suivent un
chemin prédéfini.

LE DEROULEMENT del’en-
quéte est entrecoupé de
phases de tir joliment réa-
lisées, au cours desquelles
vous allez essayer de bles-
serun maximum de vos ad-
versaires pour faire jaillir
des flots d’hémoglobine.
Outrelefait que ¢a défoule,
cestockdesangainsirécu-
péré est employé pour
améliorer les caractéris-
tiques du tueur que vous
maniez. Doté d’'une appa-
rence, d’'une attitude et
d’une arme différentes,

chacun des sept person-
nages a son charme. Entre
lapetite frappe en chemise
hawaienne, le gamin aux
yeux bandés et le black en
costard, on dispose d'un
arsenal de tueurs relative-
ment étendu.
COMMENT ces assassins
professionnels en sontarri-
vés a lutter contre les ter-
roristes ? Pourquoisont-ils
au service d'un vieil hom-
me en fauteuil roulant ?
Les réponses a ces ques-
tions se trouvent dans le
scénario alambiqué de
Killer 7. Quant a savoir si
cet ensemble complexe
séduira autrement que
parsongraphisme, vousle
saurez dans un prochain
numéro de JVM. Non mais,
c’est vrai quoi, nous aussi,
onestdesroisdususpense!
M Reyda Seddiki
B Sur NGC et PS2.
Sortie: le 15 juillet 2005.

En utilisant le stick analogique, vous vous orientez ou agissez avec I'environnement. Les choix
possibles sont isolés dans des zones polygonales de couleur. Simple mais perturbant.

. Les toiletties n'ont pas d'eau ¢

Les énigmes, plutdt classiques,
freinent votre progression.

Certains textes et dialogues font
froid dans le dos.

Les combats sont trés sanglants, et parfois aussi grotesques
que les dialogues. Ce n'est vraiment pas pour les enfants!

Il est bien stressant de devoir recharger en plein combat! D'autant
que les adversaires sont, eux aussi, d'impitoyables tueurs.

Jeux Vidéo Magazine ¢ Juin 2005
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C’'EST NET

M La ferme!

Depuis qu'il est
adjudant dans WoW,
Eric est encore

plus dissipé que
d'habitude. C'est
donc sous la menace
qu’il nous oblige

a dévoiler le secret
de sa réussite:
www.thottbot.com.
Ce site révele toutes
les infos dont vous
avez besoin pour
devenir au moins
sergent-chef!

W Célébrite

Dans la catégorie
“J"aurai voulu étre
Fabien Pellegrini’;
c’est Laurent qui
gagne ce mois-ci
avec son adresse
www.Ordi
Gamers.com dédié
aux jeux PC. On
trouve notamment
au sommaire

du test, de l'actu,
des demos et des et
astuces des meilleurs
titres PC du moment.
Cependant, le site
venant de démarrer,
certaines rubriques
sont encore un peu
vides.

M Ca se discute

Chol Chol n’est pas le
nom du toutou d’Alex
dans Nintendogs,
mais le pseudo d'un
modérateur du site
http://horizons.web
sanslimit.net/phpBB2/
index.php.

Ce forum permet

aux passionneés
d’échanger des idées
de projets de jeux
amateurs (réalisés
avec RPG Maker,

voir JVM n°® 52).
Lambiance y est
conviviale.

Continuez a envoyer
vos suggestions de
sites ou votre travail
personnel a: axel.
belliard @futurenet.fr

LE SITE DU MOIS '
Pas si fantalmste que c;a

anslavie, iln'ya pas
que WorldofWarcraft.

En matiere de jeu de
role, il existe méme une réfé-
rence encore plus célebre :
les Final Fantasy. Parmi les
N sites quileur sont dédiés,
- Enallhnta.syDreamestl’un

~desplus abouti.

~ celui-ci propose un grand
nombre d’infos etd’astuces
surla saga FF, avecillustra-
tions, vidéos et méme des

partie “encyclopédie” per-
metde comprendreles origi-

inondé de pubs & urvu que ca dure!

Battlefield 2

La guerre moderne
se joue en ligne.

nnoncé, retardé, décalé, Battlefield 2 a su se faire

attendre. En développement depuis de longues

années, |'ultime MMOFPS, lejeud’action enligne
qui devait donner aux pacifistes les plus convaincus
I'envie de s'engager, débarque enfin. Vues les possibili-
tés déja offertes par la béta, I'attente en valaitla peine.
Hymne aucombat moderne, cetteambitieuse production
vous envoie au feu, vous, troufion de base, sur des cartes
monstrueusement vastes. Etsivotre fusil vous parait trop
léger pour triompher, prenez le contréle de tout ce qui
traine: avions de chasse, hélicos ou pieces d’artillerie.
M Sur PC. Sortie: 23 juin.

F-Itmqputndh édié aux Fnhsyuuﬂpn -

Marre de

jouer au soldat?
Planifiez I'assaut avec
le mode Commandeur.

ERdEer R wWIW

Furieux a mitrailleuse, conducteur de tank, pilote de chasseur...
Battlefield 2 vous laisse le choix des armes et le droit d’en changer!
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Entierement en francais,

musiquesatélécharger. Une

l'adaptation du film Scarface est décalée a 2006 et sortira aussi sur Xbox 360.

souvenussusdelamyﬂwlo—

- gie. Lactualité d’autresRPG

japonais, comme Grandia
ou Kingdom Hearts, est
aussi suivie. Bref, voilaun
siteriche que les fans du
genre se doivqnt de ranger !

yesttres confortable On :
regrette juste 'absence de

quelques épisodes dontle
tres attendu FF XII, mais
cedéfaut—sansduntepas—_‘
sager - ne doit pas vous
empécherd’al'lersurlesite




LE30JUINSURPC!

Mélangeant parfiltgment simulation et jeu de management, Cycling
Manager est considéré comme |'un des meilleurs jeux vidéo de sport. Il
revient en force avec un nouvel opus qui fera date : Pro Cycling Manager.

Bénéficiant de superbes graphismes et de nombreuses nouveautés,
Pro Cycling Manager vous permet de prendre la téte des plus grandes
équipes du moment et de participer aux plus prestigieuses des compétitions
internationales.

Etes vous prét a vivre une saison d’anthologie ?

la meilleure fagon de jouer !

Départ le 30 juin 2005 !
~3 SRk SQ -FOCUS Toutes les infos et la communauté sont sur
i EE & sportziicom ~zse EOCUS W EYCLING-MANAGER COM




ACTUS Splinter Cell : Chaos Theory va s'enrichir dans les prochains jours de trois nouvelles cartes

Le meilleur du jeu
vidéo a prix réduit.

Genre: action
Joueurs:1a8

Age: 12 ans et +
Prix: 25 € env.

Testé dans JVM n® 49

siwpon:xbx  Ghost Recon 2

Ghost Recon 2charge a petit prix. Un bon jeu, pas indispensable
mais bien fait, et doté d’un excellent mode multi en coopération.

Genre: gestion
Joueur: 1

Age: tous publics
Prix: 30 € env.

Testé dans JVM n° 49

Support: PC Football Manager 2005

Compro-remin

Chez JVM, on aime le foot, méme s'il s"agit de faire le tri sur un tableur
Excel. Football Manager estLAréférence enmatiére de gestion de club.

Support: PC Sim City 4

Genre: gestion
Joueur: 1

Age: tous publics ..
Prix: 20 € env. \&\7

Testé dans JVM n°® 28 .~
E #\

Rome nes'estpasfaite enunjour,la baisse de prixde 'ultime jeu de ges-
tion urbain non plus. Beau ettrés complet, Sim City 4reste excellent.
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it Iin Memoriam +
enre: aventure -
el La 13€ Victime
Age: 16 ans et + ~

Prix: 20 € env.
Testé dans JVM n° 37

In Memariam, exceptionnel jeu d’aventure novateur, sortavec son excel-
lente extension. Sivous ne vous étiez pas déja rués dessus, foncez!

Support: PS2, Xbox ESPN N"L 2'(5

Genre: sport
Joueurs:1a4
Age: tous publics
Prix: 20 € env.

Testé dans JVM n® 51 @ V

ST<inm) iy

Le meilleurjeu de hockey disponible sur console voitson (déja petlt) prix
fondre | A noter, le trés bon ESPN NBA 2K5 (basket) baisse aussi.

Support: PS2 Killzone

Genre: action
Joueurs: 1a 12

Age: 16 ans et +

Prix: 30 € env.

Testé dans JVM n° 49

Killzone conservera-t-il longtemps son titre de meilleur FPS sur PS2?
Pour parvenir a égaler sa monumentale réalisation, il y a du boulot.




multi (une pour le Versus et deux pour le Coop) a télécharger pour les versions PC et Xbox.

PLANNING DES SORTIES

LESPION

st J

M Mariage

Le fabricant de jouets
Bandai et |'éditeur de
jeux Namco (créateur
du célebre Pac-Man)
viennent de fusionner.
Cette opération vise

a faire face aux enjeux
financiers de plus en
plus lourds en création
de jeux vidéo.

Namco apporte son
savoir-faire et Bandai
sa maitrise des aspects
marketing ainsi que
des licences fortes
comme Dragon Ball Z.

M Divorce

Valve et Vivendi, c’est
fini. Dés septembre,

le développeur

des Half-Life (et donc
des Counter-Strike)
assurera tout seul

la commercialisation
de I'extension PC de
Half-Life 2: Aftermath,
sans doute via le serveur
Steam. Pour la version
Xbox de Half-Life 2,
avis aux éditeurs
désireux de bosser
avec un studio aussi
talentueux que tétu !

M Deuil

Codemasters n'aura
pas de stand a I'E3,
pourtant le plus grand
salon de jeux vidéo

au monde. Cette
absence est vu comme
un signe de mauvaise
santé de |'éditeur

des Toca et Colin McRae
Rally. Officiellement,

il se concentrerait

sur la signature

de développeurs
talentueux.

Les dates de sortie des jeux
les plus attendus par les joueurs.

Les dates de sortie mentionnées ci-dessous sont fournies par les éditeurs de jeux et sont susceptibles de changer.

PLA ATIO GAMECUBE
e o Nom du jeu Genre Sortie
187 : Ride or Die action 30 juin Advance Wars Under Fire stratégie été
24The Game action/aventure fin 2005 Batman Begins ction/ 23 juin
Conflict : Global Terror action/ q septembre Charlie et la chocolateri ction/ aodut
Destroy All Humans action/aventure 24 juin Fire Emblem RPG automne
Fahrenheit aventure septembre Geist FPS
Far Cry Instincts FPS fin 2005 Hulk 2 action été
Final Fantasy XIl RPG fin 2005 Killer 7 action 24 juin
Gauntlet Seven Sorrows action/aventure fin 2005 Les 4 Fantastiques action - 1er juillet
God of War ction/: 23 juin Mario 128 plate-forme fin 2005
Hitman : Blood Money action/infiltration  automne Medal of Honor : Les Faucons de guerre FPS 16 juin
Killer 7 action juillet Prince of Persia 3 action/aventure  fin 2005
Le Parrain action/aventure fin 2005 Rainbow Six 4 action/tactique  septembre
Les 4 Fantastiques ction/ 1er juillet Spartan : Total Warrior action septembre
Les Chevaliers du Zodiaque combat 1er juillet Starcraft Ghost action/infiltration  fin 2005
Medal of Honor : Les Faucons de guerre FPS 16 juin The Legend of Zelda GC action/aventure fin 2005
Mortal Kombat Shaolin Monks b octobre Ultimate Spider-Man action fin 2005
Rainbow Six 4 ction/tactiq septembre X-Men Legends 2 action fin 2005
S.CAR. course 17 juin
Scarface action/aventure 2006 PC :
Shadow of the Col (Ico 2) ction fin 2005 Nom du jeu Genre Sortie
Singstar Pop musigue 13 juillet 187 : Ride or Die action 30 juin
Soul Calibur Il R fin 2005 Age of Empires Il RTS fin 2005
= Battlefield 2 FPS 23 juin
Starcraft Ghost action/infiltration  fin 2005 - e
" Black and White 2 g été
bt au i SR BloodRayne 2 action I mai
The Suffering : Ties That Blind : actlon. ﬁn.z?os Call of Duty 2 FPS fin 2005
Worms 4 : Mayhem action/tactique 28 juillet Dreamfall : The Longest Jouney avintire un jour!
Duke Nukem Forever FPS fin 2005
XBOX Dungeon Siege Il ction/ septembre
Nom du jeu Genre Sortie FEAR FPS été
187 : Ride or Die action 30 juin Fahrenheit aventure septembre
Burmnout Revenge course septembre Fallout 3 RPG hiver
Conflict : Global Terror action/tactique  septembre Gauntlet Seven S action/aventure  fin 2005
Conker : Live and Uncut action 24 juin GTA San And action 10 juin
Destroy All Humans action/aventure 24 juin Hellgate London FPS/réle 2006
Dreamfall : The Longest J y Heroes of Might and Magic V stratégie début 2006
Fahrenheit aventure septembre Le Parrain action/aventure  fin 2005
Gauntlet Seven Sorrows action/aventure fin 2005 Les 4 Fantastiques action/aventure _ 1e juillet
GTA San Andreas action 10 juin MystV : End of Ages aventure automne
Half-Life 2 FPS 6té Operation Flashpoint 2 FPS tactiq fin 2005
Kameo : Elements of Power action/aventure fin 2005 Phantasy Star Uni RPG online 2006
King Kong action fin 2005 Pro Cycling Manager gesti 15 juin
Le Pamain action/aventure fin 2005 Quaks [V o i {1 2005
Les 4 Fantastiques action/aventure 1o juillet Rise and Fall : Civili at War RTS fin 2005
Mortal Kombat Shaolin Monks bat octobre SLAR o Pive
SCAR. course 17 juin Uitiachions i) UL
Scarface action/aventure fin 2005 EIRLREN rmir e 0
Starcraft Ghost action/infiltration _ fin 2005 B = el
Starship Troop: FPS septembre
Starship Troopers 55 fin 2005 The Elder Scrolls IV : Oblivi RPG 2006
The Suffering : Ties That Blind action fin 2005 The Suffering : Ties That Blind e0oh fin 2005
Ll gES o TimeShift FPS octobre
Total Overdose action septembre Total Overdose action septembre
Ultimate SpiderMan action fin 2005 Unreal Il FPS fin 2005
Worms 4 : Mayhem ction/tactiq 28 juillet Worms 4 : Mayhem action/tactique 28 juillet
X-Men Legends 2 action fin 2005 X3 : Reunion gestion fin 2005

Lexique: un FPS est un jeu de tir & la premiére personne, un RPG est un jeu de rdle, et un RTS, un jeu de stratégie en temps réel.
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e Le Jour le plus long

6 mai
* Bridget Jones: I’Age
de raison

RENEE TELLWEGER HUGH GRANT COLIN FIRTH

BIDT

LAGE DE IIAI!IJN

7 mai

® Dune

® Innocence: Ghost
in the Shell 2

8 mai
¢ Les Dalton

ERICa RAMZY

9 mai
* Atomik Circus,
le retour
de James Bataille

* Ocean’s Twelve

29 mai
® The Girl Next Door
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ACTUS Un quiz sur la Bible ? C’est prévu aux Etats-Unis (étonnant!) pour octobre sur PS2.

AGENDA Les dates importantes mises en images

A vos stylets!

Certains se plaignent déja de maux de
ventre, d’autres ont arrété de jouer pour révi-
ser, mais personne ne pourra reculer sous
peine d'étre recalé. Pour des milliers de
lycéens, les épreuves du bac démarrent ce

jour par la philo. JVMn'a qu’un conseil a
leur donner: siles
calculatrices sont \ A '
Y/
/l' Vad
n7

prohibé
taines matieres, il
y ad’autres moyens

pour cer

de bernerles sur
veillants: un
certain picto

chat i
Abonen- / A
tendeur,

bon bac!

Rengagez-vous!

Surledeéclindepuis quelques volets, la saga
Medal of Honorreprend du poil de la béte avec
les Faucons de guerre. Nouvelle jouabilite,
scénario moins scripté... En attendant le
test le mois prochain, JVM délivre ses pre-

La tornade a moustaches

llaretourné latéte deVincent qui, du coup,
luiadonné une excellente note (17/20). Avec
Wario Ware Twisted, vous ne toucherez plus
votre GBA comme avant. Mais n‘oubliez pas
votre compagne pour autant..

i
-]

REREER: 3I=IIII

Pou pou pi dou

Pourlapremieére fois depuis quatre mois,
Eric ne sera pas sur WoWce soir-la. Et pour
cause, son chanteur préféré a choisi une
scene parisienne (Bercy) pour exhiber son
nouveau maquillage a base de craie et de
crayons de couleur. Mais Marylin Manson,
le doudou préfére des enfants, n'est pas uni-
quement un phénomene de foire: il chante
bien. La preuve, certains éditeurs de jeux
ont chois s pour pulser la bande-
son de leu nits (Midnight Club 3, GTA
San Andreas, Cold Fear, Singstar Pop).

Bat-événement

C’estence jour que la chauve-souris ¢
décide de sortir de sa bat-cave pour se mon-
trersurlesg C ancais. Batman
Beginsnousraconte l'adolescence agitee de
Bruce Wayne et qu rai qui l'ont pousse
adevenirunju ier.Lejeu, lui,sortle 23 juin.

Faites du bruit!

Depuis 1982,
d’une féte populaire, celle de lamusique. Alors
profitez-en,
les fer
nité. Sortez les guitares, batteries, cé
tapez sur poubelles, bref,

st le rendez-vous annuel

our-la, vous pouvezjouer sous
1 toute Impu-

roles,

/ous !
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Tekken 5, God of War, N'nmmhmx ajou-
tezacestestsunbongrosdo urlesalon
de I'E3 que nous vous préparons aux petits
oignons, et vous obtiendrez a peu de choses
pres, le contenu du prochain numéro de JVM.
C'estpasbeauca?




Restez Zen

Pack Télévision + Haut Débit
on l'installe pour vous

* 3 mois

d’essai libre"

Pack NOOS : votre garantie de sérénité

Avec le Pack Noos, vous bénéficiez du Haut Débit 1 Méga et des 100 plus belles
chaines du cable et du satellite !

Détente absolue, les options Sécurité internet et Contréle parental sont incluses
et toutes les chaines cinéma sont offertes pendant 6 mois®

Et en plus :
- votre installation et la démonstration par un professionnel sont offertes®
- votre SAV est assuré en 72h", en cas de probléme, un spécialiste se déplace
a domicile (5)
Et tous les avantages de ce pack & 35€/mois pendant 1AN

Lyonnaise communications SA au capital de 140 000 000€-335 354 379 RCS - Crédit photo : M. Fajeau

Offre promotionnelle aussi disponible avec Noos tv + 4 Méga (40 € / mois) ou Noos tv + 10 Méga (45 € / mois).
(1) Possibilité de résilier excepti

‘ par lettre dée avec accusé de réception, envoyée au plus tard dans les 10 jours avant la fin des 3 mois suivant la date de raccordement. Aucune somme ne sera remboursée. (2) Le mois en cours de
linstallation + 5 mois. (3) Hors frais d'activation (29,90€) et hors dépdt de garantie (75€). (4) Sauf panne imputable au client. Délai 8 compter de la prise en charge de votre appel et selon disponibilité. Hors cot de la communication au service client (0,34€/min depuis
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mega est 3 35€/mois, Noostvnet 4 mega & 40€/mois et Noostvnet 10 mega & 45€/mois. Vitesse inal i descendante. Disponibilité du 10 mega selon localisation géographique. Le modem est mis a disposition gratuitement durant toute la durée
de ['abonnement. Les options Sécurité intemet et Contrdle parental sont incluses, & la demande, dans les Packs. A l'issue de la promotion, les tarifs des packs Noostvnet 1 mega, 4 mega et 10 mega, passent respectivement a 44,80€/mois, 49,80€/molis, et
54,80€/mois et les options Sécurité interet et Contrdle parental sont facturées respectivement a 5€/mois et 2€/mois. Offre non lable avec d'autres p ions en cours. Offre disponible sur certains réseaux Noos.
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Les avantages dgungiVIilVIiO) Bans

e n'est pas

faute de vous

avoir prévenus,
trés chers lecteurs:
nous sommes en
présence d’'un mois
plus creux que les
autres. |l faut dire
que tout le monde
(éditeurs, journalistes
et quelques fous
furieux) se trouve
a 8000 bornes de
I'Hexagone pour
L'E3 de Los Angeles,
le Salon mondial du
jeu vidéo. Entre les
nouvelles machines,
les effets d’annonces
et les hotesses court-
vétues, pas le temps
de penser aux sorties
du mois! Cependant,
certains gentils
développeurs ont
quand méme pensé
a nous, en nous
laissant quelques
titres de haute volée
tels que Guild Wars
et Cold Winter.
De quoi s’occuper
entre deux réeflexions
sur l'avenir de
notre loisir, sujet
a discussion
avec l'annonce de

de 06/20 a 09/20

Untrés gros défautou une som-
me de petites peccadilles, |'obs-
tacle a I'amusement est suffi-
santpourl'éviter. Al'exception
des fans du genre.

de 00/20 a 05/20

LA nullité absolue. Réalisation
et intérét affichent un méme
niveau de médiocrité. Sionvous
I'a offert, c’est que I'on ne vous
veut pas que du bien |

de 13/20 a 16/20

Untrés bon titre, qui a sa place
sur |'étageére de I'ensemble
des joueurs. Sans un détail qui
cloche, il aurait pu décrocher
le statut envié de mégahit |

MEILLEURS JEUX

Sivous ne
devezinvestir
quedans

UN seul jeu,
n’hésitez pas.
C'est celui-ci!

La notation

Elle vient
sanctionner la
qualité d'un jeu.
12/20

de 17/20 a 20/20

Les logos “Choix de la rédac-
tion"” et “Jeu du mois” vous les
désignentcommeles meilleurs
desmeilleurs. Destitres aache-
ter les yeux fermés.

de 10/20 a
Un jeu moyen, mais qui mérite
que lI'ony jette un coup d’ceil.
Les adeptes du genre ainsi que
les joueurs moins exigeants
y trouveront leur compte.

Les testeurs .. il oo

Nos coupsde
coeur regoivent
cette distinction
suite au vote
de larédaction.

_ 4

Reyda Seddiki

i

Florian Viel

"
« W
Axel Belliard

Jérome Bonnet Fabien Pellegrini

Jeu préféré
Donkey Konga 2 (NGC)

Jeu préféré
Guild Wars (PC)

Jeu préféré
Cold Winter (PS2)

Jeu préféré
Guild Wars (PC)

Jeu préféré
Guild Wars (PC)

nombreux
changements...
positifs ou pas.

M “Etant trop
puissant sur WOW
en PVP, je trouve
enfin du challenge !”

M “Je ne comprends
rien a ce que dit
Fabien, mais ¢ca m'a
I"air plutot bien!”

Jeux Vidéo Magazine ¢ Juin 2005

M “Un CORPG plein
de PVF, ¢a change
des XP de WOW et
des autres MMORPG."

M “Sortir Cold Winter
presque au début

de I'été, c’est tout
sauf daté.”

B “King of the Bobo
comme je suis, ce
titre ne pouvait que
me satisfaire.”




ENTEST CE MOIS-CI DANS JEUX VIDEO MAGAZINE

Area 51
® PS2

Cold Winter
® PS2

15/20
p. 86

XBOX

16/20 Alien Hominid 99

p. 76

Doom 3 95

Gungriffon 94

Midnight Club 3 101
Pariah 101

Spikeout Battle Street 90

Star Wars Episode Il 74

W

7 Sins 82
Boiling Point 62
Delta Force Xtreme 99
Domination 72
Dungeon Lords 66
Guild Wars 56
Imperial Glory 88
Pariah 68

Project Freedom 101

Singles 2:Trio d'enfer 84
Stronghold 2 80
The Day After 101
The Matrix Online 100

EXCLUSIF!

Boiling Point
e PC

11/20
p. 62

16/20

Eric Sallé

Jeu préféré

Wario Ware... (GBA)
M “Entre deux
instances a WOW,
¢a fait du bien de
secouer sa GBAY

Eric Narbo

Jeu préféré

Donkey Konga 2 (NGC)
M “Un grand singe
poilu, voila qui
rappelle mon Kuma
fétiche de Tekken.”

A. de Bourrousse

Jeu préféré

Guild Wars (PC)

M “Je vais peut-étre

m’y mettre sur mon

PC... un PC portable,
bien sar!”

Damien Menuet

Jeu préférée

Wario Ware... (GBA)

M “Entre deux heures
d’études sérieuses,
Wario me permet

de déjanter””

Vincent Oms

Christophe Pottier

Jeu préféré

Wario Ware... (GBA)
M “Des trucs débiles
a comprendre en
une seconde: la vie
a la rédac, quoi!”

Jeu préféré
Stronghold 2 (PC)

M “L'époque du

Moyen Age me plait
beaucoup, ma coupe
de cheveux en atteste.”

Jeux Vidéo Magazine e Juin 2005
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® PC

Disponible

sur:

Editeur: NCsoft / Prix: 50 € env. / Genre: CORPG / Joueurs: des milliers / Age: 12 ans et +

Guild Wars manque de peu le statut
de jeu cultissime. Il se contente d’étre
excellent, enthousiasmant et superbe.

spirants héros, la cité d’Ascalon
A abesoindevous!Faceal'invasion

des horribles Charrs, le recrute-
ment de forces vives s'intensifie. Guer-
rier, moine, élémentaliste, envolteur,
nécromantourddeur, les six professions
disponibles couvrent un large éventail
de capacités. Guild Wars pousse méme
levicejusqu’avous proposerune double

56 | Jeux Vidéo Magazine « Juin 2005

casquette. En choisissant par exemple
d’incarner un guerrier/élémentaliste,
vous disposerez de compétences au
corps-a-corpsetdesortsadistance. Mais
gardez al’esprit que le jeu vous limite a
I'utilisation dehuit compétences alafois.
Aforce de progresser dansl'aventure, vous
enrécupérerez desdizaines... maisilfau-
dracomposer soigneusementvotre sélec-

tion. Celainduitunetouchedestratégie,
alamaniere des jeux de cartes de type
Magic: The Gathering.1lfaut, de plus, gérer
ses barres de vie et d'énergie magique,
oumana, commedanslaplupartdesjeux
de role massivement multijoueurs
(MMORPG). Mais, au fait, Guild Wars en
est-ilun? Eh bien non, c’estun CORPG!
KEZAKO, UN CORPG ? Un jeuderdleen
ligne coopératif, pardi. Ou compétitif,
c’est vous qui voyez. La partie aventure
s’articuleautourde nombreuses quétes.
Celles-ci s’obtiennent essentiellement
dansles villes, autant d’endroits ot les




® PC

Linterface du jeu est un modéle de simplicité. En haut a droite figure la minicarte, Ces captures illustrent toutes des limitations de déplacement: le héros ne peut plus
qui fait également office de boussole. En bas sont alignées les huit compétences. avancer. Des aberrations dues essentiellement a I'absence de saut.

Les villes offrent I'occasion de commercer, d’accepter Selon les missions, les groupes sont constitués de deux 2  Les missions, situées dans les “instances”, permettent
de nouvelles quétes ou de recruter des joueurs. huit joueurs. Vous pouvez engager des PNJ dans I'équipe.  d'offrir des défis moins répétitifs qu'un MMO classique.

joueurs peuventserassembler. Comme
dans un MMORPG, on peuty discuter,
commercer ou créer une guilde. C’est
aussi 12 qu’on peut créer un groupe de
deux a huit personnes pour partir au
combat. Sivous peinez a trouver des
compagnons, des persos non-joueurs

“Les villes permettent
de discuter, commercer
ou créer une guilde.”

(PNJ) mercenaires pourrontlesrempla-
cer. Bonne nouvelle, leur IA se montre
trés convaincante. Unefoisles portes de
laville franchies, on seretrouve dansune
“instance”, niveau restreinta un groupe
de joueurs. Proposer de tels espaces
privés comporte deuxintéréts majeurs:
les objectifs des missions sont assez

variés, et les.r\nonst¥es ne réapl:?ar aissent Effets spéciaux colorés, décors modélisés avec soin, luminosité travaillée, filtre adoucissant le
pas de maniere artificielle. Le jeu graphisme... les développeurs ont tout fait pour rendre leur jeu visuellement attractif. Une splendeur!

Jeux Vidéo Magazine e Juin 2005
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=) s'affranchitégalementdeslongues
marches inutiles des MMO, puisqu'’il
est possible de se téléporter a tout mo-
mentdanslesvilles. Ce systemeimplique
tout de méme un défaut: il dissoutle
groupe. Etles différents joueurs peuvent
trés bien se retrouver sur des copies
différentes des mémes villes, puisque
les serveurs sont alloués a la volée.

“Les six professions
disponibles couvrent un
large éventail de capacités.”

Heureusement, il reste possible d’en
changer manuellement.

LES ARENES “joueur contre joueur”
(PVP) proposent, quant a elles, des défis
variés. Dusimple affrontement ponctuel
autournoi mondial, du combatamorta
la capture dereliques, il y en a pour tous
les gofits. Un détail vient modérer notre
enthousiasme: il estimpossible de sau-
ter. Can’al’airderienapremiere vue, mais,
enpratique, c’esthandicapant. Laliberté
de déplacement s’en trouve limitée, et
I'immersion décroitfortementlorsqu’on
seretrouve obligé de contourner une
simple pierre. Par ailleurs, il arrive que
les persos soient bloqués dans le décor,

| En garde!

Guild Wars [TFLS

La mort vous va si bien

FRRGEN TS

ce qui nécessite un redémarrage du jeu.
Espérons qu'un prochain patch vienne
corriger ces problemes. En I'état, Guild
Wars reste tout de méme un titre d’ex-
ception, dontonne peutregretter!’achat.
D’autant plus qu’il n’y a pas d’abonne-
ment a payer, seules des extensions
seront proposées a la vente tous les

six mois environ. M Fabien Pellegrini

Avant un tournoi, il faut prouver sa valeur en survivant a des
vagues d’ennemis. Vous verrez ainsi ce que vaut votre groupe.

J Le PVP est une composante essentielle du jeu. Sacrément défoulant!

La compétition est internationale. Les différentes régions
de la planéte s'affrontent pour la suprématie mondiale.

Le héros spectral est un PNJ trés puissant qui combat a vos cdtés. Si un groupe terrasse un héros ennemi, il voit son moral
augmenter (+2% en vie et mana). Mais il ne faut pas perdre de vue I'essentiel: I'élimination des joueurs adverses.

58 | Jeux Vidéo Magazine ¢ Juin 2005

La mort n’est pas trop pénalisante. Des cimetiéres permettent
de revenir avec un malus de 15 % sur la vie et la mana.

JeuxVidéo

CRITERES

) N'ayez plus peur de mourir, mon brave. Dans Guild Wars,
la punition est Iégere et temporaire.

On ne ressuscite qu'une fois
tout le groupe décime.

En attendant, observez donc
vos coéquipiers lutter.

LE VERDICT

Guild Wars

Jouabilité B2 ok
L'absence de sautestvraimentregrettable. Sans cela,

on obtenait une jouabilité parfaite. Les téléporta-
tions etla boussole évitent tout temps mort.

Graphisme KKK

Prévoyezunrouleaud'essuie-toutlors devos séances
dejeu, car unfilet de bave risque d"apparaitre régu-
ligrement au coin de vos lévres. Du grand art!

Bande-son R
Comme dans la majorité des jeux online, la musique

passe ausecond plan.Et,en dehorsdes cinématiques,
les dialogues sont uniquement textuels.

Durée de vie 2.5, 8 S

La campagne coopérative et les affrontements PVP
vous feront passer des nuits blanches. Mais il sera
difficile de résister aI'achatde la premiére extension.

Compatibilite

Retrouvez le test de ce jeu sur 22 configs p. 103

 Vraiment trés beau * Pas de saut
* Mercenaires PNJ * Bugs de blocage
* PVP addictif * Dispersion des groupes

Beauetintelligent, GWréconcilie brillammentles
adeptes de la coopération etles fans de compéti-
tion. Les MMO ont trouvé un concurrent de taille.

Note globale




Pas de smoking. Pas de permis de tuer. Pas de pitié

TNl

Tout n'est pas rose dans le monde de I'espionnage. Personne n'ira mettre les mains dans le cambouis a votre place pour
s'assurer que le boulot est fait. Tout depend de vous. Plongez dans ce jeu d'action / shoot qui vous oblige a détruire
presque tout et tout le monde pour accomplir votre mission

wwuw.coldwinter.com
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Moto GP

® Testé sur: PS2

Namco boucle son quatrieme
tour de piste avec une série
qui arrive en bout de course.

Disponible sur:

® PS2

bacs ne semble pas avoir suscité

unegrandeinquiétude chezNamco.
Forts deleur Moto GP4 et de sa pléthore
de pilotes officiels, les développeurs
nippons remettent la poignée en coin,
avec un titre agréable, mais qui n’offre
pas de réels changements par rapport
au précédent volet.
PARMI LES QUELQUES griefs impu-
tablesa cetteversion,'absence totale de
sensationde poidsestsansdoutelaplus
frustrante et ce, quel que soit le mode
préalablement choisi (arcade ou simu-
lation). A droite, a gauche, la meule se
balance trop facilement, si bien qu’a
aucun moment!’impression d’avoir
250 kg sous les fesses ne se fait sentir.
Ce coup dur porté au crédit du jeu

l "arrivée de TT Superbikes dans les

Gomme encore trop tendre

Certes, le mode Simulation reste un peu plus “chaud” que I'arcade, mais
beaucoup de critéres manquent a I'appel pour vraiment parler de réalisme.

Editeur: Sony / Prix: 60 € env. / Genre: course / Joueurs: 128 / Age: tous publics

est parfaitement rattrapé par quelques
points forts. Licences officielles a tout-
va (pilotes, motos, écuries, circuits),
mode Carriererelativementaccrocheur,
150 challenges a relever... Si Moto GP4
n’est pas le monstre mécanique tant
espéré, il propose aux joueurs un bien
joliplateau. Enyajoutantun graphisme
soigné, unebonneimpression de vitesse
etunebande-son correcte, on obtienten
définitive un jeu sympa. Certes, il n’at-
teint pas le niveau du génial Moto GP2
(THQ) sur Xbox, mais il reste un pro-
duitintéressant pourles fans debécanes
pas trop exigeants. Alors, faut-il réelle-
ment craquer pour cette quatrieme sai-
son ou opter plut6t pour la troisieme,
moins cheére ? Franchement, si la réac-
tualisation des données vous importe
peu, que les quelques pixels supplé-
mentaires vouslaissentde marbre, quele
mode onlinejusqu’ahuitvousindiffere,
oui, Moto GP 3 a 25 euros vous satisfera

amplement. M Alexandre de Bourrousse

JeuxVfidéo  LE VERDICT
Moto GP4

Jouabilité 855 .55
Pour ceuxquiaimentles savonnettes, Moto GP4est

un régal. En revanche, ceux qui cherchent la simu-
lation pure ne pourront qu'étre dégus.

Graphisme 5.5 SEO
Un soupcon plus joli que la précédente version,

ce nouvel opus est assurément de qualité, avec ses
beauxtracés et ses meules finement modélisées.

Bande-son R

Rien de bien affriolant, a part des bruits de moteurs
quironronnent. Pas plus nimoins. Etc’estfinalement
amplement suffisant. Du bon travail.

Durée de vie D55 SO
Malgré I'arrivée de TT Superbikes, Moto GP4 offre

de nombreuses fagons de plier des tours en s’amu-
sant... mais pas en simulant.

Les licences officielles constituent
un argument de taille pour Moto GP4.

R
[T
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Le mode arcade permet toutes les
excentricités, alors, pourquoi se géner?

J Moto GP4 ne ravira pas tous les Rossi. Et plus les Toni que les Valentino.

En vue externe, ¢a passe, en vue
subjective, cette course devient horrible.

| CONCLUSION (S

* Mode challenge * Sensation de poids
* Licences officielles * Moto GP3 & 25 euros
* Graphisme soigné

Toujours pasdevraie simulation du cété de Moto GP.
Certesplaisant, letitre de Namco n’offre pasde réelle
nouveauté pour y foncer, téte dans le guidon.
Letroisiéme volet était tout aussi satisfaisant.

Note globale
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Boiling Point

Road to Hell

® Testé sur: PC

LA | T

Disponible sur:

® PC

Editeur: Atari / Prix: 50 € env. / Genre: action / Joueurs: 1/ Age: 16 ans et +

En route pour le nirvana, Boiling Point
finit au purgatoire. Dans la jungle
sud-américaine, I'enfer, c’est I'ennui.

Y

premiere vue, Boiling Point dé-
A borde d’'idées ets'impose comme

I'undestitresles plusrichesetles
plusintéressants qu'ilnous ait été donné
devoir ces derniers mois. Ouimais voil3,
le jeu des Ukrainiens de Deep Shadows
estintéressantcomme peutl’étrel’étude
d’unefleurinconnue ouunreportage sur
la confection de poupées en chou-fleur

Jeux Vidéo Magazine e Juin 2005

au Sri Lanka. Ce n’est pas tant’objet
qui est digne d’intérét, mais plutot la
maniere dontses géniteurs ontcongu et
mené a bien le projet. Elle démontre en
effet que’on peut avoir la meilleure
volonté du monde et un excellent gotit
en matiere de jeux vidéo, et ne pas par-
venirases fins. Pensé pourdevenirlejeu,
non pas le plus permissif, mais le plus

ouvert, 'ultime expérience de liberté
ludique, le glorieux batard de GTA et de
Deus Ex, Boiling Point avait des ambi-
tions... mais n’a pas su trouver les
moyens de les satisfaire.

ET POURTANT, tout estla. D’abord, le
terraindejeu (un carré de 25 km de coté),
en Amérique du Sud, avec sa jungle, ses
monts et ses vaux, ses fleuves et ses lacs
ainsique ses deux (trop petites) villes. Le
mélange des genres, ensuite, avec une
priseenmain piochantallegrement dans
le FPS, la conduite, I’aventure et le jeu
derole. La technologie, enfin, avec un




® PC

Boiling Point, c’est tout ¢a en Amérique du Sud.

IEEUREL

Le cceur de Boiling Point, ¢’est I'action. Cruellement dénuée de péche, malgré Entre deux tueries, prenez le temps de discuter avec les PNJ. Tous nont pas forcément
des armes sympas, la chasse a I'homme en vue subjective tourne vite court. quelque chose d'intéressant a dire, mais certains proposent des quétes rémunérées.

Le héros dispose de stats, que vous pouvez faire évoluer.
Plus vous utiliser une arme, plus vous savez vous en servir.

moteur exploitant le streaming, cette
technique qui, en chargeant les infor-
mations en continu, permet de se pas-
ser des temps de chargement. Le con-
cept est enthousiasmant. Les choses se
gatent néanmoins une fois le clavier en
main. Abandonnant la perspective

“La prise en main pioche
dans le FPS, la conduite,
le jeu de réle et I'aventure.”

urbaine chére a la plupart des GTA-
like, Boiling Point s’enracine dans un
cadre rural. Hélas, dans'optique de
Deep Shadows, les campagnes sud-amé-
ricaines sont aussi animées qu’un vil-
lage de la Creuse par une glaciale nuit
d’hiver. Résultat, I’espace est gigan-
tesque, offre une exceptionnelle variété
de paysages... mais I’on s’y ennuie
ferme. Certes, différents PNJ VOUS  wmdp

»”

Toute I'interface d'inventaire est pompée sur Avec ses 625 km?, Boiling Point va vous faire voir du pays.
le cultissime Deus Ex. Ergonomique, mais moche. Vallées, montagnes, villes et ruines, tout y est!

A toute vapeur

) Vous pouvez voler, rouler, flotter, marcher...

. i

La variété des moyens de transport ne rend pas plus enthousiasmante la perspective de passer
son temps a faire des allers-retours sur la gigantesque carte. On a le choix, oui, mais on se lasse.

Jeux Vidéo Magazine e Juin 2005
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===) proposent moult missions, mais
pour mener a bien celles-ci, vous devez
systématiquement vous taper des kilo-
metres de route. S’il est possible de
conduire aussi bien des voitures et des
bateaux que des hélicopteres et des
avions, piquerunvéhicule est moins aisé
que dans un GTA, et les engins les plus
rapides sont, biensr, rares. Le joueurse

“ll est possible de
conduire voitures, avions,
bateaux et hélicopteres.”

retrouve donc a multiplier les allers-
retours entre deux points distants d'une
dizaine de bornes, auvolantd'une épave,
activité mortellement inintéressante.

LES PHASES D’ACTION nesontpas plus
satisfaisantes. Le maniementesthonnéte,
mais!’exercice estimpersonnel. Lafaute
nonpasaumanque detenuedesarmes,
dont certaines crachentlamort comme
rarement, mais aux victimes, dont les
réactions post-impactssontinadaptées.
Elles réagissent de la méme fagon que
vous leur tiriez dessus a la mitrailleuse
lourde ou au pistolet. Ce manque de
punch etdebrutalité est caractéristique
de Boiling Point. Le jeu distribué par Atari

Boiling Point: Road to Hell K Rxe

¥ Los amigos de mis amigas...

L'une des bonnes idées de Boiling Point, c’est son systéme

de faction. Nouez des amitiés pour vous en sortir.

Les sept factions raisonnent simplement: les ennemis de leurs
ennemis sont leurs amis. Réfléchissez donc bien avant de tirer!

adoptelerythmenonchalantd'unlatino
asombrero, la ot il devrait manifester
larageretenue d’un guérillero a cigarillo.
Debellesidées, desservies par un moteur
mal optimisé, une prise en main sans
panache et, paradoxalement dans un
jeu aussi vaste et ouvert, une insuppor-
table monotonie... Boiling Pointlaisse
définitivement froid. M Florian Viel

Plaquer la tronche d'un acteur (Arnold Vosloo) sur un héros
ne suffit pas a lui donner une gueule ni une personnalité.

La quéte principale n’est guére excitante: vous cherchez votre
fille, et dévastez la moitié de I'Amérique latine pour la trouver.

Hommes volants, comportements aberrants, véhicules affichés sur la carte mais introuvables, les bugs sont aussi nombreux
que les ralentissements. Aprés six mois de patchs, Boiling Point sera, peut-étre, un jeu correct. On verra...

Jeux Vidéo Magazine e Juin 2005

Accepter des quétes, c'est
déclarer la guerre a certains.

Faites-vous pardonner avec
un versement en especes.

LE VERDICT

JeuxVidéo
quling Point: Road to Hell

Jouahilits XK,

Les véhicules se conduisent bien, I'interface est
moche mais ergonomique, le contréle en vue sub-
jective ne pose pas de probléme, saufquand ¢arame.

Graphisme 8 o0 o5 SHOR
C’estbeau... sivous avez un PC qui n"existe pas
encore. Sur une machine moyenne, Boiling Point
ne brille pas et, surtout, ralentit terriblement.

Bande-son 8.5, SR
La aussi, gros souci d'optimisation. Musiques (répé-
titives) et voix (en VOST) sautent si réguliérement
sur certaines cartes qu‘on finit par couper le son.

Durée de vie 855550

Boiling Pointestun jeu long, riche de dizaines de
missions, etdont|'exploration compléte vous deman-
deradesdizaines d’heures. Mais que c'estennuyeux!

Compatibilité

Retrouvez le test de ce jeu sur 22 configs p. 103

* Concept * Mortellement bugué
* Systéme d'XP * Manque de charisme
* Armes sympas * Qu'est-ce qu'on s’ennuie

Un GTArural, platcomme la campagne belge et, pour
I'instant, plus bugué qu’une béta de Windows.
Lesidées sontla, pas le charisme nile dynamisme.

Note globale
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® Testé sur: PC

L'un des créateurs de la série
Wizardry revient avec un jeu
scandaleusement inabouti.

Disponible sur:

® PC

nretrouve un peu de Morrowind
O dans ce Dungeon Lords. Plutot

flatteur comme référence, mais
pour réussir a s'immerger dans ce jeu,
ilyaun gros challenge a relever. En effet,
cetitreestbourré de qualités, maisilaaussi
d’énormes défauts qui risquent d’étre
rédhibitoires a nombre de fans de RPG.
Lundesatoutsmajeurs de Dungeon Lords
estlaprésence d'un mode coopératif
pouvantréunirjusqu’ahuitjoueurs. Mais,
ensolo, onamalheureusementtrop sou-
ventrecours au menu Load Game. Aprées
quelqueseffortsacharnés, onseretrouve
dans les égouts d’une ville en proie a
uneétonnanteconcentrationd’ennemis.
Dans ces conditions, difficile de tailler
saroute, d’autant que méme lorsqu’on a
nettoyéunezone, ilse produiraréguliere-

A plusieurs, c’est mieux

' jpc

Bons a tout faire

Editeur: Dreamcatcher Interactive / Prix: 45 € env. / Genre: RPG / Joueurs: 128/ Age: 12 ans et +

mentunegénérationspontanée d’adver-
saires pour vous compliquer la vie. La ou1
celadevientfranchementennuyeux, c’est
quela fonction “carte”, pourtant diment
citée dans le manuel, refuse tout simple-
mentdefonctionner!Résultat, on erresans
fin dansles dédales en affrontant, vague
apresvague,lesmémes ennemis. On passe
doncle plus clair de son temps a tenter
de biaiser des créatures aI'IA catastro-
phique, qui se laissent allumer a deux
metres sans réaction parce que trois
marches vous séparent d’elles!

OUTRE LAFFLUENCE de monstres, il faut
aussi déplorer lalourdeur des dialogues.
Mais tout n’est pas noir. Il y a un systéme
de compétences tres bien congu et une
utilisation de la magie remarquable qui
ne cantonnent pas le guerrier a cogner et
le magicien alancer des sorts. Enfin, ily a
cetteduréedeviephénoménale... etpour
cause. Dungeon Lords aurait pu étre un
grand jeu... s'il avait été fini. Ce quin’est
pasle casici. B Christophe Pottier

Le systéme de compétences est trés bien congu. On décernera une
mention spéciale au crochetage de serrures et désamorgage de piéges.

JeuxVidéo  LE VERDICT

Dungeon Lords
CRITERES

Jouabilité 8.5 SEOES
C’est poussif. Problémes de collisions a tout-va,

générations spontanées de monstres errants et
combats trés confus.

Graphisme 2.5.5.5 58

Les décors sont de qualité, en particulier les envi-
ronnements extérieurs. Le design des monstres et
des personnages estinégal.

Bande-son KW
Superbe musique pendant le menu principal. Mais

encoursdejeu, le systéme de dialogue estquelque
peulourdingue.

Durée de vie ES S S S

Sivous parvenez a accrocher, comptez plusieurs
centaines d’heures avantd'en voirle bout. Mais pour
enarriver la, quelle patience il vous faudra!

Compatibilité

Retrouvez le test de ce jeu sur 22 configs p. 103

Lutilisation de la magie n’est pas
I'apanage exclusif des lanceurs de sorts. gigantesque, sans parler des donjons.

L'un des gros atouts de Dungeon Lords réside dans son mode multijoueur.
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Le monde de Dungeon Lords est

S

A haut niveau, I'équipement des
personnages a vraiment de la gueule.

* Mode multijoueur * Générations spontanées
. de voleurs * |A calamiteuse
© Immensité du jeu « Carte auto absente

Dungeon Lords avait un énorme potentiel. Qui
restera en|'état, lafaute a uninadmissible manque
de finition. Pour acharnés seulement.

Note globale

.
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TEST

® Testé sur: PC

PC conom

PCZUNE

S0 APREITA 11
Nos

Disponible sur:

e PC ® XBOX

Agréable mais pas indispensable, bon
en multi mais loin d'étre excellent en
solo : Pariah souffle le chaud et le froid.

p- une hypothétique cérémonie des
A Oscars dujeuvidéo, Pariahrem-
porterait sans conteste la palme
duscénarioleplus...incompréhensible.
Une chose est stire, le héros que l’on
incarne est un médecin du futur por-
tantle nom de Jack Mason. Pourlereste,
prenez une louche de magouilles trans-
géniques, une pincéedevirusbiologique,

Jeux Vidéo Magazine ¢ Juin 2005

50 kilos de jeune fille infectée, quelques
mystérieux extraterrestres appelés
Shrouds (“voiles” en anglais), mélangez
letoutetservezenbouillie. Nousmettons
quiconque au défi de comprendre tous
les tenants et aboutissants de I'histoire.
Lanarration ose de telsraccourcisqu’on
se surprend parfois a se demander s’il
nemanquerait pas quelques scénes ciné-

Editeur: Hip Interactive / Prix: 50 € env. / Genre: FPS / Joueurs: 1a 16 / Age: 16 ans et +

matiques. Mémel’enchainementdes ni-
veaux est abrupt. Le temps d’un court
chargement, et voila qu’'on zappe d'un
décoraunautre sans trop savoir nicom-
ment ni pourquoi. Inutile de se prendre
la téte trop longtemps : moi avancer,
moi tuer, etroulez jeunesse!

HEUREUSEMENT, Pariah possede quel-
ques atouts pour faire passer cette pilule
amere. Le principal concerne I'évoluti-
vité desarmes. Chacuned’elles peut étre
amélioréesur troisniveauxgrace auxWEC
(Weapon Energy Core) ramassés sur le
terrain. Attention, ces noyaux énergé-




® PC, XBOX

Un moteur irréel

o Les développeurs de Digital Extremes utilisent un moteur qu'ils connaissent bien: celui d’Unreal.

Pariah n’est pas le plus beau jeu du monde, mais certaines scénes valent le détour. On trouve ici ou la des décors destructibles. |l s"agit, la plupart du temps, de piliers
On commence |'aventure en beauté, avec un effet d'éblouissement réussi. en béton qui, une fois écroulés, laissent entrevoir leur armature dénudée.

Le jeu reste extrémement raisonnable sur le gore. Durant ce passage, vous devez détruire des roquettes La fin du jeu confirme ce que le début laissait présager:
Le sang coule souvent mais tache plutdt rarement. en plein vol. C'est I'occasion de nombreuses explosions.  ce sont les effets de lumiére qui impressionnent le plus.

tiquesnesontpasdisponiblesennombre
suffisant pour monter touteslesarmesa
fond, d’autant que certains, bien cachés
dansles recoins du décor, sont difficiles
adénicher. Moralité : dépensez ces pré-
cieux crédits de maniere réfléchie. Vous
pouvez, par exemple, améliorer la visée

) En voiture, Mason!

“Chacune des armes a la
possibilité d’étre améliorée
sur trois niveaux.”

dufusil sniper, équiperlamitrailleuse de
balles perforantes, doterlelance-grena-
des d'un déclencheur manuel ou aug-
menterlavitessed'injectiondel’outilde
soin. Cette personnalisation de I'arme-
ment prend toutsonsensen multijoueur,
car,dans cemode, lesWECserécuperent
aussi sur le cadavre des ennemis. Du

reste, Pariah se montre bien plus inté-
ressanten multi qu'en s0lo. Ne  wsp

On peut monter dans la plupart des véhicules coté conducteur ou passager. Tous sont armés et
permettent de tirer en méme temps que I'on conduit. Mais la maniabilité est franchement désagréable.
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=== serait-ce que parce qu'on s’épar-
gnelesfaiblesses duscénarioetquel’ac-
tion pure peut s’y exprimer pleinement.
Les développeurs ont méme eu l'intelli-
gencede fournirdes adversaires gérés par
lejeu, ce qui permetdes’entrainerenvue
de joutes en ligne. Graphiquement,
Pariah tientbienlaroute, avec des effets
parfois tres plaisants. Mention spéciale

“Pariah se montre bien
plus intéressant
en multijoueur qu’en solo.”

pour la déflagration des grenades et
les éclairages ambiants. En revanche,
la destruction des drones donne lieu a
une explosion 2D du plus mauvais effet.
Une faute de gotit bien étrange...

Des fautes, Pariah en commet quelques
autres. Lesennemisn’ontde cesse devous
parler, maisleurs phrases, répétitives, fri-
sentleridicule. Uindicateur de coups ne
donne aucun renseignement fiable. Le
rouge semble ainsi s’afficher surl'un
descotésdel’écranindépendammentde
lapositionréelle del'ennemiquivoustire
dessus. Lamaniabilité desvéhicules, elle,
estsimauvaise qu'il estquasiimpossible
debienviser. Par contre, saluonslafagon

" Armes fatales

 Pariah | ® PC, XBOX

) Ca boss pas trop...

J L'histoire, confuse, nous place face a deux boss dont on
ne comprend pas bien le réle. Et qui sont peu offensifs.

Stockton se protége avec un
champ de force sphérique.

Trois secondes de réflexion
suffisent pour le désactiver.

Le boss final a le “hon” goiit de ne pas se déplacer. Autant dire
qu'on en vient a bout vraiment trés facilement.

dontsontgéréeslesdescentesd’échelle.
Nul besoin de s’y reprendre a plusieurs
fois, etimpossible de tomberinvolontai-
rement. Undétail que mémelesmeilleurs
FPS négligent. Bien sir, cela ne suffit
pasarendre cejeuindispensable. Lanote
récompense avant tout la qualité des
affrontements en multi. Seul, vous trou-
verez mieux ailleurs.

LE VERDICT
Pariah

JeuxVidéo

Jouabilité .55 5%
Pariahperd un pointa cause de lamaniabilité extré-

mement délicate des véhicules. En revanche,
le jeu passe I'épreuve des échelles avec brio.

M Fabien Pellegrini

Grace aux WEC récoltés sur le champ de bataille, on peut
améliorer jusqu‘a trois fois chaque arme. Faites le bon choix!

Pour utiliser le fusil a plasma, il faut enfiler un casque qui trouble légerement la vision. Le fusil sniper, lui, ne se contente pas
de zoomer, il fait également office de détecteur thermique. Quant au lance-grenades, il est doté d'un déclencheur manuel.

Jeux Vidéo Magazine ¢ Juin 2005

) Les armes évolutives constituent sans nul doute le point fort du jeu.

La derniére partie de I'aventure se déroule avec une seule
arme: le poing de titan. Cette fois, pas d’amélioration possible.

Graphisme 55 SEOK
Le moteur d’ Unrealesta|'ceuvre: les effets spéciaux

flattentla rétine. Mais on regrette un certain manque
de variété dans les textures.

Bande-son 255555
Les voix des ennemis se répétenttrop etfinissent

par taper sur les nerfs. La musique étant agréable,
certains niveaux auraient gagné a en profiter plus.

Durée de vie R
Laduréedevie de Pariahtientplus a ses modes multi-

joueurs et a son éditeur de cartes qu'a I'aventure
en solo. Celle-cine dure que dix heures environ.

Compatibilite

Retrouvez le test de ce jeu sur 22 configs p. 103

* Armes évolutives  Narration décousue
* Multijoueur sympa * Maniabilité des véhicules

* Bots pour s’entrainer  Voix des ennemis

Malgré un systéme d'armes trés plaisant, Pariah
peineadéclencherl'enthousiasme ensolo. Enmulti,
I'expérience est déja nettement plus fun.

Note globale
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® Testé sur: PC

Guére impressionnant coteé
technique, ce titre a le mérite de
représenter un genre délaissé.

Disponible sur:

® PC

ason coupd’essaienmatieredejeu

destratégieau tour par tour. Enfait,
lesdéveloppeursontreprisle principeet
le theme initiés il y a deux ans dans
Massive Assault. Peu d’évolutions no-
tables donc, mais ce wargame futuriste
inspiré du jeu de plateau Full Metal
Planete conservesonattrait. Lesjoueurs
ayant pratiqué son prédécesseur seront
peut-étre blasés, mais les novices ont la
un jeu parfait pour s'initier au genre.
DOMINATION propose 10 planeétes,
constituantautantde champs debataille
potentiels. Celapeutsemblerjuste, pour-
tant, avec ses multiples modes de jeu,
aucun affrontement ne ressemble a un
autre. On retrouve les traditionnelles
escarmouches et campagnes, auxquelles

I estudioWargaming.netn’enestpas

On prend les mémes...

Un air de déja-vu

Une ambiance a la Full Metal Planete.

On retrouve toutes les options proposées dans les wargames. Mais, coté
déroulement ou ambiance, tout rappelle I'excellent Full Metal Planete.

s’ajoutent les modes Carriere, Scénario
etGuerremondiale. Le principe de ceder-
nier, bien pensé, joue surla présence
d’Etats neutres et d’Etats alliés “cachés”,
qui peuvent a tout moment se dévoiler.
Celaobligelesstrateges des deuxfactions
aprendre en compte des faits constatés
(comme les déplacements adverses),
mais aussi a faire des suppositions. Une
part d’aléatoire qui permet de bluffer.

POUR CORSER LETOUT, une unité ne
peut franchir une case occupée par une
autre, alliée ou non. Le joueur doit donc
penser ses déplacements pour optimiser
leur efficacité. Aucours delaphasemou-
vement, vous pouvezatoutmomentan-
nuler des déplacements... a vos risques
et périls. Domination offre de jouer en
“live” via le Net, mais aussi par e-mail.
Hélas, le jeu n’est prévu que pour deux
joueurs. Néanmoins, sans innover, des
mécanismes bien rddés et une interface
simple font de ce titre un jeu de stratégie
grand public. M Christophe Pottier

JeuxVicdéo  LE VERDICT

Domination

| CRITERES

Jouabilité PR

Linterface estd’une simplicité et d'une ergonomie
qu'ilfautsaluer. Accessible atous, méme auxjoueurs
peu versés dans la stratégie au tour par tour.

Graphisme AR
Les unités comme les décors sont bien réalisées.

Les zooms survenant lors des coups de grace se
laissentregarder avec plaisir.

Bande-son R
Les voix et les dialogues, kitch, prétent parfois

a sourire. Les musiques, peu nombreuses, elles,
ne marqueront pas les esprits.

Durée de vie FAHR KA

Avec des modes Campagne, Guerre mondiale,
Scénario ou Escarmouche, sans parler dumultijoueur,
ilyalargementde quois’occuper.

Compatibilité

Retrouvez le test de ce jeu sur 22 configs p. 103

Les barges de transport débarquent
les renforts a I'endroit souhaité.

Jeux Vidéo Magazine ¢ Juin 2005

Mieux que la DCA, le bouclier antiaérien.
Vraiment idéal pour protéger l'artillerie.

Lors de la destruction d'une unité, un
gros plan vient flatter I'ego du stratége.

) Domination ressemble a son ancétre Massive Assault. Un peu trop, méme. W——

+ 3
* La richesse du jeu * Les musiques
* Interf: i * Les dial
 Trés accessible * Mode multijoueur limité

Al'heure oiilamode estautemps réel a outrance,
unjeudestratégie autour partourestle bienvenu,
méme s'il ne paie pas de mine.

Note globale




[a a la couleur du déja vu...
ca a le godt du déja vu...
mais c'est du jamais vu |

® LN MIX PARFAIT DE STRATEGIE TEMPS REEL ® 3 RACES PRINCIPALES ET ® LI MODE MULTI-JOUEUR,
ET DE RPG DANS UN MONDE PLEIN DE MABIE. 7 COLOMES INDEPENDANTES A CONDUERIR. Jusou’A 8 Joueurs via LAN et Inverner.
CHADUE RACE PROPOSE & CHAMPIONS AYANT
7 COMPETENCES SPECIFIDUES A DEVELOPPER.
= Bean / Distribué par
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i Jedi et vendredi aussi

) Des modes multi rallument les sabres...

Star Wars Episode Il :

La Revanche des Sith

® Testé sur: XBOX

Une adaptation sans éclat,
mais qui cache un jeu d’action
relativement réussi.

STAR WARS

FPISODE Il

Disponible sur:

@ PS2 @ XBOX

carner a tour de réle Obi-Wan

Kenobi et Anakin Skywalker au fil
d’une quinzaine de niveaux couvrant
'action du long-métrage sorti sur nos
écrans le 18 mai dernier. Une fois n’est
pas coutume, voici un jeu “alicence”
dontlerespect du cahier des charges
constitue le principal handicap.
AU LIEU D'HABILLER avantageusement
un concept réchauffé, lalicence étouffe
le potentiel ludique du titre. Ainsi, The
Collective échoue a rendre hommage a
la vitrine de George Lucas: les visages
sont grossierement modélisés, les voix
(frangaises) peu convaincantes, etles ani-
mations manquent de fluidité. IIn'y a
guere que la musique et les décors qui
atteignent le niveau de qualité attendu

I a Revanche des Sith propose d’in-

Lucastrateur

Editeur: Lucas Arts / Prix: 60 € env. / Genre: action / Joueurs: 1 ou 2 / Age: 12 ans et +

pour ce type d’entreprise promotionnelle.
Un produitbéclé aladerniere seconde?
IIsuffitde passerles deux premiéres pour
se convaincre du contraire. Non content
d’adresser des clins d’ceil aux connais-
seurs, The Collective s’est attaché a res-
tituerlasubstance del’histoire en se pen-
chantsurle parcours des protagonistes.
UNE APPROCHE qui trouve son apogée
dansles combats ausabrelaser. Ces der-
niers impressionnent par I'éventail des
combinaisons de coups disponibles,
I'originalité de leur chorégraphie, leurs
diversusagesdelaForceetleuradéqua-
tionavecla personnalité des deuxhéros.
Certaines batailles demandent méme
une endurance et une capacité d’adap-
tation évoquant Devil May Cry. Mais pour
en profiter pleinement, il aurait falluun
systemedejeu plusintuitifetune progres-
sion moins assujettie au script du film.
A défaut, La Revanche des Sith parvient
afaire surnagerunvrai projetdejeuvidéo,
cequin'estpassimal.  ®Marc Hopfcri

La briéveté de I'aventure est compensée par un mode Duel, un mode
coopératif et des défis aux commandes de personnages secondaires.

Star Wars Episode Il :
La Revanche des Sith

Jouabhilité LS S 3

Unelarge gamme de coups etde combinaisons, mais
une gestion aux manettes analogiques aurait été
intuitive pour des combats au sabre.

LE VERDICT

Graphisme R
Un visuel en apparence réaliste mais qui dissimule
mal bon nombre d'approximations, notamment pour
les visages, mal modélisés.

Bande-son 2 35555

Sidansunjeu Star Warsla musique de John Williams
est omniprésente et le son des sabres laser est
réussi, toutva bien: c’estle cas.

Durée de vie 3.5 5
L'aventure estbouclée en huitheures a peine,

mais se rejoue avec beaucoup de plaisir. Quant
aux modes multijoueurs, ils sonttrés courts.

Le jeu est fidéle aux péripéties du film,
comme ce combat sur un ascenseur.

de paralyser ses adversaires.

74 | Jeux Vidéo Magazine « Juin 2005

Les pouvoirs d'0Obi-Wan lui permettent

Pour renvoyer les tirs de blasters, il
faut diriger le sabre avec I'analogique.

+ -
* Les combinaisons * Graphisme moyen
* 'ambiance * Quelques bugs
* Beaucoup de rythme * Manque d'ampleur

Lesmaladresses de La Revanche des Sithtrahissent
un conflitentre une licence envahissante etl'envie
de réaliser un bon jeu d'action. De ce projet surna-
gentquelques bonnes poussées d'adrénaline.

Note globale
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Orchestra. ...
Over and over. .
Oye mi canto

HIT RADIO LA SONNERIE KILTEFO !

2"""’.5 a tempéte Tu ne trouves pas ta sonnerie ?? PAS GRAVE !
]gdpgf]ams Envoie le titre de cette chanson par SIMIS au 83500
Bell d; y Par ex : Envoie par SMS : BUFFY au 83500

Bd of Droken dreams
Bye bye .

Cail on me .

Candy shop
Caravane

Caught up
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.3788742
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Final fantasy

Metal gear solid 3707615
Resident evil 2 3707618
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Super mario 3706717
3706721
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.3755770
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Rich 7067 ﬁl e 3767521
nogou 3733705 FRobol ook e

Et j'attends. . Jerk it out. . Ta7e1117  Safesex. Amicalement votre .

Etre a la hauteur La derniére danse. . . .. .. 3756928 g Nng'.‘a‘?,, willy .
Etre une femme : 4 gagi 3702321  Shiver Benny Hill
Everybody's changin Le droit & I'erreur . .. ... 3781278  Soldi Beverly hills .
F**k them all Let me love you . . .3736905 Somebody told me

e it A R AT Let's get blown 3705341 Sunday morning
Four to the floor Lift me 3705, Take me out
Freestyle. ............. w‘t me up 3705282

Get right 3727106 Like toy soldiers. . . 3767384 The world i

Get the party started 786 Lockedup ... - 3769134 T
Goodies . 3746186

Encore - Numb 1z

uffy. .
Chapeau meion et ..
Chapi chapo.. . ..

Zelda 2 - temple

Don't phunk with my heart . .
Drop it like it's hot

Ecris I'histoire

Elle me contrble
Enamorame .

TRANSFORME ION MOBILE
ponsoje

Hommes femmes
How we do. .

If iain't gotyou ........

If there's any justice
If you're not the one
It's like that

Lose my breath . .
Ma philosophie.. . .

Make me feel
Mnn CGS(‘HU(‘(

. 3798173

Un mon S PPoE
. 3783676 V"a;éc’” WD;UHQ o,

Friends - Smelly Cat
Hawa; pohce d'état......

8 Mile - Lose yourself . ..
La derniére danse

The killer's song

Bright lights

Rocky - Eye of the tiger ..
Still Dre

3779938

de jeux

1059995 f=s =

DEMANDE L'AUTORISATION A TES PARENTS AVANT D'APPELER contacte hotiine.mobile@1 com. Lists des téléphones compatibles sur www.logosonnerie.com ou en appetant le 08 26 88 33 44
(0.150€/mn). 123 MM RC 342 177 029  Tarifs depuis un poste fixe : 0899 : 1,349€/appel + 0,337€/mn o 0892 : 0,337 €/mn. Tarif depuis un mobile : Consulte ton opérateur. 3617 : 0,843€/mn.
Par SMS au 82020 : 1,5€/ envoi + prix d'un SMS - 2 SMS par téléchargement. Par SMS au 83500 : 1,5€/ envol + prix d'un SMS - 2 SMS par téiéchargement. Par SMS 81000 : 1.5€/ envoi + prix d'un SMS. 2 SMS par téié-
chargement. Par SMS 61040 : 0,35€/ envai + prix d'un SMS.. 3614 RC B411864986. En appelant nos services mobiité, vwenm\ewdemmlesmwwlsuemmnem Néanmoins et conformément a I'article 34 de
fa Lol n° 78-17 du 6 fanvier 1978 relative & I'informatique, aux fichiers et aux libertés, nous vous rappelons que vous disposez d'un droit d'accés de des données nomi vous concernant
Vous pouvez donc 2 tout moment demander A ne plus figurer sur notre base en écrivant 4 : 123 MULTIMEDIA - BP 93641 - 31100 TOULOUSE ; mmmmwumr ODIDMDOM © 2005 Universal Studics,
© 2005 Indiagames Lid, Al Rghs reserved - © Les Humancides Associs, SA ~ Genéve - TM & © 2005 MARVEL © 2005 Fox - © 2005 Cartis . - © 2004 Luis Royo / Regresented by Norma Edtorai - « © dsyuk 2005 - © E ml‘lj
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08926& 1973

3780075
3782139
3782982
3707620
3707621
.3707624
3733870
3734338
2

L'aventurier
Alerte a malibu

Sonic - Green Hill

Sonic - robotnik
Streetfighter - theme of Ryu .
Bye bye - TRAGEDIE
Gladiator




76

PlayStation.c

CLWINTER
e’ g

Sort le 03/06 sur:
® PS2

Editeur: VUG / Prix: 60 € env. / Genre: action / Joueurs: 14 16 / Age: 18 ans et +

Inattendu et explosif, Cold Winter donne
un bon coup de lance-flammes dans la
fourmiliére des FPS sur PS2. Chaud devant!

n FPS exclusif ala PS2? Qui plus
U estdéveloppé parunstudio quasi

inconnu ?Voila quin’est passans
rappeler!’expérience Killzone, le nerveux
mais imparfait shoot futuriste promu
aoutrance par Sony. Maisici, pointd’an-
nonces délirantes ni de plan de conquéte
du monde médiatique. Le mois der-
nier, ColdWinteradéboulé alarédaction

Jeux Vidéo Magazine e Juin 2005

sanscriergare... etnousamisunebonne
claque. Le test ne fait que confirmer
nos premieresimpressions. Brutale, cette
chasseal’hommevireau carnage en flin-
guant au passage la plupart de ses con-
currents. Dans une bonne odeur de
poudre, Cold Winter s'impose comme
I'un des meilleurs FPS sur console.

Meéme si, officiellement, il n’existe plus,

I'agentdu SAS Andrew Sterling estle prin-
cipal artisan de ce succes. Lespion s’est
fait capturer en Chine. Les autorités
anglaises n’étant pas parvenues anégo-
cieravec Pékin, il esteffacé dufichier cen-
tral de son employeur et abandonné
ason sortde condamné a mort.

JETEAUX OUBLIETTES physiquement
etadministrativement, le sujet de sa
Gracieuse Majesté est secouru parla
charmante Kim, sa protégée de toujours,
elle aussi agent tres spéciale. Le sauve-
tage, bienstrintéressé, est orchestré par
Parish, un ancien compagnon d’arme.




® PS2

Browning
€xit Weapon

Biti de feu et de sang, Cold Winter immole la plupart des FPS sur PS2. Un jeu violent En Chine, au Proche-Orient comme dans le froid polaire, Andrew est capable

et explosif qui ne laissera pas les amateurs du genre de glace!

de répandre la mort sous toutes les latitudes. Méme contre un hélicoptere!

La localisation des dégats est parfaite. Visez
soigneusement avant d'appuyer sur la gachette.

Celui-ciabesoin d'unhommeinconnu
sachant se rendre invisible - mais doté
dela puissance de feu d'un char d’as-
saut-pour mener a bien une mission
particuliére. Sans identité ni attache,
Andrewestl'incarnation de ce paradoxe.
Pas vraiment révolutionnaire, la trame

“Cold Winter s’impose
comme 'un des meilleurs

FPS sur console.”

de ColdWinterne manque pourtant pas
de qualités. Déja, elle a le mérite d’offrir
un cadre contemporain dépaysantdans
un genre dominé par les shoots pas-
séistes ou futuristes. Et surtout, ellebéné-
ficied'une narration extrémement dyna-
mique, portée par de réjouissantes
cinématiques et des rebondissements
sansdoute prévisibles mais al’efficacité
indéniable. En outre, elle tire  mp

Le moteur physique est également réussi. Les bidons Ne gachez pas vos balles sur les civils! Certains d’entre
explosifs ont rarement aussi bien porté leur nom. eux vous offriront du soutien et des informations.

Sorti des gedles chinoises par Kim, vous voila prét a reprendre du service. Un méchant trés méchant,
un mystérieux vieil homme et quelques missiles... Le scénario est plus réussi qu'il n‘en a l'air.
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- TEST

===p profitdel’incroyable personnalité
de ses principaux acteurs, gentils har-
gneux ou méchants féroces. Des gedles
chinoises au Grand Nord, en passant par
une virée poussiéreuse (un peu longue)
au Proche et au Moyen-Orient, la route
d’Andrew est jonchée de soldats forte-
ment armés. Mais préts a étre réduits
en charpie sous le feu continu de son

“Dans ce titre, tout a été
congu pour que vous
ne restiez jamais bloque.”

équipement, composé d'un flingue et
d’'une arme lourde. Réjouissant par son
rythme, Cold Winter!’est aussi par son
ton “adulte”. Les jurons fusent, le sang
gicle et les membres se détachent des
corps. Bien que la crudité comme la
cruauté de certaines scenes ne soient
jamais gratuites, les &mes sensibles
seront prises de nausée. Elles passeront
toutefois a coté d'une expérience d'une
fluidité exemplaire. Ultra-linéaire, ce FPS
barbare passe comme une balle de Dra-
gunovautraversd'uncrane: endouceur.
Touta été congu pour que vous nerestiez
jamais bloqué: les niveaux ne souffrent
d’aucun défaut majeur et vous ne pou-

Une mécanique bien rodée

Cold Winter I XM

Monsieur Bricolage

_ Andrew doit avoir un lien de parenté avec Mac Gyver.

Sauf que lui, il n’est pas pacifique du tout.

Petite innovation, ce menu d'inventaire grace auquel vous
bricolerez divers objets et autres armes artisanales.

vez pas vous perdre grace a un curseur
indiquanttoujourslalocalisation devotre
prochain objectifprincipal, alamaniere
d’un Project Snowblind. Alors : le FPS
del’année?Sansdoute pas. Moinsvifque
certains adversaires et graphiquement
bien endessousde Killzone, ColdWinter
n’endemeure pas moins un titresimple,
efficace etaccrocheur. M Florian Viel

Ce titre est d'une rare accessibilité: un curseur indique en
permanence la position et la distance du prochain objectif.

~
= AT :
. | |

> Impossible de rester coincé, tant le déroulement du jeu est fluide.

Dead Grenadier

Dans la méme logique, vous disposez d'une trousse de soin
utilisable a volonté... a condition d’en avoir le temps.

¥r

i Y

N — ¢
~ ").’v

Entre deux assauts d'anthologie a I'arme lourde, vous devez tout de méme activer quelques interrupteurs et sauter de
plate-forme en plate-forme. Ces phases, heureusement peu nombreuses, se révelent vite fort dispensables.
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Trouvez les divers
composants a assembler.

Vous pourrez confectionner
des cocktails Molotov.

JeuxVidéo  LE VERDICT

Cold Winter

CRITERES

Jouabilité 855 SEEK
Le contrdle du héros aurait pu étre un poil plus vivace.

Pas vraiment génante en solo, cette mollesse se
ressent réellement en multi.

Graphisme B3 5 SECH
Décors et persos manquent de variété comme de
finition. Sile moteur graphique n’enimpose pas, c6té
physique, Cold Winterpropose de belles choses.

Bande-son .55 .5 O

Nous n’attendions pas grand-chose de la VF inté-
grale. Surprise, elle faithonneur a la monumentale
V0. Les thémes musicaux sont, eux aussi, réussis.

Durée de vie B 5 ST
La campagne solo parait courte tant il est difficile

d’endécrocher. C'estlinéaire et, évidemment, répé-
titif, mais il estimpossible de lacher la manette !

 Trame et héros * Prise en main un peu molle
* Brutal * Niveaux peu variés
* Déroulement fluide « Temps de chargement

Contemporain, brutal et parfaitement narré, Cold
Winterest le digne représentant de |'école action-
arcade un peu trop négligée par les développeurs
actuels. Un FPS guére novateur mais qui vise juste.

Note globale




WILO WATER
HORENALTAE

FerTurRIN: AL LI/MNMION @

Rouleaux, vagues, rochers:
la riviere devient votre terrain de jeux!
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Le 1 jeu de kayak freestyle et de raft sur PlayStation. 2!

Kayak Freestyle ou raft : 2 maniéres d’aborder la descente d’une riviére !

Un fun assuré : Possibilité de jouer a 4 en méme temps dans la descente en raft !

Sensations fortes garanties : Pagaye avec les sticks analogiques !

Un réalisme décoiffant : Réalisé avec I'aide de David Arnaud du Team SALOMON.

Un dépaysement assureé : Des décors ultra soignés dans les 4 coins de la planéte.
1 coups de pagaie en juin!

A2 Piaystation.2 [ N & iiiineme

© Indle Games Productions - Indie Games Productions and its logo are registred trademarks of Indie Games Productions - All right reserved. © Salomon - All right reserved. “PlayStation” and logo “PS" Family logo
are registered trademarks of Sony Computer. Entectainment Inc. Nobilis and the logo Nobilis are registered trademarks of Nobilis Groupe. All other trademarks are the property of their respective owners.
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B TEST

: Guerre et Paix

) Vous pouvez bétir votre domaine sur une terre pacifiée
ou opter pour la conquéte guerriére.

ar " -

® Testé sur: PC

Strongho

Editeur: Take 2
comme la prise d'une

En mode Pacifique, on peut prendre le temps de regarder vivre place forte, il régne parfois Fort d' un tout nouveau moteur

son peuple, sans se soucier d'une éventuelle attaque ennemie. une certaine confusion. > 4 "
le must de la simulation

médiévale repart a I'assaut.

pres Stronghold et sa suite inti-
A tulée Crusader, Stronghold 2
(troisieme épisode de la série,
donc) revientassiégerles amateurs d’his-
toire médiévale. Ce nouvel opuss’est doté
d’unmoteur3D quigommelessoucisde
visibilité inhérents ala 3D isométrique
desprécédents épisodes.Acelas’ajoutent
un graphisme sensiblement amélioré et
: 5 l'arrivée d’infrastructures etd'unités flam-
Disponible sur: bant neuves. Bref, des atouts suffisants
® PC pour nous convaincre de rempiler.
Commeses prédécesseurs, Stronghold 2
se décline en deux modes distincts. Le
mode Pacifique met I’accent sur la ges-
tion et le développement économique,
toutenvous familiarisantavecles méca-
nismes du jeu. Il est donc recommandé
auxjoueurs débutants, puisquele didac-
ticiel, succinct, n’aborde queles aspects
généraux.Vous pourrezainsiapprendre
a gérer ’exploitation des ressources
minieres, 'agriculture et la transforma-
tion des matiéres premieres en pro-
. duits finis sans risquer I'agression d'un
Vous serez parfois amené a reconstruire des ponts ou des donjons. Chose curieuse, ce ne sont voisin aux visées expansionnistes. Tout
pas des magons et des charpentiers qui se chargent de ces taches, mais des moines. au plus devrez-vous lever une petite
milice pour tenir al'écart une meute de
loupsaffamés ourepousserlesattaques
debrigands. Unmode plaisant ol1, devant
la qualité du graphisme, on se surprend
parfois a simplement regarder vivre
et travailler ses serfs.
LE MODE BELLIQUEUX, quant a lui,
s'adresse plus particulierementaux vété-
rans des précédentes campagnes, déja
rodés aux mécanismes des manceuvres
militaires. En effet, Stronghold 2 reste

Organiser des festins est idéal pour augmenter L jeu propose un éditeur de scénarios. Un fidele aux préceptes de la série qui, en
votre caractéristique de prestige. excellent moyen de prolonger sa durée de vie. matiere de développement, fait la part

Trébuchets, mangonneaux, balistes... Ces machines de guerre sont nécessaires pour prétendre vous
emparer d'une forteresse ennemie. Congues pour I'attaque, elles peuvent étre efficaces en défense.
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) Forteresses historico-ludiques

o A vous les chateaux en Espagne !

La forteresse d'Hastings, que Aux pieds des Pyrénées

Guillaume le Conquérant fit rebatir.  espagnoles, le chateau de Javier.

" Interactive / Prix: 30 € env. / Genre: stratégie / Joueurs: 1a 8 / Age: 12 ans et +

belle al’art de la guerre. Dans ce mode,
il faut batir des casernes, fabriquer les
armes qui équiperont ses troupes et
recruter des ingénieurs afin qu'ils congoi-
ventdivers engins (béliers, trébuchets et
autres balistes) pour assiéger ses enne-
mis. En parallele, vous devez pourvoir
aux besoins de tout ce beau monde en
veillant a leur bien-étre. Il s’agira de les
nourrir, d’organiser des fétes, d’ériger
des églises et toutes autres infrastruc-
tures nécessaires a leur contentement.

LE DEROULEMENT desbatailless’effec-
tue en temps réel dans le pur style des
jeux de stratégie. Vous pouvez sélec-
tionner un individu ou un groupe de
combattants, ordonner a ces derniers
d’adopter une formation spécifique et
d’exécuter une consigne, comme tenir
une position, patrouiller dansunsecteur,
etc. Maisla clé delaréussite dans’atta-
qued’'unfortréside danslabonne utilisa-
tion des ingénieurs affectés ala confec-

tion desmachines de guerre. Petitbémol
en ce qui concerne le mode Siege, dans
lequel il faut attaquer ou défendre une
dizaine de chateaux authentiques. Les
forces prédéfinies ne semblent pas tou-
joursbien équilibrées. Du coup, onréus-
sit a dix reprises une offensive pour

“La clé de Ia réeussite
réside dans la bonne
utilisation des ingénieurs.”

échouerautantde fois en position défen-
sive. Dommage, car I'ambition de ces
siegesn’est pasde coller alaréalité histo-
riqueen termes d'effectifs. En faisant peau
neuve et en apportant des nouveautés,
Stronghold 2 demeure un jeu de straté-
giederéférence.  mChristophe Pottier

9 Le capital au Moyen Age

> L'exploitation des ressources joue un réle essentiel dans le développement.

Les carriéres de pierre et les scieries permettent
d'acquérir les matériaux de construction.

La citadelle de Stolzenfels, prés Le chéteau gallois de Criccieth:
de Coblence, en Allemagne.

deux tours et deux murs d’enceinte.

\iclé0  LE VERDICT
Stronghold 2

Jouabilité PR

Avec une interface simple etergonomique, I'aspect
gestion ne pose pas de probleme. Cela s’avére
plus complexe dans le domaine militaire.

Graphisme B35 5K

Des éclairages remarquables et des scénes de la
vie quotidienne qui fourmillent de petits détails
fontde Stronghold 2un jeu trés vivant.

Bande-son H LT
Les musiques reposantes sont de circonstance.
Mais dans le domaine des voix, a trop vouloir bien
faire, on frise le grotesque.

Durée de vie e

Avec deuxmodes de jeuaussiriches|'unque l'autre,
Stronghold 2a les arguments pour vous accrocher
de longues heures durant.

Compatibilité

Retrouvez le test de ce jeu sur22 configs p. 103

| CONCLUSION (N

* Le graphisme  Les voix
* L'aspect gestion * Didacticiel un peu juste

* La stratégie militaire * Combats de masse confus

Avec undidacticiel réduitau minimum, Stronghold 2
s'adresse principalement aux vétérans du premier
volet. Les nouveaux venus devronts'accrocher.

Transformez les matiéres premiéres en produits finis en
construisant des moulins et des ateliers pour les artisans.

Il faut également tenir compte des besoins en nourriture Note globale 1 5/ 20
en cultivant la terre et en chassant le gibier.
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PC. P52

Pétage de plombs

o) Libido, stress et colére sont a craindre.

I n s Pour calmer ses nerfs, votre héros peut, au choix, pisser partout, frapper
quelqu‘un, exploser des animaux ou picoler jusqu‘a en vomir...

4 . Editeur: Atari / Prix: 40 € env. / Genre: gestion / Joueurs: 1/ Age: 16 ans et +
@® Testé sur: PC
Transposer les sept péchés cesontvosbasinstincts. En pervers guere 7
it P & .':i = P stait pépere que vous étes, libido, stress et m‘rm LE VERDICT
cael ?“x en le'_. video etal colere sontvos pires ennemis. Sivousles 3
oseée, a tous pomts de vue! gérez mal, vous pétez les plombs au 7 Slns

risque deréduire a néantvos efforts pour

Ce 7Sinsréussitlaotilejeu Playboy charmer bimbos, rombieres et autres CRITERES

aéchoué:offrirdel'érotismeavec hommes d’affaires vicieux. Le méca- —

un poil d’humour autour. Cela nisme, trésrépétitif, estsimple : papotez Jouabilite 3.5 588
nesuffitpaspourautantaenfaireunhit. pour trouver le péché mignon de votre | Tréssimplifiée pourunjeuala Sims: les paramétres
Le but des deux jeux est pourtant simi- ~ proie, calmez vos nerfs via un minijeu | 3gérer se comptentsurles doigts d'une main etles

; 7 g . A ki interactions sontminimes. Idéal pourles paresseux.

laire : se servir des autres pour arriver ~ simpliste et finissez le boulot, souvent

mmet. v ita I un i j air. s
auso et. Play{zoy ous poussaylt a parune p\ame de]amties eql air. Graphlsme K&K
gagner du fric, 7 Sins se contente d’ac- ~ Cesdernieressontplutotexcitantes (avec || o sept décors sontvariés mais étriqués. Les par-
cumuler les péchés capitaux, avecune desfillesbienroulées!), etparfoisdrdles | sonnages, eux, sont plutdt bien animés mais peu

: > forte prédilection pour la luxure. (dompterunevieille coincée ouunemai- | nombreux. Rien de bien gourmand pour votre PC.
Disponible sur: VOUS PASSEREZ en effetleplusclairde tresse SM). Ensuite, c’est une affaire de
ePC @PS2 votre temps a séduire des donzellesen  goiit: me taper un travelo fut une rude Bande-son 25,55 S8

vuedeles culbutersauvagement. Lapas-  épreuve!Reste que, silesobjectifsvarient | Voix “chewing-gum" & la Sims de rigueur, musique
sion sexuelle que voussuscitezestdonc et que la difficulté augmente au fil des 523:::5gig,l.’;::r?g:f?e"v'm"nemem: i
votre meilleur atout pour devenirleroi niveaux (magasin, restaurant, boite de

d’Apple City, ville corrompueinspiréede  nuit, club de gym, etc.), 7Sinsmanque | Durée de vie S
NewYorkouimémelesplussagesontdes derenouvellementpouraccrochervrai- | chacundesseptniveauxasaproblématique.Onrame
fantasmes inavouables. Comme vous ment. Or, pour étre un bon coup, il faut | parfois audébutet, soudain, toutse débloque rapide-
étesbeaugosse, celasemblefacile. Lehic, ~savoir varier les plaisirs. ®Axel Belliard | Ment On continue parorgueil, pas toujours parenvie.

. ; Compatibilité
i Dll cu I, d u CUI, du CUI H Retrouvez le test de ce jeu sur 22 configs p. 103
J Certes, il y a 7 péchés capitaux, mais la luxure reste le number one ! m——
* Perversité assumée * Répétitif
* Humour * Manque de rythme
* Sexy! * Un peu court

Répétitif etsouventagacant, 7 Sins saitassumer son
c6té “luxure a tout prix”, contrairement a Playboy:
The Mansion.Ce n’estpas encore duporno, maison
s'en rapproche. Ames délicates s'abstenir.

Draguer, ¢a excite. Examiner le matos  Assurez avec votre secrétaire et vous Chaque perso a ses envies. Certaines Note globale 1 1 / 20

permet de vider le trop plein de libido.  deviendrez un pro des photocopies! rencontres sont méme... marquantes !
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l astuc o | 30000 ASTUCES 1300 SOLUTIONS

POUR 4000 JEUX VIDEO'!

astuces
a la demande
ar Sms

8

@
= 1111
e |
Zz : : |
Povert Comment ¢a marche? Fonctionne avec tous les mobiles |

Trés simple! Envoyez par SMS au 71111
TIPA(espace)console(espace)3 lettres du nom
du jeu recherché.

Liste des consoles: PS2, XB, PS, GC, GB, GBA, PC.
Exemple: pour les astuces de GTA San Andreas sur
Playstation 2, envoyez par SMS “TIPA PS2 SAN” au ;
71111. Exemple 2: TIPA XB GAI pour les astuces |
de Ninja Gaiden sur XBox.. |
71111: 0,50E+prix du sms.

Minitel, plans, sms, téléphone : choisissez votre tactique !

wisastuces srastfax ——| sms+71111 ©0892687223

Tout astuces* par minitel Plans par fax ou courrier 30000 astuces par sms Tout astuces* par téléphone
30000 astuces, 1000 solutions et guides en Connectez-vous sur le 3617 ASTFAX, Envoyez TIPA+Console+3 lettres du 30000 astuces, 1000 solutions et guides en
vous connectant sur le 3615 ASTUCES a choisissez parmi nos centaines de plans nom du jeu au 71111, vous accé- appelant le 0892 687 223 a partir de n'im-
partir d’un minitel ou émulateur de minitel exclusifs (exemple ci-contre: Resident Evil derez instantanément a toutes nos porte quel téléphone fixe ou mobile. 2424 77
sur PC. 24h/24 7j/7. outbreak), vous le recevrez immédiate- astuces! Exemple: pour les astuces B 090070 200

ment par fax ou quelques jours plus tard de Driver 3 sur PS2, envoyez par 3 0901701 501

SMS “TIPA PS2 DRI au 71111.

24h24 7j/7
70000 astuces...... Fixte/

par courrier! 24h/24 7i/7.

1 Pictel 0892: 0,34 €MN 3615: 0,35€MN 3617: 0,86 €MN 71111: 0,50 €+prix smesMS 0900: 0,45 €M 0901: 0,45 CHFMN
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® Testé sur: PC

Vous vous attendiez au grand
retour des captures d'écran
salaces. Modérez vos ardeurs...

Disponible sur:

e PC

ingles nous proposait de vivre
S la grande aventure humaine de

la colocation... avec histoires
d’amour et de sexe a la clé. Trio d'enfer
reprend ce principe mais I'étend a trois
colocataires aulieu de deux. Partager son
appartementavecdeuxaccortesjeunes
filles, voilaune invitation alléchante. Mais
n’espérez pasles mettre tout de suite dans
votrelit. Avantcela, il va falloirréparerle
frigo, passer I’aspirateur, sortir les pou-
belles... Onn’arien sansrien!
LE POINT FORT de cet épisode concerne
I'introduction d'un mode scénarisé.Vous
incarnezau choixJosh ouAnna, deuxex-
amoureux se retrouvant en colocation
avec Kim, une charmante asiatique. Le
jeu est alors rythmé par une dizaine de
quétes, qu'il vous faut remplir pour pro-

) C'est la vie...

gresser dansl’action. Les objectifs a
atteindre permettent au joueur novice
d’appréhender]’ensemble des concepts.
Pour préparer un diner en amoureux, il
faut parexemple se perfectionner en cui-
sine et décorer le salon de maniere adé-
quate. Chaque nuit, le perso gagne des
points d’expérience, en fonction de
'avancée desrelationssociales. Cela per-
metensuite d’améliorer ses compétences.
LES AUTRES MODES de jeu sont plus
libres. Le choixdes persos n’est pluslimité
et!’aventure n’a pas de fin. Dans tous
lescas,]’option d’accélération du temps
s’avere pratique pourraccourcirlestaches
les plus ingrates. A contrario, on peut
mettre l’action en pause pendant les
scenes les plus chaudes... Mais voila,
Singles 2 délaisseleracolage et se montre
faussement vertueux. Une mosaique
vient recouvrir 'anatomie masculine.
Dommage, nous aurions volontiersrefait
des captures semblables a celles du test
du premier épisode! mFabien Pellegrini

Les personnages dorment en sous-vétements, et une mosaique couvre
les parties masculines. Par contre, les filles ne subissent pas la censure.

Editeur: Ubisoft / Prix: 30 € env. / Genre: simulation / Joueurs: 1 / Age: 16 ans et +

JeuxVidéo  LE VERDICT

Singles 2: Trio d’enfer!

Jouabilité A
L'interface se montre plus explicite que celle du

précédent épisode. Seule la caméra rechigne
parfois a se placer exactement ol I'on voudrait.

Graphisme PR <
La qualité graphique est élevée, méme sirienn‘a

vraiment changé depuis le premier volet. Décors
etpersos sonttrés correctement modélisés.

Bande-son 8.3.5 575
Les chansons quiillustrent Singles 2sont plutdt sym-

pathiques mais trop peu nombreuses. Les person-
nages babillenttoujours pour simuler le langage.

Durée de vie R
Le mode scénarisé se termine relativement vite.

Restent ensuite les divers modes de jeu libre, mais
ilfautvraiment étre accro poury retourner.

Compatibilité

Retrouvez le test de ce jeu sur 22 configs p. 103

Au début, les “relations a trois”
consistent a regarder la télé ensemble.

de faire de nouvelles rencontres.

Jeux Vidéo Magazine e Juin 2005

Le bar situé sous I'appartement permet

J Pas d’aventure ni d’évasion, c'est la vie quotidienne qu'’il faut gérer.

Quel est le comble du geek? Jouer a
un jeu vidéo a l'intérieur d'un jeu vidéo!

i -,. IV

Annoncé comme plus chaud que le précédentvolet,

Singles 2nous asséne une douche froide avec ses
mosaiques. Le mode Histoire sauve la mise.

Note gibbale 12/ 2
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® Testé sur:

PS2

Les ruines d'une base futuriste
et des mutants qui bavent. Un
titre pas novateur mais efficace.

PlayStation 2

| ARENS1
X

MIDWAY

Disponible sur:
® PS2 ® XBOX

endant que les“esthetes” conti-
P nuent de débattre sur les masto-

dontes tres (trop ?) attendus que
furent Doom 3, Half-Life 2 et Halo 2, de
modestes jeux de tir congus par des
artisans du genre débarquent discrete-
mentsurnos consoles. Auxcotés de Cold
Winter (testé dans ce numéro), Area 51
renoue avec une efficacité al’ancienne.
Aupremier contact, entre le styleduhéros
cloné sur Gordon Freeman, etles armures
vertes pompées dujeu Halo, uneviolente
impression de déja-vu se fait sentir.
QUANT A la progression en continu,
sans ellipse, elle doit tout ou presque a
Half-Life. Un produit de bonne facture
mais sans surprise, donc. Pourtant, au
boutd'uneheure oudeux, Area 51 nevous
lache plus. Plus étonnant pour le genre,

Bons calibres

PS2, XBOX

" Meéchant QI

Y a pas que le muscle dans la vie!

La progression demande un peu de jugeote, ne serait-ce que pour lutter
contre des ennemis plutdt futés et déceler des passages bien cachés.

ilvous pousse ala persévérance sansvous
lasser. Lemérite enrevienta unvrai talent
narratif, qui articule avec soinl’actionau
fil de péripéties accrocheuses. Celles-ci
présententunevitalité surprenante grace
avotre interaction avec les soldats qui
vousaccompagnent. Etlorsque cesder-
niers disparaissent, c’est pour céder la
placeavotrealter ego mutant,issud'une
contamination quivousasaisien traitre.
Il en découle de nouveaux pouvoirs, qui
impliquentplusdefinesse. Il faut passer
aubonmomentdel’enveloppe humaine,
surarmée, al’enveloppe mutante, capable
delancerdes missiles a téte chercheuse.
Sansrévolutionnerles FPS, etsansméme
apporter les trouvailles d'un Cold Winter,
Area51 présenteles caractéristiques d'un
divertissement grand public. Il apporte
fluidité, prise en main intuitive, violence
sans exces, esthétique personnalisée et
laisse assez de marge de manceuvre pour
compenser une progression somme
toute linéaire. B Marc Hopfcri

Area 51

Jouabilité A

Siles commandes d'un jeu répondent facilement
en pleine action a vos inspirations subites, il est
jouable. De fait, Area 511'est vraiment.

Graphisme PR
L'aspect grossier etles éclairages jaunatres n'em-

ballent pas de prime abord. Mais |'ensemble reste
tout de méme plutdt convaincant.

Bande-son 2.5.5.¢

Que demander a un jeu d'action qui vous oppose
a des aliens baveux, sinon des hurlements et des
roulements de tambour militaire ? Gagné !

Durée de vie 2.5.5.5%

Pourunefois, I'aventure ensolon‘a pas été congue
en “bonus” pour lesjoueurs enréseau, mais se veut
alafois longue et aboutie.

Griffes, flingues, fusil sniper, tout est bon pour se battre dans Area 51.

Sous sa forme mutante, le joueur peut

lancer des mi

a téte cherch

Jeux Vidéo Magazine » Juin 2005

Le fusil sniper est I'une des armes
préférées de tout bon fan de FPS.

Les créatures ennemies, trés mobiles,
doivent étre rapidement abattues.

* Prise en main intuitive * Copieur multirécidiviste

* Péripéties inventives
* Mutations du héros

* Concept sans surprise
* Un peu trop linéaire

Tranchant avec la mode actuelle, Area 57 ne joue
jamais surla mise en scéne spectaculaire nile gra-
phisme a|'épate. Les amoureux d'action énergique
ytrouveront largement leur compte.

Note globale
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Imperial Glory

® Testé sur: PC

Tour par tour ou temps réel?
Avec le trés bon Imperial Glory,
vous n‘aurez pas a choisir.

® PC

écidément, I’époque napoléo-
D nienne semble étre alamode

ces temps-ci. Apres Cossacks 21e
moisdernier, c'estaujourd’hui Imperial
Gloryquise propose de nous faire revivre
les conflits ayant marqué la fin du XVIII®
siecle et le début du XIX®. Quelques
batailles fictives ou historiques (Water-
loo, Austerlitz...) sontdisponiblesindé-
pendamment de la campagne solo.
Dans ce cadre, pas de gestion de res-
sources, on se contente de diriger les
troupes qui nous sont allouées.
MAIS LE CEUR du jeu prend en réalité
la forme d’'un mode Conquéte. Sur une
carte stratégique qui rappelle Risk, on
développe ses forces au tour par tour.
Construction de batiments, entraine-
mentd’unités, relations diplomatiques,

) Trois-en-un

~diteur: Eidos / P

50 € env. / Genre

'ensemble se montre trés complet. A la
maniere d'un Civilization, il est méme
possible de faire de la recherche et
d’adopterdifférentsrégimes politiques.
D’autant que l'interface permet de tout
gérer avec une grande simplicité. Bien
stir, la prise ou la défense d’un territoire
passe parune bataille, terrestre ounavale,
entempsréel. Surterre, on controle plu-
sieurs centaines d’hommes regroupés
enbataillons. Surmer, il fautmanceuvrer
les vaisseaux de la flotte un par un.

LA REPRESENTATION, trés correcte, des
décors et des unités est en 3D. Ainsi, si
vous envoyez votre infanterie dans une
forét, vous verrez chacun de vos soldats
secacherderriere unarbre. On peutaussi
investirles batiments, ce qui décupleles
possibilités tactiques. Le jeusouffre hélas
d’'une caméra peu maniable. Il est éga-
lementregrettable quele multi se limite
a quatre joueurs et fasse I'impasse sur
les phases en tour par tour. Sinon, c’est

dutoutbon! H Fabien Pellegrini

Si I'aspect “Risk” ne vous intéresse pas, vous pouvez plonger directement
dans les batailles rapides: historiques ou fictives, terrestres ou navales.

4/ Age: 12 ans et +

JeuxVidéo  LE VERDICT

Imperial Glory
| CRITERES

Jouabilité FHHK ¢

Linterface dumode Tour partour estquasiment exem-
plaire. Enrevanche, dans les phases entemps réel,
le contrdle de la caméra 3D est assez malaisé.

Graphisme 2222 25

La carte stratégique se montre trés sympa. Malgré
quelques éléments 2D dans le décor, la représenta-
tion des combats ne manque pas d’esthétisme.

Bande-son PR
Rien de trés exceptionnel. La musique a tendance

a étre un poil trop répétitive, mais les cris des unités
quand elles chargent parviennent a convaincre.

Durée de vie PR 2T

Plusieurs dizaines d’heures sont nécessaires pour
faire le tour du jeu. Campagne, batailles indépen-
dantes, mode multijoueur: on ne chdme pas.

Compatibilite

Retrouvez le test de ce jeu sur 22 configs p. 103

La carte stratégique permet, notamment,
de déplacer ses pions au tour par tour.

. Imperial Glory s‘articule autour de trois phases de jeu distinctes.

e — g

——

Jeux Vidéo Magazine ¢ Juin 2005

Une fois la bataille en temps réel
déclenchée, c’est la boucherie tactique.

Les combats peuvent également se
dérouler en pleine mer. A I'abordage !

* Complet  Contrdle caméra
* Intéressant * Multi sans tour par tour
* Bien réalisé * Rien de trés neuf

Les fans de Risk, Rome Total War ou Cossacks 2
ne serontpas dégus par Imperial Glory. Nimédiocre
nidaté, il s'estrévélé a la hauteur de nos attentes.

Note globale
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® Testé sur: XBOX

Le principal n'est pas d'appliquer

une recette mais de savoir
accommoder les ingrédients.

Disponible sur:
® XBOX

|
] la fin de Spikeout premier du
= nom, Spike rétablissait’ordre

aDiesel Town en triomphant du
gang “Inferno”. Dans Battle Street, Spike
Junior doit jouer le justicier des rues et
vaincreleclan... “NeoInferno”. Uneintri-
gue profonde, débordant d’originalité,
quiconfirme désles premieres secondes
quevous étes en présence d’'unjeud’ar-
cade pur et dur. Reposant pour les neu-
rones, le soft de Sega n’en demeure pas
moins éreintant pour vos petits doigts,
et possede toutes les qualités d'un bon
défouloir... mais tous les défauts, aussi.
Entrepdt, centre commercial, port, bati-
ments en chantier... les huit niveauxne
surprennent pasetauraientgagné aétre
dignement texturés. L'écart graphique

avecunjade EmpireouNinjaGaidenest

De l'utilité des armes

telquelejoueural’'impressionderetour-
nerauxbalbutiements delaXbox. Quant
alaprise en main, un peudépassée mais
plaisante, ellese borne surtouta asséner
des coups faibles ou forts. Pour réaliser
ces derniers, vous devez faire monter
votre jauge de puissance en maintenant
“Y” enfoncé. En fonction du temps de
pression sur le bouton, votre perso peut
ainsi étourdir ses adversaires, les frapper
anouveau avant qu’ils ne retouchentle
sol ou exécuter un mouvementravageur.
Ilestaussipossible deramasserbouées,
chaises etautresroues de camion afinde
vous enservircommearme. Cependant,
leur efficacité laisse souvent a désirer.

A CHAQUE MISSION, vous devrezvous
familiariser avec les mouvements d'un
nouveau héros, ce qui casse lamonoto-
nie de’action. Une bonne idée parmi
d’autres, qui ne fait pas oublier le senti-
mentd’inachevé quel’onressentdevant
ce titre amusant mais peu prenant sur
lelong terme. M Eric Narbo

Les coups forts permettent de tenir a distance les ennemis coriaces.
S'ils se rapprochent trop, il vous reste toujours votre attaque spéciale.

Editeur: Sega / Prix: 45 € env. / Genre: action / Joueurs:

Spikeout Battle Street

Jouabilite 835 e
Comme souventavec lesjeuxmoyens, les angles de

caméra posent quelques problémes de visibilité.
Heureusement, les coups s'apprennentvite.

Graphisme B 3 SIGEEK
Bon, Spikeoutn’est pas laid. Cela dit, il faut tout de
méme se faire a I'idée d’acheter un jeu qui aurait
presque pu tourner sur Dreamcast.

Bande-son 8 3.5,

De la musique électronique bien rythmée avec
desmorceauxdetechnohardcore dedans. Baissez
le volume des bruitages pour en profiter.

Durée de vie L
lifautrecommencer unniveau depuisle débutquand

son personnage meurt. La durée de vie s'en trouve
rallongée, mais d'une heure ou deux a peine.

Rien ne remplace le balai pour faire
le ménage dans les coins et les recoins.

vérifié: une seule lame suffit.

Jeux Vidéo Magazine  Juin 2005

Ne croyez pas la publicité, nous I'avons

Cette barriere de chantier est
intéressante contre les petits groupes.

* 100 % arcade « Trop court
* Bonne prise en main * Graphiquement dépassé
* Jouable en ligne * Pas assez varié

Spikeoutest un bon défouloir, mais une fois ter-
miné, vous n'y reviendrez pas. Attendez que le jeu
soitdisponible d’occasion ou mettez la pression
aunamipourqu'ill'achéte... llvous le prétera vite.

Note globale 10/20




CHETE ET ECHANGE CAsh

- DEPUISPLUS DEVINGT A¥s A8
“"‘gilfux PC, CONSOLES ET DYD-VIDED 1 SRSSSS

hl'\"" Lag

GAME BOY ADVANCE

Seélection du mois

BITDIvE? toutes les nouveautés
Fi consoles & PC e1DVD-Yidéoll

NOUVEAU
SO NS
X ¥ is

tnvoyer ULT suivi des 3 premisres lettres du nom
du jeu sulvies du nom du format ou 7 1009 *

*v 2
gOfirevalatie UUUU 05 au 15 06/05 [13[15 IES ‘agasms uarucm
; emanslanmn& UES SIOCKS UISDUD‘UIBS F

wmple  Powe Bursont ) v Payvintion 1. boverst 017 expace U erpace 53 40 730
Cades dus bormste + €, DA, P52, KRGK, GAMICORI, 604

REGION PARISIENNE

JPARIS/ALESIA 01.45.42.80.69 02.98.80.62.14
PARIS/GOBELINS 01.47.07.33.00 02.98.60.75.50
BRUNOY 01.69.39.55.82 04.66.91.01.97
ASNIERES 01.47.91.49.47 05.61.71.65.53 NEVERS 03.86.61.35.16
1SSY LES MOULINEAUX 01.46.44.46.04 05.61.92.41.89 DOUAI 03.27.71.60.70
LEVALLOIS 01.47.37.02.55 05.61.54.84.41 ROUBAIX 03.20.73.58.67
AULNAY/BOIS 01.48.19.69.59 05.62.05.32.62 .| COMPIEGNE 03.44.40.48.97
NOGENTS/MARNE 01.53.99.10.10 05.56 FLERS 02.33.64.39.44
SAINT-MAUR 01.48.89.90.19 05.57 ‘
02.23.45
02.96.52.C ;
PROVINCE 02.23.18.18 1 CARREFOUR RIOM
02.99.19.83 CLERMONT FERRAND
JTROYES 03.25.73.67.29 02.54.55.09 (CENTRE VILLE) 04.73.34.08.12
CARCASSONNE 04.68.47.80.58 02.54.20.37 CLERMONT FERRAND
MILLAU 05.65.60.00.19 02.40.48.57 (LA PARDIEU) 04.73.28.15.45
RODEZ 05.65.68.41.79 02.40.53.83 BAYONNE 05.59.25.56.31
CAEN 02.31.86.84.84 02.41.43.74 PAU 05.59.27.18.86
LA ROCHELLE 05.46.41.80.81 02.43.53.36 STRASBOURG 03.88.52.03.52
AJACCIO 04.95.20.25.81 02.43.68.30.76 | CHALON/SAONE 03.85.93.45.08
BASTIA 04.95.34.94,94 03.83.35.49.33 CASTRES 05.63.59.28.03
BERGERAC 05.53.73.28.04 02.97.21.69.73 MONTAUBAN 05.63.66.44.85
" ICHARTRES 02.37.21.60.50

Vous avez le projet

Une

Centre d'a

1, 45 Rue Delizy 93692

leére cent

PANTIN CEDEX

: 01.48. 10 55.32 Fax 01.41.83.82.36 Email :

e_marchat@innelec.com




® Testé sur: NGC

Emu par les bravos, Donkey
Konga revient sur scéne combler
son public. Un rappel réussi.

Sort le 03/06 sur:

® NGC

onnaissez-vous Donkey Konga?
‘ C’estlefameuxjeumusical quifait

fureur dans les soirées bobo. On
lache la cravate, on ouvre la chemise et
onréveille le “King of the Bongo” anes-
thésié par une journée de boulot.
LE PRINCIPE est d'une simplicité toute
biblique (mais version gospel). Pendant
que la musique défile, vous tapez en
rythmesurvos petitsbongos, commecela
estindiqué al’écran, pour gagner des
bananes. Lesquelles servent a acheter
minijeux, nouveaux sons et nouvelles
plages musicales. En solo, Donkey Konga
vous arrachera un sourire. Mais c’est évi-
demment en multijoueur qu’on passera
les meilleurs moments. Seuls les jeuxa
plusieurs peuvent en effet provoquer de
tels fous rires autour d'une console. Les

29 Beeuf a plusieurs

® NGC

| Donkey Hits volume 2

présentations étant faites, voyons ce que
propose cette seconde édition. De nou-
velles mélodies, bien siir, mais pas seule-
ment. Davantage tourné vers le multi-
joueur, lejeus’est étoffé en conséquence.
En fin de partie, chacun écope d'un petit
score de synchronisation ainsi que d'un
titre amusant comme “étoile montante”
ou encore “super singe”, qui sera sauve-
gardéaveclescore—ouvrantainsilaporte
aunevraie compétition. Cetopus propose
également un mode Libre pour s’organi-
serunpetit“beeuf” facilement. Alorsqu’un
paysage défile suivantun certainrythme,
onimprovise cequel’onveut. Avecunpeu
depratique, il doitétre possible deserefaire
desclassiques. .. Enfin, pourles plusdému-
nis, unmode Partage offre dejoueradeux
avec un seul bongo. Mais ce serait passer
acoté de quelque chose de grand! Qu'on
seledise:sivousavezenviedefaire chauf-
ferle “combometre” et de rendre les voi-
sins dingos, vous avez tout intérét a invi-
terles copains. HReyda Seddiki

Tout ce que vous aimiez déja (ou pas)!

Habillage modeste, principe simple: les minijeux sont légers. Mais pouvoir
slammer sur La Bamba ou Losing my Religion, cela n‘a pas de prix!

Editeur: Nintendo / Prix: 40 € env. / Genre: jeu musical / Joueurs:1a 4/ Age: tous publics

Donkey Konga 2

Jouabilite 23 3.3.5%
Est-il possible de faire plus simple, surtoutavec les

kongas dédiés du jeu? On regrette juste le “clap”
qui se montre parfois trop sensible.

Graphisme R She
Pas spécialement enjoleur. Cependant, I'aspect

visuel n’entre pasvraimentenligne de compte dans
ce style deftitre, c’estla clarté qui prime avant tout.

Bande-son AL
Un grand éventail de titres, qui va de la musique

classique auxtubes rock de notre (lointaine ?) ado-
lescence. Gageons que cette variété plaira a tous.

Durée de vie § 37272 oK

Comme tout jeu de ce genre, la longévité ira crois-
santenfonction des amis que vous convertirez. Plus
on estde fous, plusily a de rythme!

Le jeu solo vous impose un niveau
d’exigence matérialisé par cette jauge.
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Si vous aimez “jammer” entre potes, le
mode Libre vous occupera un moment.

‘ Lintégralité du jeu est réalisable en Coopération. Saine émulation!

sy

Le systéme des combos a été un peu
remanié (remarquez le coffre ci-dessus).

* Accessible! -m»&mnmgc

On pourrait croire que ce Donkey Konga 2n"ap-
porteriende neuf. Erreur:nouvelles chansons, nou-
veauxmodes pour profiter dujeu a plusieurs. Onvous
le recommande, méme si vous possédez le premier. -

Note globélek
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® Testé sur: XBOX

Tecmo tente de combler un vide
en matiére de jeu de robots
de combat. Mais a quel prix!

Disponible sur:

® XBOX

orti au début de I’année sur Xbox,
S Mechassault 2 : Lone Wolfn’est

certes pas parfait. Mais le titre de
Microsoftasus'imposercommeuneréfé-
rence grace a sa jouabilité simple et ses
missions prenantes. Dominationfacilitée
par la faiblesse de la concurrence? Peut-
étre bien. Il n'en fallait pas plus pour atti-
ser la convoitise de Tecmo, qui tente sa
chance avec Gungriffon : Allied Strike.
ILY A QUELQUES ANNEES, cetitreaurait
sans doute été jugé comme satisfaisant.
Aujourd’hui, il laisse comme un curieux
gotit de clou rouillé. On regrette ainsiles
décorsterneset, pourtoutdire, assezlaids,
la palette de couleurs limitée, I'épais
brouillard de pollution bouchant’hori-
zonetles texturesbien trop primaires. Bref,

C'est I'histoire d'un mech...

® XBOX

N Attirail de ferrailles

I'esthétique souvent médiocre frise par-
foisleridicule. Les ennemis, eux, sontsans
doutedétaillés, maislafaiblessedumoteur
3D ne permet de les voir distinctement
qu’au dernier moment, ce quirend les
affrontements plusardus qu’ilsnelesont
déja. Pournerienarranger, vosadversaires
ont beau étre stupides, leurs tirs sont
presque impossibles a éviter. Quelles
quesoientladistancealaquelleilssetien-
nentetlesmunitions qu'ilsutilisent, leurs
salves, par on ne sait quel miracle, attei-
gnent toujours leur cible. Frustrant! Et si
vous avezle choix entre cing robots diffé-
rents, tous répondent avec un temps de
retard désagréable. Lajouabilités’en trouve
sclérosée. Enfin, si vous placiez vos der-
niers espoirs danslavariété desmissions,
sachez que vous aurezle sentiment de
réaliser les mémes actions, quel que soit
I'objectif. Petite touche d'acierinoxydable
dans cet océan derouille, labande-son.
Voila qui ne risque guere de suffire pour
emporter les suffrages. W Eric Narbo

J A chaque type d’arme son ennemi!

Une fois votre compagnon choisi, sélectionnez votre robot et modifiez
son armement en fonction du type d’ennemis que vous allez rencontrer.

Editeur: Teecmo / Prix: 60 € env. / Genre: action / Joueurs: 1a 8 / Age: 12 ans et +

JeuxVidéo  LE VERDICT

Gungriffon:
Allied Strike
| CRITERES

Jouabilite LT
Ondistingue mal les ennemis et leurs tirs sont diffi-

ciles a éviter. Changer d’arme ne pose peut-étre
aucun probléme, mais cela ne suffit pas.

Graphisme R o5 SEGROKS
Tecmo a fourni quelques efforts sur la modélisa-
tion des robots. Maisles décors sonttristementvides
etflous. Pauvre Xbox...

Bande-son 5T
Les musiques militaires entrainantes accompagnent

bien|‘action. Dommage que les voix de vos équipiers
ne soient pas en frangais.

Durée de vie 85,5558

Les onze missions vous tiendront en haleine un
bon moment. Ceux qui parviendront a passer outre
les défauts en auront pour leur argent.

Les ennemis se fondent complétement
dans les décors. Franchement crispant!

Sur le champ de bataille, il est bon de se sentir épaulé par ses alliés.
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Le radar vous indique la position de
votre compagnon de mission.

Communcons (s ravitalllsment
Phssez jes murnitions

N

Une croix rouge sur le sol, c’est la

certitude de trouver de quoi se ravitailler.

* Les musiques  Jouabilité médiocre
* 'ambiance réaliste * Moche 7
* Rien d'autre « Trop difficile

Une déception monumentale, dontI'unique qualité
estdes'aventurerdansun genre boudé parles déve-
loppeurs. Si cetargumentne vous suffit pas, iln’y a
aucune chance que ce titre vous plaise.

Note globale




® Testé sur: XBOX

Sans ménagement, Doom 3
débarque enfin sur Xbox. Taches
de sang sur I'écran garanties!

Disponible sur:

® XBOX @ PC

ulte etincontournable sur PC,

la série Doom a, par le passé, fait

quelques excursions sur console.
Mais cette conversion Xbox est sans
conteste la plus aboutie. Pourtant, on
pouvait craindre le pire. Car sur PC, le
succes de ce troisieme épisode s’appuie
surtoutsurles prouesses du moteur 3D.
Bonne surprise, la Xbox soutient hono-
rablement la comparaison. Certes, les
textures sont moins détaillées, la réso-
lution moindre et les chargements plus
fréquents, mais I’ensemble reste hau-
tement convaincant et réjouissant.
NERVEUX, violent, bourrin et flippant:
Doom 3 posseéde de quoi ravir tous les
amateurs d’action. On avance, on tue et
onrecommence! Différentes armes et
unebellebrochette d’'ennemis viennent

) Quoi, ma gueule?

Une conversion vraiment réussie.

Malgré son exigence technique sur PC, Doom 3 ne souffre pas trop de
son passage sur Xbox. Le graphisme reste globalement impressionnant.

Editeur: Activision / Prix: 60 € env. / Genre: FPS / Joueurs: 1 a4 / Age: 18 ans et +

jouer quelques variations sur un méme
theme:1'abattage ala chaine. On peut
bienstrfaire semblant des'intéresserau
scénario en lisant les messages récoltés
surle PDA duhéros, maisrien nevautles
poussées d’adrénaline survenant aux
détoursd’un couloir. Le jeu use etabuse
del'effet de surprise, avec des monstres
quisurgissentdes placardsalors que vous
étes plongé dansle noir. Du coup, on ne
parcourralacampagne solo qu'une seule
fois, les événements devenant trop pré-
visibles au deuxiéme passage.

LA GRANDE NOUVEAUTE de cette ver-
sionréside dans la présence d'un mode
Coopératif, jouable surle XboxLive. Cette
fois, c’est avec un réel plaisir que'on
retournera sur les lieux de nos crimes.
Adeux, c’estmieux! Doom 3reste toute-
foisréservé aun public pourlequell’ac-
tion pure prime. SivousrecherchezunelA
évoluée, c'est peine perdue. Mais sivous
voulez buter du zombie a tour de bras,

c’estdutoutbon! M Fabien Pellegrini

JeuxVidéo  LE VERDICT

Doom 3
| CRITERES 48

Jouabilité RS S SE

Les contréles ont été trés correctement adaptés.
Quasimentaussinerveux surXboxque surPC, lejeu
vous plonge directement dans |'action.

Graphisme R 555 S8
Voila une conversion Xbox extrémementréussie gra-

phiquement. Certains passages sont hélas trop
sombres pourqu’on puisse les apprécier pleinement.

Bande-son 23355

La VFestun poilmoins convaincante que la VO, mais
demeure de qualité. Quant aux bruitages, soyez
assuré que certains vous feront sursauter.

Durée de vie 25,8 556

Malgré I'ajoutbienvenu d'unmode Coopératif, la durée
de vie n'estguére plus longue que sur PC, sachant
que la “rejouabilité” en solo est quasiment nulle.

La célébre lampe-torche peut mettre au
jour des scénes sanglantes et malsaines.

L'arme culte de la série Doom rép
une nouvelle fois a I'appel.

Le besti

ire inspire peu confiance.
Deux solutions: tuer ou étre tué.

+ (=
* Flippant * Dégats peu localisés
* Bien adapté * |A limitée
* Mode Coop’ * Image trop sombre

Difficile de résister aux charmes de cette version
Xbox, qui conserve a 100 % |'espritviolent de la série
etprocure des sensations fortes, faites de peur et
de rage. Béte etméchant... mais jouissif.

Note globale [ 6/20
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Juiced

® Testé sur: PS2

Pas pressé, Juiced sort enfin
du shaker. Hélas, méme secouée,
la pulpe reste au fond.

envoie enfin la sauce. Un retard

U bienvenu pourles développeurs,

qui ont ainsi pu améliorer une version
proche al’époque du plantage. Alors,
qu’en est-il aujourd’hui de ce jeu de
course axé tuning? Siles motifs de satis-
factionsontbienla, de gros défauts per-
sistent, anéantissant les espoirs d'une
guerreatrois, avec, surle front, Midnight
Club 3 et Need For Speed Underground 2.
DOMMAGE, car cela partait plutotbien.
Nouvelle interface, graphisme plus soi-
gné, possibilité d’empiéter sur les trot-
toirs pour ajuster sa trajectoire (cen’était
pas le cas auparavant), le plaisir est pré-
sent. Customisersacaisse, parier dublésur
unadversaire disputantune course dans
une catégorie supérieure, mettre en jeu

nanapressasortieavortée, Juiced

Sort le 17/06 sur:
@ PS2 ® XBOX

Contréle technique 0K

Jus de chaﬁssette

Le jeu laisse un arriére-goiit d’inachevé.

En dépit de bonnes idées tirées du milieu du tuning, Juiced part dans
le mur, balancé par une 1A déplorable, confondant course et stock-car.

sonvéhicule dansun duel en un-contre-
un, Juiced offre un programme intéres-
sant.Y compris dansles courses par
équipe, ouvous donnerez des ordres en
tempsréel avos partenaires. Alors, Juiced
est-il au-dessus des autres jeux dela
méme famille 2 Non. Deux problemes
majeurs viennent briser ses espoirs, et
nondes moindres. LIA est “défectueuse”.
En téte avec 300 metres d’avance sur le
second, attendez-vous a vous faire har-
ponner al’abord du dernier virage !
Lautre gros défaut concernelamauvaise
balance des gains. Il n’est pas évident
de retrouver sa mise de départ, tantles
réparations ajoutées au tuning cotitent
cher, bien plus qu'une victoire ne rap-
porte. Juicedn'est pasun mauvais cheval,
mais si cette année de développement
supplémentaire a permis degommer des
abus, elle en a engendré d’autres. C’est
regrettable, car ce titre avait le potentiel
pour figurer parmi les meilleurs jeux de
la catégorie sur PS2. W A. de Bourrousse

Editeur: THQ / Prix: 60 € env. / Genre: course / Joueurs: 1a 6 / Age: 12 ans et +

JeuxVidéo  LE VERDICT

Juiced

Jouabilité S 3 SR
Le pilotage arcade n'est pas mis en cause. Le prin-

cipalaccusén'estautre que cette |A exécrablefagon
“Starsky et Hutch”: “qui gagne toujours a lafin”.

Graphisme PP
Juicedn'arrive pas a la cheville d’ Enthusia, mais

se défend plutdt pas mal, avec des décors et des
véhicules assez bien modélisés.

Bande-son S a5 e
Riend'exceptionnel a déclarer, sice n'estdelabonne

musique ad hoc etune ambiance convenant plutét
bien au milieu du tuning.

Durée de vie P 2 Sk

Amoinsdenejouerque surle Live de laversion Xbox,
rienne nous retientavec ceftitre certes sympa, mais
gangrené paruneintelligence artificielle exécrable.

Grosse évolution depuis la premiére
version: on peut monter sur les trottoirs.

Jeux Vidéo Magazine ¢ Juin 2005

La frime est I'une des disciplines ou
il faudra exceller pour étre reconnu.

Juiced garde le meilleur et réajuste le mauvais pour redresser sa trajectoire.

Le turbo procure une sensation de
vitesse incroyable, a la Burnout 3.

| concLusioN (AR

* Ambiance tuning * I1A mal calibrée
* Sensation de vitesse * Manque d'adhérence
* Déformation des véhicules

Enrectifiantquelques erreurs commises |'an passé
aumoment de sa sortie manquée, Juiced s'est
replacé dans|e droitchemin. Mais, cette fois-ci, c’est
I'lA quilui fait quitter la route précipitamment.

Note globale
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13 COMBAT ENTRE LE BIENi TLE

Un monde autrefois paisible est désormai

-
%

Ce jeu de role se distingue par d'excellents graphismes, des monstres uniques, des armes enchantées et un scénario extraordinaire. Au fur et
a mesure de leurs victoires sur leurs ennemis, Vera et Rento gagnent de 'expérience et deviennent plus puissants et plus expérimentés.

Quel coté vaincra ? Le Bien ou le Mal ?

amowmmmmmm CHOCOLATE

mmyvnrrbr'z Evil, fanusyW-mor"z Good are trademarks of Digital Chocolate, All other trademarks and trade names are the property of their respective holders. Seize the Minute.”
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® Testé sur: PS2

Oubliez Ace Combat! Voici un
hommage touchant aux jeux
vidéo d'autrefois qui fait mouche.

as facile de trouver un sujet qui
P colle aux moyens de développe-

ment limités d’'un premier jeu.
Forts de leur expérience, les dévelop-
peurs de Kando (des anciens du studio
Darkworks, auteur d’Alone in the Dark :
The New Nightmare) ont su viser un ob-
jectif raisonnable, sans perdre de vue
lesintéréts dujoueur. Quin'ajamais pesté
sur ces simulateurs de volsifastidieuxen
repensantavecnostalgie auxAfterBurner
(ouautres G-Loc) ? Pour ceux qui se sen-
tent concernés, Kandolivre, avecun cer-
tain succes, sa version du hit de Sega.
ABORD d’'unappareil futuriste, vous par-
tez en guerre contre des flottes d'avions
belliqueux, des forteresses volantes et
desdrones de combat. Nous sommes en
2050, vous étes un chef d’escadrille de

Disponible sur:
ePS2 ePC

) Oiseaux de guerre

laforcerebelle... Unpetitairde StarWars
etde Robotech se glisse dans ce scénario
au héros “top-gunesque”. Dans des envi-
ronnements dépouillés mais agréables,
vous devez tirer parti de quelques fonc-
tionssimples (esquives, mitrailleuse, mis-
silesou turbo) pour sauver votre peau. Si
les premieres vagues ennemiess'écrasent
contre unarsenal ravageur, les suivantes
gagnent en efficacité et vous donne-
rontdu filaretordre. Les poursuites dans
les canyons et sur des ponts suspendus
feront frissonner les plus blasés, méme
siun choc ne signifie pas “game over”!

LA PRISE EN MAIN et les enjeux trés
arcade de Rebel Raidersle serventautant
qu'’ilsle perdent. Car, malheureusement,
les batailles deviennent vite répétitives
endépitde quelquesrebondissementset
appareils supplémentaires. Cependant,
laseule présence de ce titre dansle désert
absolude cette catégorie autrefoisreine
en fait une solution de choix pour les
adeptes de shoot 3D. H Vincent Oms

Attaque d'une forteresse volante, destruction de points de défense
antiaérienne en rase-mottes ou poursuite 8 Mach 2 dans des canyons.

Editeur: Kando Games / Prix: 20 € env. / Genre: action / Joueurs: 1/ Age: 12 ans et +

Rebel Raiders
| CRITERES

Jouabilité A
Trés arcade, Rebel Raiders bénéficie d'une prise

enmainsimple etintuitive. On atdtfaitde se prendre
pour le Laverdure du futur.

Graphisme PR L
Quoique assezdépouillé, lejeu dispose de quelques

beaux effets et d'un rythme effréné qui font un peu
oublier les ennemis redondants.

Bande-son 8 2.5 TS
Une bande-son récurrente mais qui colle parfaite-

menta |'action, et des bruitages quelconques.
Efficace et sans fioritures.

Durée de vie B 22 2xaxi
Débloquertous les appareils etniveaux bonus consti-

tue un bon challenge. Recommencer un niveau
s’avére méme trés agréable !

Equipé dun fusil @ pompe (!), voila un
appareil efficace en combat rapproché.

mais a la puissance inégalable.

Jeux Vidéo Magazine ¢ Juin 2005

Une aile volante a I'inertie prononcée,

Une double mitrailleuse déchiquette
I'empennage ennemi en une rafale.

| concLusioN (I

* Action & gogo * Pas de mode 2 joueurs
* Pas de prise de téte * Parfois répétitif
* Réalisation honnéte

RebelRaiders estun bon petitshoota l'ancienne, qui
conserveles défauts comme les qualités de I'époque
antique desjeuxvidéo.Unbonmomentpourlesvété-
rans, etune découverte a petitprix pourlesnouveaux!

Note globale




Les Animaniacs:
The Great Edgar Hunt

Testé sur: ® PS2

Editeur: Nobilis
Prix: 30 € enwv.
Genre: action/

aventure

Joueur: 1
Age:3 ans et +

Disponible sur:
® PS2 ® XBOX
® NGC »

Flagrant délire chez les Toons!

es titres destinés aux plus petits bénéfi-
L cient rarement d’'une bonne réalisation.

Les Animaniacs : The Great Edgar Hunt
constituel’exception qui confirmelaregle. Trois
personnages aux caractéristiques distinctes
(Yakko,Wakko etDot), sixdécors différents (wes-
tern, horreur, Egypte...) etune aventure truffée
d’humour. Une bonne surprise, dans laquelle
les plus jeunes déjoueront les plans de 'in-
fame Cyril Coupe Deville. H William Petit

JeuxVidéo _ LEVERDICT

Réalisation ébrréim, humour omniprésent, minijeux
sympathiques. .. Cetitre constitue une bonne surprise, sur-
tout a 30 euros, destiné a nos chéres tétes blondes.

Note globale

Cocoto Kart Racer

Testé sur: ® NGC

Editeur: Ubisoft
Prix: 20 € env.
Genre: course
Joueurs:1a4

Age:3 ans et +

Disponible sur:
® NGC

Un petit prix pour un petit jeu.

tir Cocoto Kart Racer sur DS avant d’avoir

affaire a Mario Kart, on se demande ce
quileurestpassé parlatéte pourcetteversion GC.
Nonpasquelejeusoitunedaubeinfame:leskarts
sontmaniables et offrent méme des subtilités de
pilotage. Mais,|'ensemble demeure trop peu enga-
geant graphiquement et le petit nombre de cir-
cuitsnepourracontenterlesamateursde courses
délirantes. Ce petitjeuneferapasfrémirlaqueue
d'unYoshi sur Kart. B Stéphane Pilet

JeuxVidéo LE VERDICT

Cocotose glisse dans|lesillage de MarioKart... mais avec
trop de choses en moins. Et ce n'est pas parce qu'il esta
un prix abordable qu‘on vous le conseillera davantage.

Note globale

S ioncomprendlavolontéd Ubisoftdesor-

Editeur: Zoo Digital Testé sur: @ XBOX

Prix: 20 € env.
Genre: FPS

Joueurs: 1a2
Age: 12 ans et +

Disponible sur:
® XBOX @ PS2
® NGC »

Ilg flash qui fait mal aux doigts.

I'originedisponible gratuitementen flash
Asur le Net, Alien Hominid s’invite sur

console. Voiciun jeu de tir ultra clas-
sique au graphisme et personnages délirants.
Pourunefois, on joue un alien désireuxde man-
gerdu“meninblack’, cachange! Mais AH garde
les défauts de son support d’origine : une diffi-
culté parfoisinhumaine, frustrante, etuneréali-
sation trop pauvre pour les consoles actuelles.
Dommage, pour une fois qu’humour et origina-
lité étaient au rendez-vous! M Vincent Oms

JeuxVidéo
Des aliensrigolos, des minijeux sympas etune réalisation

d’un autre dge: voila qui était encourageant. Mais une
difficulté bien trop rageante gache toutle plaisir.

Note globale

LE VERDICT

Delta Force Xtreme

Editeur: Ubisoft
Prix: 20 € env.
Genre: FPS

Joueurs: 1a32
Age: 16 ans et +

Disponible sur:
e PC

Francs tireurs et tire-au-flanc.

e titre de Novalogic est le parent pauvre
de BattlefieldVietnam. Conduire des véhi-

cules, prendre d’assaut des points straté-
giques, jouer a 32 via Internet, les possibilités
offertes n'apportentrien au genre... si ce n'est
un parfait exemple a ne pas suivre. Delta Force
aurait pu tirer son épingle du jeu en soignant sa
maniabilité et saréalisation, maisiln’en estrien.
Consacrezplut6tvoséconomiesauntitre quien
vautvraimentlapeine. SurPC, cen’est pasce qui
manque. M Eric Narbo

JeuxVidéo

S'acheter Delta Force Xtreme, c'est un peu comme man-
gerdes chataignes enoubliantde retirerla bogue. Ne vous
laissez pas piéger par son prix: ce soft estindigeste.

Note globale

LE VERDICT

Editeur: Sony
Prix: 50 € enwv.
Genre: action/

Testé sur: ® PS2

aventure

Joueur: 1
Age: 3 ans et +

Disponible sur:
e PS2

Un brave qui mérite les bravos.
njeuneindiensuit]’enseignementdeson
U grand-pere pour devenirunvraishaman.
C’estalorsqu'unignobledémonattaque
le village, réduisant la meilleure amie du héros a
I’état d’esclave. N’écoutant que son courage, il
part alarecherche d'un esprit légendaire... Sile
scénario esttres classique, laréalisation agréable
etlesnombreusesidées dejouabilité fontde Brave
un titre idéal pour les plus jeunes. En effet, la dif-
ficultén'estpasvraimentaurendez-vous, maisla
richesse du titre estlouable.

JeuxVidéo

Destiné aux plus jeunes, Brave nest pas tombé dans le
piége classique dujeu médiocre. Mignon, varié etnantide
quelques bonnes idées, il mérite votre attention.

Note globale

L'Entraineur 5

Editeur: Eidos
Prix: 60 € env.
Genre: gestion
Joueur: 1

Age: tous publics

W Vincent Oms

LE VERDICT

Testé sur: ® PS2

Disponible sur:
® PS2e PC
® XBOX

Un abonné au siége éjectable.

press’étrefaitcorriger parl’excellent Foot-
ball Manager 2005 (FM) sur PC, LEntrai-

neur 5version consoles subit un second
revers face a Roger Lemerre 2005. Certes, le chan-
gementd'interface estlouable, mais cejeudeges-
tiondefootsouffre danstouslesautresdomaines
dejeu. Navigation peu ergonomique, absencedes
retransmissionsen3D, lalistedesgriefsestlongue.
Force est de constater que le départ des déve-
loppeurs de SI Games (FM) aura scellé le sort de
cet Entraineur. mAl dre de Bourr

JeuxVidéo

Avouons que sa prestation console estmeilleure que celle
qu'il offre sur PC. Mais avec un bagage technique aussi
limité, ses jeux de jambes ne trompent personne.

Note globale
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The Matrix Online

® Testé sur: PC

Ouf, voila enfin un jeu Matrix
honorable. Loin d’étre parfait,
ce MMO reste digne d'intérét.

Disponible sur:
® PC

AR
N

n MMO basé sur ’'univers de
U Matrix?Envoilaunebonneidée!

Tout comme les films dela trilo-
gie, cegenre dejeumélange allegrement
réel et virtuel. Et The Matrix Onlinejoue
habilement sur ce paralléle. Ainsi, apres
la création de votre perso, vous devrez
choisir entre une pilule rouge et une
bleue. Prenez la bleue, et vous étes bon
pour unretour sous Windows. Prenezla
rouge, etl’aventure peut commencer.
LACTION SE DEROULE apres la défaite
de I’Agent Smith. Une tréve est conclue
entreles machinesetleshumains, etces
derniers obtiennent le droit de réveiller
quelquesdormeursde tempsaautre. Le
jeunous plonge dans I'univers virtuel
créé par la Matrice, soit une ville améri-
caine du XXI®siecle. Vous vous dépla-

Quand on arrive en ville...

| Commevau cinéma

—-— - §

Premiers pas dans la matrice.

Ed.: Sega / Prix: 50 € env. (+ 13 € par mois) / Genre: MMORPG / Joueurs: des milliers / Age: 12 ans et +

cezlibrement et pouvezentrer dans qua-
simentn’importe quelbatiment. Lasen-
sation d’étre immergé dans une dimen-
sion parallele est forte. Les effets spéciaux
rappellent en permanence la nature
numérique dumonde quivous entoure.
IIsreprésentent des circuits électroniques
ou les fameuses cascades de caracteres
verts. De plus, le systeme de combats per-
met d’enchainer d'impressionnantes
figures d’arts martiaux. Enfin, on peut
faire évoluer son personnage de nom-
breuses maniéres. On s’y croirait!

Mais!'accessibilité estsacrifiée surl’au-
tel de larichesse et de l'originalité. Les
combats demandent un certain temps
avantd’étre maitrisés. Etsurtout, toutest
en anglais : commandes, menus, dia-
logues, supporttechnique... Concluons
enfin le chapitre des défauts en regret-
tantle caractererépétitifdel’action. C'est
certeslelotdelamajorité desMMORPG.
Mais certains font mieux passerlapilule
que d’autres... H Fabien Pellegrini

On commence par choisir son personnage, et ¢’est parti pour une initiation
fidele a celle du film. Salle blanche, dojo, cabine téléphonique...

JeuxVidéo  LE VERDICT
The Matrix Online

| CRITERES

Jouabilité R

Enmatiére dejouabilité, World of Warcraftsertdoré-
navant de maitre étalon pour les MMORPG. Et The
Matrix Online n’estvraiment pas aussi accessible.

Graphisme AR
L'univers urbain estfidélement représenté, mais ses

teintes glauques manquent d'attrait. Les effets spé-
ciaux a base de code binaire sont sympathiques.

Bande-son P 373" &

Certaines voix et musiques sont totalement fidéles
au film. La bande sonore contribue & nous plonger
de maniére convaincante dans I'ambiance Matrix.

Durée de vie A

Comme pour tous les MMORPG, la durée de vie est
gigantesque. Maisla Matrice sera-t-elle encore online
dans deux ans? Impossible de le savoir.

Compatibilité

Retrouvez le test de ce jeu sur 22 configs p. 103

Votre objectif? Réveiller les dormeurs.
Certains agents n'apprécient pas.
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Le systeme de combats fait la part belle
aux mouvements d'arts martiaux.

) L'action se déroule dans la Matrice, donc dans une mégapole.

v =

Plein de batiments a visiter, des malfrats
dans la rue: City of Heroes n’est pas loin.

* Ambiance Matrix * Répétitif
* Ville ouverte * Peu accessible
« Evolution du perso « En anglais

Tout en anglais et parfois perturbant en matiére de
jouabilité, The Matrix Onlinen’est pas conseillé aux
débutants. Lesfans dufilm peuventselaissertenter.

Note globale




Midnight Club 3:
DUB Edition

Editeur: Rockstar
Prix: 60 € env.

Testé sur: ® XBOX

Genre: course
Joueurs:1a6
Age:12 ans et +

Disponible sur:
® XBOX @ PS2

Trop rapide, trop furieux!

ompromisparfaitentre course “tuning” et
“arcade”, Midnight Club3estuneréussite.

Jouabilité etdifficulté sonten parfaite sym-
biose pouruneduréedevie etun plaisirmaximals!
Laréalisation fait “maximal”, elleaussi. Laconduite
est jouissive, notamment grace a des pouvoirs
attribués a chaque classe de véhicules. Mention
spéciale ala bande-son tres rap, trés rock, tres
bonne. Sans parlerdumulti,completetprenant...
foncez!'acheter! M Vincent Oms

Vidéo LE VERDICT

Tout comme sur PS2 le mois dernier, Midnight Club 3sur
Xbox estuntitre absolumentincontournable pour quiconque
aime le tuning, les courses arcades, voire les deux.

Note globale & y//1)

i

Editeur: VUG
Prix: 30 € env.
Genre: action/

Testé sur: @ PS2

infiltration

Joueur: 1
Age: 18 ans et +

Disponible sur:
® PS2 @ XBOX

Un jeu d'infiltration trop raide.

anslamémeveine que Tenchu, Red Ninja

proposed’incarnerunguerrier del’ombre

al'époqueduJaponféodal. Laréalisation,
apeine digne dela PS2 rebute un peu, lamania-
bilité est perfectible... On se prend pourtant a
insister, pour découvrir un jeu trés convenu,
desennemisbétescomme dutofuetunehéroine
al’histoire classique. Quelques petits bonheurs
comme la course sur les murs, le grappin ninja
ou les égorgements viennent rythmer un jeu
qui en manque cruellement.

JeuxVidéo LE VERDICT

B Vincent Oms

Guere transcendant ni complétement naze, Red Ninja est
un peu le roi des jeux moyens. Pour joueurs peu exigeants
etaimantl’ambiance fagon Tenchu(premier du nom).

Note globale

Pariah
Editeur: Hip

Interactive
Prix: 60 € env.

Testé sur: @ XBOX

Genre: FPS
Joueurs: 1a 16
Age: 16 ans et +

Disponible sur:
® XBOX ® PC

Une réussite pour Pariah Xbox.

lesttoujoursagréable d’accueillirun nouveau
I FPS. Ici, I'éditeur de cartes constitue un atout

relativement rare — a vrai dire, c'est méme le
meilleur du genre. Et grace au Xbox Live, les uti-
lisateurs peuvent s’échanger leurs créations.
Ajoutonsa celaladisponibilité prochaine de maps
officielles etnous obtenons uneréussite en multi.
Pourlesolo enrevanche, laplupartdesautres FPS
fontmieux. Certains points agacent cependant,
nousvousconseillons devousreporterautest PC
pour en savoir plus (p. 68).

JeuxVidéo LE VERDICT

Sivotre Xbox esten manque de FPS, Pariahsaura étancher
sa soif. Enrevanche, sivous n'avez pasfini Halo 2, Riddick
et Doom 3, pas de précipitation |

Note globale

Tenchu: Fatal Shadows

W Fabien Pellegrini

Editeur: From
Software
Pri

Testé sur: @ PS2

Disponible sur:
® PS2

De bien piétres ninjas...

i Tenchuacontribuéafaire naitrelegenre
S infiltration, il semble aujourd’hui tres

motivé al’enterrer. Face a une caméra
refusantobstinémentde montrer quoique cesoit
d’utile ala progression, a des ennemis al'intel-
ligencealéatoire (malin, pasmalin, cadépend...
mais de quoi ?) et a un graphisme immonde, il
faut se demander si le challenge ne repose pas
uniquement sur un combat incessant contre
les bugs et autres approximations. Mais il y aura
toujours des défenseurs.

JeuxVidéo LE VERDICT

Ona coutume de dire que la série Tenchun’évolue pas, ici
elle semble régresser. Son ambiance faittoc, sa narra-
tion baclée, sa réalisation absente. A fuir.

Note globale

W Marc Hopfcri

Project Freedom

Testé sur:®@ PC

Editeur: MC2
Prix: 40 € env.

Genre: action

Joueur: 1
Age: tous publics

Disponible sur:
e PC

Beau graphisme mais trop facile.

ing Commander a inspiré quantité
W de jeux de combat spatial. Project

Freedomremetlegenreaugotitdujour
ennous faisant bourlinguer aux quatre coins du
systeme solaire. Le graphisme est flamboyant et
n'arienaenvierauxphotos de Hubble. Lessentiel
del’action consiste en des combats contre des
hordes de chasseurs ennemis et quelques gros
vaisseaux-mere ainsi que des missionsausol. Un
jeusomptueux quidissimule mal une tres faible
durée devie. B Christophe Pottier

JeuxVidéo

Le principal défautde Project Freedomréside dans safaci-
lité. Les 21 missions se bouclent en une poignée d‘heures.
Dommage, compte tenu du spectacle.

Note globale m

The Day After

Editeur : Nobilis
Prix: 30 € enwv.

LE VERDICT

Testé sur:@ PC

Genre: stratégie
J irs:1a2
Age: 12 ans et +

Disponible sur:
e PC

Octobre 62, 'humanité déjante.

n 1962 Kennedy et Kroutchev ont appuyé
sur le bouton rouge et déclenché 'apoca-

lypse nucléaire. Le jeu se déroule au tour
partoursurdescartestactiquesagrandeéchelle.
Lorsque deux unités ennemies se rencontrent,
la stratégie en temps réel prend la releve. Mais,
danslapratique, essayerd'organiserune colonne
de chars devient un cauchemar, sans parler des
fantassins propresarien. Malgré unscénariotres
réaliste et documenté, le jeu n’entrera pas dans
lesannales delastratégie.  ®Christophe Pottier

JeuxVidéo

The Day Aftern'apporte rien de nouveau sur le front des
jeuxstratégie entempsréel.ll a, certes, quelques qualités,
mais ses nombreux défauts prennent le dessus.

Note globale
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- Index et configurations PC

TOPS 5 La rédaction vous fait
partager ses jeux préférés.

Fﬂﬂ@_
Pro Evolution Soccer 4 Top Spin Resident Evil 4 World of Warcraft

JVM 47 JVM 37 JVM 52 JVM 51
sport 17/20 sport 18/20 action 19/20 MMORPG 19/20

/1 F A s’

GTA San Andreas JVM 49 Project Gotham 2 JVM 38 Zelda Wind Waker JVM 32 Far Cry JVM 42
action 19/20 course 18/20 action/aventure 18/20 FPS 18/20

ICO JVM 19 Halo 2 JVM 49 Mario Party 6 JVM 52 Football Manager 2005 JVM 49
action/aventure 16/20 FPS 18/20 jeu de société 17/20 gestion 18/20

S

Animal Crossing JVM 46 Half-Life 2 JVM 50
inclassable 17/20 PS 19/20

MGS 3: Snake Eater JVM 52
action/infiltration 18/20

Oh, excuse=moi. J'espére que b,
tu ne vas pas étre fichée, j'ai ‘4
prété le Pokémon PIKACHU 7
d Ben. Oups!

Splinter Cell Chaos TheoryJVM 53 Full Spectrum Warrior JVM 45 Zelda Four Swords JVM 50 Doom 3 JVM 46
action/infiltration 18/20 action/tactique 15/20 action/aventure 17/20 FPS 18/20
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Un PC pour jouer: composants et budgets

Pour monter ou améliorer un PC, il faut faire des choix pertinents.
Découvrez les notres, répartis selon trois budgets.

Processeur Carte vidéeo Meémoire vive Carte son
Les processeurs AMD Sempron et Athlon  Malgré |'arrivée des TurboCache et Baisse de prix non négligeable sur Les atouts de la SoundBlaster Audigy 4 Pro
profitent d’une baisse de prix générale de HyperMemory sur le marché des cartes I'entrée et le haut de gamme. Espérons concernent plus les musiciens que les
10 euros. C'est toujours bon a prendre. graphiques, pas de bouleversement que le cours de la mémoire continue joueurs. lAudigy 2 ZS suffit amplement
C.1: AMD Sempron 2800+ (env. 90 €) % dans notre classement. de suivre ce mouvement. dans un cadre ludique.
C.2: AMD Athlon 64 3200+ (env. 160 €) % Config 1: GeForce 6600 (env. 140 €) ¥ C.1:768 Mo DDR PC3200 (env. 80 €) % C.1: intégrée a la carte mére =
C.3: Intel Pentium 4 660 (3,6 GHz) Config 2: GeForce 6600 GT (env. 200 €)= C.2: 1 Go DDR PC3200 (env. 140 €) = C.2: Intégrée a la carte mére 5.1 =
(env. 600 €) = Config 3: Ati X850 XT (env. 530 €) = C.3: 2 Go DDR PC4200 (env. 350 €) ¥ C.3: SoundBlaster Audigy 2 ZS (env. 90 €) =
Ecran Disque dur Lecteur optique Graveur optique
Le CRT vit ses derniéres heures. Avant Calme plat en ce qui concerne les disques Allez c’est promis, le mois prochain on La différence de prix entre les graveurs
la fin de I'année, il devrait étre quasi- durs. A environ 60 centimes le Go, il faut fait disparaitre cette rubrique. Vu le prix DVD 16x double couche et les simple 8x
ment impossible d’en trouver encore dire que les prix sont déja trés bas. des graveurs, pourquoi s'encombrer devient quasi négligeable. A vous de voir.
chez les revendeurs. C.1: 160 Go, 7200 TPM, 8 Mo de cache d’un lecteur? Config 1: graveur DVD 8X (env. 60 €) =
Config 1: CRT 17" (env. 140 €) = (env. 80 €) = Config 1: lecteur DVD 16x/48x (env. 30 €) = Config 2: graveur DVD 16x double
Config 2: LCD 17" 8 ms (env. 360 €) = C.2: 250 Go, 7200TPM, 8 Mo de cache Config 2: lecteur DVD 16x/48x (env. 30 €) = couche (env. 80 €) =
Config 3: LCD 19” 8 ms (env. 400 €) = (env. 140 €) = Config 3: lecteur DVD 16x/48x (env. 30 €)= Config 3: graveur DVD 16x double
C.3: 250 Go, 7200TPM, 8 Mo “ (env. 140 €) = couche (env. 80 €) =
5 . R 3 o
Trois configs et un coit fin L'addition
Nous avons défini trois types de configurations. La premiére est destinée Pour obtenir un PC complet, il faut ajouter aux éléments ci-dessus
aux utilisateurs désirant jouer a moindre colt. La seconde privilégie le une carte mere (entre 100 et 250€), un kit clavier/souris (entre 20 et 200€),
meilleur rapport qualité/prix. Enfin, la derniére correspond a une machine un couple boitier/alimentation (entre 150 et 400€) et quelques accessoires
de réve. Dans celle-ci comme dans les autres, il est toujours possible de (ventilateurs, lecteur de disquettes, cables).
piocher une bonne idée pour améliorer votre machine actuelle. Attention, Total configuration 1: environ 1 000 €
le marché de I'informatique étant extrémement réactif, les prix sont Total configuration 2: environ 1 500 €
donnés a titre purement indicatif. Total configuration 3: environ 3 200 €
CONFIGURATIONS Les performances selon votre PC
Configurations 650 a 950 MIHz 1GHz a2 GHz 2 GHz et plus
Aujourd’hui un processeur
cadencé a 1 GHz constitue
quasiment le minimum
nécessaire pour jouer
correctement. En 7 : :
la fluidité n’est pas garantie. I, o
Au-dela de 2 GHz, 7 e :
les conditions de jeu B Disque dur 15 Go - DirectX 9.1-Carte M Disquedur 30 Go-DirectX9.1-Carte M Disque dur 60 Go - DirectX 9.1 - Carte

sont, en Mnehﬂ,ld“l“- son compatible DirectSound - CD 24X 'son compatible DirectSound-CD24X son compatible DirectSound - CD 40X
512 Mo

Nous s passés du standard
15 G AN 355 oo HHERLE LR BHHEE
mml.w':nd'mr g 18| s | B g 18| s g g 3 ﬁg
512 Mo, surtout sous Windows XP, -] §§§§§§3§ =§§§§§§§ §§§§§5
ety S BREE IR LRI IR R IR R IR I R B
le de posséder > El€|12|2|5|8(2|8 § SHEEHEB 2 g8 & =8
une carte gérant le T&L (GeForce 2 '5§§‘5§\§ §§§=§§ =/ B2 3|8 2
e £ IR AEAE TR T HHLEIERHLIE 8lzgl8lzg
jeux 3D refusent camrément S IHHEIH ML ElEIB|E|E|8(5|s AR
de se lancer dans le cas contraire. Sle|s5|5|8|8|5|5 S| S|5|5|8|8|5(8 55| 5| 5|58
Jeux testés - -
7 Sins [ A BE AEK A JE AR 2 (AL A BE JE JE JE 3K LA K AR 2R BN J
Boiling Point eje/oo0o/o0e eejoj0oo0o/o|e ejeje(o|0|®
Domination (A B AR JE A 2K 2K ) { B B BE BE BE AN BE LEE BE BE BN BN )
Dungeon Lords ojeeojoe/eoee ejojoje|e|o|e|e BOO000
Guild Wars ole/o/ee/o|0]o eele/o/ee/a|e oleloee|e®
Imperial Glory ejo|o/oo/o0e ejejejo(eeo[o|e olo|e|e|e|0®
Pariah [ B BE 3R AK AE JOK 3K J ( BL BE B BE BE 2R AR J [ B BE BE AR BN )
Singles 2 [ AE B K JE 2K 2K 2K J (B A RE AK AR AR 2R ) LB BE B BEK 3K )
Stronghold 2 [ A BN AR BN BN BN AN J ( BE BE BE BN BN AR AR AL AR AR BN BN J
The Matrix Online ej0o/0jo0o/000 ej0ojoj0o|o0|0| o NODOBERD

Fonctionnementdujeu: ® mauvais ® moyen @ bon @ excellent
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SOMMAIRE=" =
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Alexandre de Bourrousse

e mois de mai
a été riche en
enseignements.
Nous en avons ainsi
appris un peu plus
sur deux consoles.
Tout d’abord sur
la Gizmondo. Apres
plusieurs semaines
d’atermoiements,
nous avo nfin pu ot i = -
s Avec ses minijeux hilarants qui rendent
deux de ses jeux... = -
qui nous ont laissé fous, Wario frappe encore dans le mille.
sceptiques. Le plus
inquiétant au sujet
de cette machine
atypique, c’est son
catalogue de titres GAME BOY ADVANCE

B vonis: axospte Star Wars Ill: La Revanche des Sith

Richard Burns Rally, - -
aucune grosse licence Wario Ware Twisted !

n’est au programme. g Boktai 2: Solar Boy Django

En revanche, inutile ! 50

d’étre madame Irma

pour prédire a la PSP, /

I'autre console, un g - ] P?c-Pix 110
avenir tout en rose. G Ridge Racer DS ; : 14
La portable de Sony, ® YoshiTouch & Go » 16
qui débarquera : Cocoto Kart Racer : 121
le 1" septembre - By -

dans notre contrée, . N-GAGE

s'affiche comme ofidd

un concurrent sérieux

a la DS déja bien

implantée (plus de s
500000 exemplaires En test TELEPHONE
en Europe). Seul bémol :

pour les moins GIZMONDO

fortunés, le prix de

la PSP: 250 euros.
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La Gizmondo entre dans I'arene

Aprés la GBA et Ia DS, Ia Gizmondo s’attaque au marché de la console
portable. Avec ses jeux et fonctions multimédias, a qui s’adresse-t-elle ?

ondres, 18 avril 2005.
L Apres plusieurs re-

portsdesaprésenta-
tion, il aura fallu traver-
ser la Manche pour, enfin,
lavoir et la toucher. Elle,
c’estla Gizmondo, la nou-
velle console portabledis-
ponibledepuispeudansla
contrée de Shakespeare,
et qui déboulera fin mai
dans I’'Hexagone.

Page d'accueil

Gachette
gauche

Bouton huit
“directions

Entrée
alimentation

Port
USB

Personneoupresquen’aen-
tendu parler de cet exocet,
etpourtant, ilestla. Salége-
reté (150g) etsabonne ergo-
nomie (endépitdeboutons
LetR trop écartés) rendent
ce premier contact plutot
satisfaisant. Mais la forme
ne répond pas aux interro-
gations que suscite cette
nouvelle console: quenous
propose-t-elle de plus pour

Volume

Prise
casque

oser s'aventurer sur un ter-
rain outrageusement miné
par Sony et Nintendo ? Et,
surtout, quel public vise-t-
elle? Car c’estla quele bat
blesse.

ENPLUS dejouerlerdlede
console de jeu portable, la
Gizmondo se positionne
comme un outil multi-
média trés complet. Un
compromis surlequel le

Contraste/Luminosité

Entrée carte SD
(voir encadré page suivante)

Marche/Arrét

Alerte (voir encadré page suivante)

Gachette
droite

Haut-parleur

Jeux et fonctions multimédias:
photo, MPeg-4, MP3, MMS,
SMS, GPS...
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NOMADES

LES JEUX

Disponibles a la sortie
de la console:

o
s '.N.
LIRS .

B Fathammer Classic
Pack (Angel Fish,
Stunt Car Extreme,
Super Drop Mania)

M Interstellars Flames 2

M Pocket Ping Pong
2005

B Motocross 2005

M Sticky Balls

W Toy Golf

M Trailblazer

Les principaux j

a venir:

B Johnny Whatever

B Milo and the
Rainbow Nasties

M Colors

B Outrun
M Sonic
M Richard Burns Rally

Stunt Car Extreme #“3—"’"“"? K

RO T

B SE‘ an

r.x!'aa/,

constructeur mise a fond.
Ne risque-t-il pas cepen-
dant de la marginaliser, un
peu comme l’est aujour-
d’huilaN-Gage?

UNE CONSOLE pourjoueur
invétéré ? Certainement
pas. Méme sous la torture,
iln’y a que peu d’espoir de
voir celui-ci quitter, avec
le sourire, 'univers de sa
GBA, sa DS ou sa PSP pour
seretrouverisolé,loindesa
communauté. Plusencore,
laliste des jeux prévus, in-
connus pourla plupart (cer-
tains grands éditeurs ont
signé des accords pour cé-
derlesdroits d’exploitation
deleursmeilleureslicences,
mais celanegarantitenrien
la qualité de I'adaptation),
nelinciteraguereplusaten-
ter 'aventure, si belle soit-
elle. Le joueur occasionnel,
lui, semble donc dessiner
les contours d’une cible
davantage ala portée de la

sluges o

2 puUTET
10 DOIOBIBY o
DS ¥ 000000 2
ey > 43
RN -
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Gizmondo, car c’est avant
toutdanssesfonctions mul-

timédias que se cachent
ses armes de séduction les
plus flagrantes. Lecteur
MP3 ou vidéo, SMS, MMS,
GPS, appareil photo numé-
rique: ellesemble maitriser
son sujet... contrairement
au domaine du jeu, ou elle
n'aencore rien prouvé.
MANQUE d’expérience,
image de marque encore
floue, catalogue pas fran-
chement excitant: cette
nouvellemachineaurabien
du mal a manger une part
du gateau que constitue le
marché des consoles por-
tables, littéralement trusté
parNintendo et Sony. Mais
ne tirons pas trop vite sur
I'ambulance, etreconnais-
sons que seule la qualité
desjeuxdécideradusucces
dela plus inattendue des
consoles portables.

B Sortie : fin mai 2005.

a annonceé

FICHETECHNIQUE

Dimensions/poids: 138 x 82 x 32 mm/150g

EcranTFT couleur de 2,8” (soit 7 cm de diagonale),
résolution: 240 x 320 pixels en 65 536‘cou|eurs ¥

Mémoire SD RAM Flash Pioneer 64 Mb
Microsoft Windows CE.NET

Processeur Samsung 400 MHzARM9
Accélérateur graphique 128 bits nV‘|£i_|§ﬂGeForce 3D 4500
Lecteur MP3

Appareil photo numérique
(format 640 x 480, 0,3 millions de pixels)

Systeme de localisation G
Technologie GSM

Bouton huit directions
Connexions: USB, Bluetooth 2
Lecteur de carte MMC/SD
Lecteur vidéo MPeg-4

Envoi et réception d’'e-mails
GPRS etWAP2.0
§M—&M(iv>gcvfoﬁg|gqpredictive)
Vibreur i e e

Autonomie: 4 h en mode jeu, 3 h en mode film
12 h en mode audio et 100 h en veille

Plate-forme de téléchargement musical:
acces a plus de 360000 titres

EN SAVOIR PLUS

Carte SD: c’est sur cette carte mémoire standard
que seront stockés les morceaux de musique
ainsi que les films et autres images.

GPS: “global positioning system” ou “géolocalisation
par satellite” Permet de voir en temps réel votre position
sur une carte. Trés utile également en voiture, pour vous
rendre le plus rapidement possible d'un point a un autre,
sur des trajets a petite comme a grande echelle.

GPRS: il offre un débit trois fois supérieur au GSM,
et concernera tout ce qui tourne autour des téléchargements

(images, vidéos, musiques). Avec la norme Bluetooth 2
en série sur la console, il augmentera le confort pour
les parties en multijoueur.

La touche Alerte: comme son nom l'indique, cette touche
n’est utile qu’en cas de gros problémes (panne d’'essence,
accident...). Si vous appuyez dessus, un message sera
envoyé aux quatre numeros de téléphone que vous aurez
au préalable saisis dans vos favoris. Averti par SMS

(qui indiquera votre emplacement via le GPS), vous ne
tarderez pas a voir arriver les secours. Excepte, bien sar,
si les quatre personnes contactées sont parties ensemble
aux Seychelles. Et |a, vous pourrez toujours attendre !




i

ada ptation du meilleur jeu de tennis PS2. Premier service a I'automne 2005 pour Virtua Tennis World Tour.

La PSP sort le 1 septembre

La console portable de Sony sera vendue 250 euros.

sortir du bois, dévoilant enfin

la date officielle de la sortie de
la PlayStation portable (PSP).
Annoncée pour mai, puis juin, puis
repoussée al'été, c’est finalement le
1= septembre qu’elle sera commer-
cialisée en Europe. Quant au prix, le
“Value Pack” sera, sans surprise, fixé
2249 euros, soit 100 euros de plus que
la DS. Loffre comprendra une PSP

I e26avrildernier, Sony afini par

avec une housse de protection,
une carte mémoire de 32 Mo,
une batterie, un casque, une ali-
mentation et un disque UMD
(format propriétaire de Sony)
comprenantquelques démosde
vidéos, des musiques etdesjeux.
Concernant ces derniers, Sony n'a
pasencore dévoilél'identité des titres
quiserontdisponibles pourlelance-
ment de la console. Aprés ces mois

d’incertitude sur la date de sortie, ils
n’allaient quand méme pas toutnous
dire non plus, hein...

Another Code : double mémoire

Etes-vous prét pour une nouvelle aventure ?

pere, c’est le ceceur du scénario de ce tout pre-

mier jeu d’aventure sur la console DS prévu en
Europe. Pour cette nouvelle expérience, Nintendo amisé
surles spécificités de samachine afin delarendrela plus
originale possible. Lécran supérieur diffusera des images
de ce que voit notre héroine, Ashley, tandis queI'écran
inférieur dévoilerala jeune fille en vue de dessus.

U ne adolescente qui part a larecherche de son

Dans le jeu proprement dit, notre héroine alternera
phases d’exploration et de rencontres, mais devra
également résoudre des énigmes qui ne se limiteront
pas forcément a de simples mécanismes. C’est1a que
vous comprendrez ce qui faitdela DS une console vrai-
menta part. Pour préserver|'effet de surprise, nousn’en
dévoilerons pasplus aujourd’hui... Fin de transmission.

M Sur DS. Sortie: le 24 juin.

Avec Another Code, les développeurs japonais de Cing
signent leur second jeu, aprés I'affligeant Glass Rose sur PS2.

Résoudre des énigmes ou faire des rencontres: Ashley ne devra
sous-estimer aucun élément pour faciliter ses recherches.

YU RAREBOTLE?
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A VENIR

B Mauvais ceil

Nous avons
longtemps cru

que le mythique
GoldenEye N64 serait
adapté sur DS. Hélas,
c’est bien le titre édité
par Electronic Arts,
GoldenEye: Au service
du mal, qui verra

le jour sur la console
double écran. Comme
un mauvais présage,
la désastreuse
prestation des
versions PS2, Xbox
et GameCube, déja
sorties, nous incite

a émettre quelques
réserves quant

a la qualité

du volet DS.

M La DS a du chien
Les ventes de DS

au Japon, qui
grimpaient gentiment
jusqu’ici, ont connu
une fulgurante
accélération la
derniere semaine
d’avril. Les raisons
qui expliquent les
96000 machines ayant
trouvé preneur durant
cette péeriode sont
multiples. La sortie
de Naruto et de
l'inclassable
Nintendogs en plus
de deux nouveaux
coloris pour la double-
écran sont de bonnes
pistes. Ce chiffre
porte ainsi a plus

de 676000 le nombre
de DS en circulation
au Japon.




Bl NOMADES

EN BREF

W 50° réjouissant pour
Namco

Lentreprise japonaise,
qui vient d'étre
rachetée par Bandai,
féte son cinquantieme
anniversaire en
proposant une
compilation de ses
meilleurs jeux.
Namco Museum

50" Anniversary
regroupera 14 titres de
légende, parmi
lesquels on retrouvera
Pac-Man, Galaga

et Pole Positionll. Ce
beau paquet-cadeau
n'a pas encore
dévoilé la date de son
arrivée sur GBA.

10000

M EA et le tuning

Electronic Arts vient
d’annoncer la sortie
cet automne

de Need For Speed
Underground: Most
Wanted sur DS,

GBA et PSP, Léditeur
américain espere

ainsi redonner un coup
de fouet a sa licence
menaceée par la
concurrence — voir
I'excellent Midnight
Club 3: DUB Edition
sur PS2 et Xbox. Sur
le papier, NFSMW (a
vos souhaits!) promet.
Reste a confirmer

sur |"asphalte.

Burnout Legends

Gros retard a I'allumage pour cette adaptation sur PSP.

ire que cette adap-
tation de Burnout 3
sur PSP dégoitestun

doux euphémisme.

Excepté le catalogue musi-
calinédit, ce troisieme volet
baptisé Burnout Legends
ressemble en effet comme
deux gouttes d’essence a
son grand frere, aussi bien
du point de vue graphique
que dans son pilotage typé
arcade. Un manque d’ori-
ginalité qui se percoit éga-
lementlors des parties en
multijoueur, ou1 seuls un
petitchampionnaten cinq
manches et le mode Pour-
suite seront disponibles.
Enfin, pour achever un
tableau guere excitant, on
dénonceral’impossibilité

d’envoyer aux amis son
“fantome” de course chro-
nométréeouleralentidela
plusbelle cascade réalisée.

Un oubli qui s’ajoute aux
nombreuses carences dont
souffre ce titre, manifeste-
ment pas encore prét pour

de réflexion connaissent aujour-

Meteos

Temps clair, aucun nuage a I'horizon.

endu populaire parle fameux Tetris
aumilieu des années 80, les jeux risque d’aimer ¢a.
B Sur DS. Sortie: 4° trimestre 2005.

durablement la téte. Mais la encore, on

d’huiune embellie, qu’illustre Meteos DS.
Lobjectif? Rassembler (par des déplace-
ments exclusivement verticaux) desblocs
d’'une méme couleur en vue de construire
une fusée puis de I’envoyer détruire les
météorites visibles sur I’écran du haut.
Facile ? Pas sistir puisque la chute inces-
santedeblocsviendragénerlatrajectoire
ou alourdir (s'ils sont de méme couleur)
le poids de votre ingénieuse création.
Vous |’aurez compris, a l'instar du jeu
Polarium, Meteosrisque denous prendre

Tetsuya Mizuguchi et Masahiro Sakurai (Smash
Bros. Melee), sont a I'origine de Meteos.

Les déplacements horizontaux étant prohibés,
la difficulté s’en trouve terriblement accrue.
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Les développeurs de Sports Interactive ont de I'appétit. Non seulement ils prévoient

un démarrage en trombe
dans le monde mobile.

M Sur PSP

Sortie: septembre 2005.

o

Un “sous
WipEout”

Apres quelques titres
de meilleure facture,
Nokia retombe

dans ses travers avec
System Rush. Ce jeu
de course futuriste au
graphisme rappelant
celui de Tron est a
mille lieues d'atteindre
la performance de
X-Men Legends ou
Pathway to Glory.
Jouabilité moyenne,
faible sensation

de vitesse: ce titre
développé par la firme
finlandaise n"augure
rien de positif. Plutot
inquiétant a quelques
semaines de sa mise
sur le marché...




Splinter Cell: Chaos Theory DS

Moins chaotique que sur N-Gage ?

‘est’heure de la confir-
‘ mation pour Sam Fisher.

Apres avoir crocheté avec
succeslesserruresdes consoles de
salon, I'agent de la NSA s’attaque
acelledelaDS. Huit missionssolo,
du multi jusqu’a quatre: I'espion
va s’initier pour la premiere fois
audouble écran dans ce Chaos
Theory prometteur. Celui du bas
devrait, a priori, ne pas déroger a
laregleinstau-
rée dans les

premiers jeux d’action DS, et ser-
vira au déplacement de caméra,
alavisualisation duradaretala
gestion de 'inventaire. Affirmer
des aujourd’hui que Sam connai-
tra la gloire sur la console de
Nintendo est prématuré. Undoute
persiste en effet. Gameloft, al’ori-
gine de la décevante version sur
N-Gage, a été reconduit pours’oc-
cuper de Chaos Theorysur DS.

B Sur DS.

Sortie : septembre 2005.

de sortir Football Manager 2006 (normal !), mais ils annoncent déja une version PSP pour cet hiver.

EN BREF

M La bonne étoile

de THQ

Ayant obtenu la |
licence Star Wars

pour les téléephones |
portables, THQ |
wireless s’appréte a
envahir les cellulaires
dans les semaines

a venir. Avec huit jeux
au programme,

il y en aura pour tous ‘
les godts. Shoot 2D, \
puzzle game, quiz... |
Force est de !
constaterqu'avec

le long-métrage

et les jeux consoles

dédiés, on frole

déja I'indigestion !

Aprés la version N-Gage, Gameloft prend en charge
Chaos Theory sur DS. Espérons un meilleur résultat.

————————
i Rosebud ;

=N

L'invasion recommence.

es cing millions d’exemplaires des Sims 2 vendus a travers
le monde ont visiblement ouvert I'’appétit a Electronic Arts.
Apres le PC, les “simulateurs de vie” s’apprétent a investir

M La PSP

s’en va t'en guerre
Digital Illusions vient
d’annoncer la sortie,
au premier trimestre,
de Battlefield 2:
Modern Combat sur
PSP, dont le i
développement sera
confié au studio
anglais d'EA. Ce FPS,
qui nous replongera
dans I'enfer de

la guerre, s"annonce
vraiment excitant.

A condition qu'il soit
tout d’abord bien
realise et qu'il
comporte ensuite

un ou plusieurs
modes multijoueurs.

”

toutesles consolesdesalon
ou portables, téléphones
compris. PSP, DS, GBA ou
mobiles, Les Sims2neferont
pas de jaloux... ni de quar-
tier. Aux dernieéres nou-
velles, pour marquerlecoup,
EA etle studio de dévelop-
pement Maxis travaille-
raientconjointementsurun
systeme de jeu inédit afin
d’offrir aux joueurs une
nouvelle expérience, loinde
celle sur PC. Bénéficiant
d’une excellente cote de
popularité, Les Sims 2 sont
bien partis pour réaliser
(encore) un carton.

M Sur PSP, DS, GBA

et téléphones mobiles.
Sortie: automne 2005.

Plus collants qu‘une rustine, Les Sims 2 ne vous lacheront plus dés
la rentrée. PSP, DS, GBA ou téléphones mobiles: ils seront partout!
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® Testé sur: DS

Jaune comme un citron, rond
comme un ballon, Pac-NMan
revient en pleine forme.

Disponible sur:
e DS

|

la suite de Mario, il fallait bien
A qu’une autre icone du jeu vidéo

vienne se frotter ala DS. Moins
detroismoisapreslasortie delaconsole,
Pac-Man fait donc son grand retour sur
la portable Nintendo. Pour féter 1’évé-
nement, le citron sur pattes nous a ré-
servé unebelle surprise. Sisoninsatiable
désir de croquer les fantdmes est tou-
jours d’actualité, sa morsure prend une
toutautre densité, puisquelejeun’estni
en 3D ni un labyrinthe en 2D.
AUJOURD'HUI, notre ami (qui a laissé
madame a la maison) nous invite a lui
redessiner la face via le stylet. En res-
pectantsaforme un minimum, vousallez
donc pouvoir le reproduire, sur I’écran
tactile, a la taille qui vous plait. Bien
stir, plusil sera gros, moinsles fantomes

® DS

Dessiner n'est pas gagneé

Réflexes et adresse sont de rigueur.

Faites chuter les fantomes
avec la fleche a débloquer.

: Namco / Prix: 40 € env. / Genre:

auront de chance de lui échapper. Mais
les petits malins qui suivront cet exemple
s’apercevrontvite deleurerreur, notam-
ment dans les tableaux avancés du jeu.
Si Pac-Man sort sur les cotés de I'écran,
ilne reviendra pas. Du coup, vous étes
obligé detracer destraits pourle mainte-
niral’écran. Donc, plusil seragros, moins
son champ d’action seraimportant.
VOUS LEVERREZ parlasuite, votre Pac-
Man fait maison ne peut atteindre cer-
tains fantomes situés dans!’'écran supé-
rieur. En dessinant puis en langant des
fleches, vous ferez chuter les ennemis
vers I’écran tactile, permettant au glou-
ton jaune d’accomplir plus facilement
son méfait. En résumé, bien amené par
une difficulté progressive, des tableaux
originauxetunejouabilité terriblement
drole etvariée, le titre de Namco est une
francheréussite. Pac-Man sousles traits
de Pac-Pixsigneson grand retoursur por-
table, avecunjeuane manquersousau-
cun prétexte. mAl dre de Bourr

Ce n'est “Pac” que pour les enfants

Difficile d’empécher Pac-Man
de “sortir” en tracant des traits.

Pac-Pix
| CRITERES

Jouabilité §2'2 221

Sivousne savez pas dessiner un camembert, oubliez
Pac-Pix etremettez-vous auxdécalcomanies. Pour
les autres, éclatez-vous, il n'y a que cela a faire.

Graphisme R 3.3 SO
D’un c6té, on retrouve I'ambiance qui a fait le suc-

cés de Pac-Man. De |'autre, vos talents de dessi-
nateur ferontle reste.

Bande-son > & & ShaKd
Pac-Pixreprend le bon vieux théme musical de

la borne d'arcade. Forcément ad hoc, il nen faut
pas plus pour que cette musique nous adoucisse.

Durée de vie $ 372" 2 &5

Résolument addictif, Pac-Pix offre un bon moment
de détente mais aussi de stress, tantla difficulté
progressive est parfaitement gérée.

N

Pac-Pix regorge de subtilités par ses actions multiples et variées.

acHe

I

1 T

Difficulté progressive, certes, encore
faut-il avoir du bon sens pour gagner.

Pour atteindre I'écran du haut,

110 | Jeux Vidéo Magazine « Juin 2005
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enclencher les mécanismes, ¢a aide!

Qe Q

Certains fantdmes tacheront des parties
d'écran: impossible de dessiner dessus.

| coNcLUSION (R

* Difficulté progressive * Savoir “dessiner”
« Terriblement addictif * Devoir préter le jeu
* Durée de vie

Retrouver Pac-Man dans detelles conditions ravit.
Pac-Pixmet a contribution les atouts de la DS
et offre ainsi un plaisir de jeu vraiment original et
trés sympa. A essayer sans attendre.

15/20

Note globale
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Star Wars
La Revanche des Sith

® Testé sur: GBA

En se lancant sur la GBA,
les Jedis nous gratifient d'un
des meilleurs jeux du genre.

STAR WARS

EPISODE I

GAME BOY ADVANCE.

'..
)

R » ==
Disponible sur:
® GBA @ DS

ouslesfondusdelasagaStarWars
I qui se sont précipités le 18 mai
dernier au cinéma ont peut-étre
encore des étoiles dans les yeux. Si c’est
votre cas et que vous souhaitez prolon-
ger le plaisir sur tout petit écran, cette
adaptation du dernier volet dela pre-
miere trilogie, La Revanchedes Sith, n'est
pas dénuée de qualités. Concu en 2D
et doté d’un design tres stylisé inspiré
des comics, ce jeu donne l'occasion de
s’adonner a des combats violents et
jouissifs que ne renierait pas un maitre
Jedi. Et catombe bien!
QUE VOUS AYEZ choisi d’incarner
Anakin Skywalker ou Obi-Wan Kenobi,
le plaisir est identique. Massacrer des
clones et desdroides par vagues entieres
demeure un véritable régal. Puissants,

Force obscure ou sabre au clair

Editeur: Ubisoft / Prix: 45 € env. / Genre: action / Joueurs: 1 ou 2 / Age: tous publics

les deux chevaliers possedent chacun
leurs coups spéciaux et pouvoirs, telsque
la télékinésie, les soins ou le controle
mental, tous utiles pour venir a bout de
lavingtaine de missions. Noshéros se dis-
tinguent également dans leur maitrise
delaForce. Anakin fracasseles carcasses
de ses ennemis avec violence, alors
qu’Obi-Wan, serein, renvoie les tirs de
laser pour gagner des points de Furie.
En répartissant les points d’expérience
acquis au fil de I'aventure, cette batte-
rie de pouvoirs peut étre améliorée.

MALGRE LASPECT répétitif de 'action
da au style du jeu, la prise en main effi-
cace et la vaste panoplie de combats
des protagonistes suffisent a assurer
le spectacle. Un défaut largement sur-
montable donc. En outre, les joutes de
La Revanchedes Siths'apprécientautant
en mode Solo qu’en Coopération. Un
indispensable pour les fans de'univers
de George Lucas comme des jeux d’ac-
tionintense. M Richard Lenders

Avec un peu de bouteille, la plupart des niveaux se terminent facilement.
Bien siir, face a un boss la difficulté augmente. Observez avant de frapper!

JeuxVidéo  LE VERDICT

Star Wars

La Revanche des Sith

Jouabilite 2.5.5.5

Onprendvite sesmarques, etle maniementdu sabre
laser devient une seconde nature lors des com-
bats fluides aux somptueuses chorégraphies.

Graphisme 2.5.8.8

Avec son look typé super héros de comics Marvel,
La Revanche des Sithfait penser a une superbe
bande dessinée. De quoi contenter les fans.

Bande-son K

Cen'est “que” de la GameBoy Advance, mais les
grands thémes musicaux de la célébre saga sont
facilementreconnaissables... etbienvenus.

Durée de vie KK

Cingmissions communes auxdeuxJedis, huitpropres
achacunetunmode Coopération efficace. Largement
suffisant pour faire notre bonheur.

Anakin est un violent! Chaque coup
frappé augmente sa barre de Furie.

Jeux Vidéo Magazine ¢ Juin 2005

Obi-Wan repousse ses ennemis grace
a sa maitrise parfaite de la télékinésie.

Avec la Force ou le sabre, les deux héros ont une vaste panoplie d'attaques.

On accroit ses pouvoirs préférés en
y appliquant des points d’expérience.

| concLusIoN (N

* Graphisme superbe * Assez répétitif
* Combats dynamiques * Peu lisible a deux
* Mode Coopération  Certains boss difficiles

Malgré une action quidevientvite répétitive, lesjoutes
sontagréables etle mode Coopération permet
quelquesjolis coups d'éclat. Lesfansdelatrilogie et
du genre seront séduits, c'est évident.

Note globale 15/20
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Ridge Racer DS

® Testé sur: DS

Avant une course de prestige
sur PSP, Ridge s'offre un
dérapage sur DS... mal contrdlé.

Sort le 03/06 sur:
e DS

100 %

ixans déja que la série des Ridge
D Raceraccapareles pilotes virtuels

que nous sommes. Des salles
d’arcade aux consoles de salon, il ne lui
restait plus qu'aconquérirle marché des
portables ! Avec cette adaptation DS,
Namco tire sa premiére cartoucheavant
d’enchainer prochainementsurunever-
sion PSP. Autant le dire tout de suite, les
deux versions n’ont rien en commun, a
partle sujet (la course arcade) et le titre.
Une comparaison qui se révele peu
favorable ala console de Nintendo.
DES LES PREMIERS instants, le gra-
phisme rappelle bien plus la version
Nintendo 64 que celledela PSone. Modé-
lisé grossierementetassorti de clignote-
ments de polygones désagréables, 'en-
semblen’est pastreésbeau. Reste un effet

Ridge

Volant glissant

Dur de garder le cap sur I'écran tactile.

2 T, X

:\"\\‘ lu:‘v

de vitesse saisissant, qui donne tout de
méme envie de s'y mettre. La jouabilité
“classique” au pavé directionnel permet
de se faire plaisir sur des courses qui, au
début, sont simples. On peut profiter
alorsaumaximum du dérapage controlé,
marque defabrique delasérie. Mais, trés
vite, les circuits plus complexes révelent
le caractere imparfait de la maniabilité.
Impossible de réagir assez vite!

OUTRE CES DEFAUTS quel’'ondécouvre
tardivement, des problemes de collisions
avec les véhicules adverses parsement
ces courses, pas si désagréables pour
autant. C'est alors qu'’il est temps d’ex-
ploiter la grande spécialité de cette ver-
sion, le jeu sur écran tactile. Et1a, c’est
ledrame!Imprécise, lagestion duvolant
vous envoie valser dans le décor et
“acheve” ce qui aurait pu étre un grand
jeu. Seuls les malades de course arcade
et fans absolus de Ridge Racer craque-
ront, lesautresattendrontsagementune
meilleure opportunité. ®Vincent Oms

Suivre une ligne droite n'est pas
simple, surtout derriére quelqu’un.

En mode “tactile”, vous accélérez
et freinez avec le pavé directionnel.

Editeur: Namco / Prix: 40 € env. / Genre: course / Joueurs: 1 a 6 / Age: tous publics

Ridge Racer DS

Jouabilité ¥

Siles premiers tours s'apprécient, les circuits
complexes révélentdes lacunes de jouabilité.
Sans parler de la gestion “touch”, ratée.

Graphisme ¥

Proche de la version Nintendo 64, cette adaptation
dégoit, surtoutqu’on ne peuts’empécherde lacom-
parer a la version PSP.

Bande-son s

Les musiques techno de Ridge Racertententde
couvrirle crachouillis des moteurs avec les moyens
du bord. Sans véritable succés.

Durée de vie HRK

De nombreuses courses et voitures bonus sont a
débloquer, etle challenge en multijusqu‘a sixjoueurs
(avec une seule cartouche) peut vous amuser.

N

GRAND PRIX
CAR SEL

eCcT

Tout le charme de Ridge Racer dans la poche... ou presque.

CoNCLUSION

* Sensations * Collisions
* Jouable a six * Jeu au “toucher”
* “Ambiance” Ridge * Réalisation

Vieux accros a la série (apparue il y a dix ans sur
PSone) etjoueurs indulgents trouveront en Ridge
Racer DS un bon petit jeu de course. Mais rien de
plus, si ce n"estune déception pour un tel titre.

Les ralentis offrent d'admirer la science
du dérapage utile.

Les retrouvailles avec les circuits
et leur déco maison font plaisir.

Les voitures répondant aux noms
de classiques Namco sont la.

Note globale
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BARANTIE i ? Le Casque VG-230 est un Casque virtuel en vere, avec dispositf
visuel personnel de visionnement avec la conception des

derniéres technologies en étant relié aux sources visuelles
extemes (Lecteur DVD, VHS, Xbox, PC, PS2etc...).

Vous pourrez enfin avoir un écran de 36 pouces
% portable de 200g avec un son stéréo de haute
fidélité comme dans un cinéma privé.

::‘;“._

Le VG-230 disposent d'une résolution supérieur
2230400 Pixel, est semblable a des articles tel que des
Glasstron coltant plus de 1000€.

Cette unité peut étre employée sur divers produits multimédia,
tels que les lecteurs portatifs (VCD/DVD, TV etc...)

En outre, il peut étre employée dans une voiture avec

son alimentation portable

(batterie lithium demiére génération).

Caractéristiques :

Taille virtuel de I'écran 36 Pouces. Accessoires : Exemple d'environnements pour le VG-230 :
Distance virtuel de I'écran 2 métre. ; s
2 micro écran de : 0.6cm x 0.6cm - AC adaptateur 110V-220V. : Dentisspte 3
\“/1:[)?1?:% feglgg);z:r?arzééoégg;g‘)(el' - Pack batterie rechargeable (portable) - Chas i)
Poids Net sur la téte 186g. ;;gg:“:e\'/?:é"s des différents lecteurs. _Toumois de Doom like (Plus de tricherie) etc. .
Signal d'entré PAL ; 4 i :
Puissance d'énergie moins de 1.2W L aonnerlztgur_sl_ male méle. Point Fort :
Puissance fournie 6V~12V - Manuel d utlisation. - Poids 200g
iustement onctions: En Option : - Résolution de plus de 230 milies pixel
A aih i : - Gain de place.
- Eclat. - Batterie Lithium (portable) - Option sans file.
- contraste. - Transmetteur sans fil - Son haute qualité.

- Sacoche de transport. - Prix abordable.

Frais de port :

i JEU AU CROIA - — . £ JEUA AU CHUIA
» L E ]

370 € ' R ¥ig €

Arenvoyer a LGD 85 Boulevard de la République. 06400 Cannes.
CP
Je Commande

PSP Pack Value Japonaise 100% compatble jeux et UMD francais , US, et Jap, founie en verssion francaise MAJ 15 .
Contenu du pack : 1 PSP 1000K + sacoche + aniere + batierie + ecouteurs + elecommande + carte mémoire 32Mo + adaptateur secteur FR.

et v it el e
ESre = o
LGD Spécialiste des produits high tech, jeux vidéo, accessoires et consoles import a prix Discount.
UN SEUL NUMERO ARETENIR

5§ . 55.65.582. 55

MODE DE PAIEMENT :

O VG230 (275€)

O colissimo48h (12€)
) chronopost 24h (26€)

Cheque (alordre de : LGD)

) Mandat

C‘

) PSP2ent (370€)
(. PSP3en1 (41%)

signature :

(> CB Tékphone (04.93.68.42.88)
(.. C.B: NomduftiaredelaCB: ..

(. PSPden! (464€)
Joindre Photocopie de la carte didentts

... Cryplograme. 5
cmmnm«nﬂ!

J 2

N’ delacarte bleu: ..

Date expiration......
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® Testé sur: DS

Un parcours semé d’embiiches
vous attend avant de maitriser
toutes les subtilités de Yoshi.

D

Npeoy

Disponible sur:
@ DS »

Bébé Mario, accroché a trois bal-

lons, descend du ciel pourrejoindre
le plancher des vaches. Soudain, deux
ennemis lui foncent dessus, tout en ba-
lancant des mines flottantes. Le joueur,
équipé desonstyletmagique, trace alors
des lignes de nuages dans le but de blo-
quer temporairementles agresseurs, tout
enréalisantdestoboggans, afind’orien-
terlemarmotversdes piecesd’or. Latem-
péte semble passée lorsque d’autres
énergumenes tentent a nouveau de
crever les ballons. En quelques mouve-
ments circulaires, les voila prisonniers
de cumulus, quiles transformentinstan-
tanément en piéces supplémentaires.
Apres quelques sueurs froides, Mario
touche enfin terre et enfourche Yoshi. Et

l ’aventure débute calmement...

® DS

Yoshi touche et coule

N

c’est parti pour une course o1 précipices,
mines etennemisde tous poils vontten-
terdestoppersa progression. Lamoindre
erreur et,comme le disaitJim Morrisson,
leader des Doors, “this is the end”.

LES ACTIONS s’enchainent ainsi sur
un rythme effréné: création d'une bar-
riere protectrice au-dessus de Yoshi,
construction d'un pont de fortune pour
franchir un gouffre, encerclement de
monstres a la pelle, clics sur le dragon
pour le faire sauter sur une plate-forme
sécurisée... YT&G, c'est de I'adrénaline
al’état pur une fois que I'on maitrise la
béte. Un bijou de subtilité qui enchan-
tera les chasseurs de “meilleurs scores”.
D’autantqueles défis sontvariés: récol-
ter le plus de piéces possible, parcourir
la plus grande distance, courir contrela
montre... Malgré ses niveauxaléatoires,
sa subtilité, son rythme endiablé et son
mode2joueursbien pensé, Yoshiesttrop
répétitif. Seulsles fans de minijeux pren-
drontunréel plaisir! ®Richard Lenders

Droite, gauche: Yoshi tous azimuts

Les ceufs rebondissent, pouvant
abattre plusieurs ennemis d'un tir.

La jouabilité est pleine de finesses.

Entourer plusieurs adversaires ou
piéces procure des points bonus.

Editeur: Nintendo / Prix: 45 € env. / Genre: plate-forme / Joueurs: 1 ou 2 / Age: tous publics

JeuxVidéo  LE VERDICT

Yoshi Touch & Go

| CRITERES

Jouabilité R a5

La prise en main immédiate rassure, mais il faut
quelque temps avantd'assimilertoutes lesfinesses
d’une jouabilité concluante.

Graphisme R 5 S
Mignon a souhait, I'univers estfidéle a celui de Mario
avec ses formes rondouillardes et son design bon
enfant. Un rendu général satisfaisant.

Bande-son YK

Lesadeptes de Nintendo serontheureux de retrou-
verdans ce Yoshiles sons enfantins dignes de
la Super Nintendo.

Durée de vie PR

Seul le désir de battre vos propres scores ou ceux
d’'unamivousdonnerontl’envie de continuerajouer.
Sinon, passez votre chemin.

N

)

Créez des nuages au stylet pour protéger Bébé Mario et son ami le dragon. m—

Orientez la chute du perso en tragant
des lignes de nuages sur I'écran tactile.

lorsqu'il court sur les cumulus.

Jeux Vidéo Magazine « Juin 2005

Yoshi se déplace beaucoup plus vite

Pour effacer les nuages, il suffit
de souffler sur le micro de la DS!

* Jouabilité originale * Finalement limité
« Difficulté progressive * Pauvre en décors
* Marge de progressi * Ambi trop enf

Exploitant parfaitementtoutes les subtilités de
la DS, Yoshi Touch & Goest un titre expérimental qui
s'adresse & ceux qui aimentrefaire inlassablement
le méme niveau jusqu‘a réaliser le meilleur score.

Note globale m




Trailblazer

® GIZMONDO

Disponible sur:® GIZMONDO

Editeur: Gizmondo / Prix: 40 € env. / Genre: course / Joueurs: 1/ Age: tous publics

Trailblazer ou I'histoire d’une vieille roue aux allures de pneu rechapé.

Gizmondon’apas cherché afaire compliqué,

se contentant d'adapter un vieux titre déja
disponible depuis longtemps sur Pocket PC, entre
autres. Trailblazer est un jeu de plate-forme
basique, ol le but est de piloter une roue sur une
ligne droite parsemée d’embiiches. Minimurs,
rampes accélératrices et “décélératrices” : il faudra
utiliser les uns et éviter les autres pour franchir

P our son baptéme du feu dans I’'Hexagone,

BEST 868 O

TIME 1797

laligne d’arrivée dansles temps. Amusantaudébut,
Trailblazer s’ essouffle rapidement, malgré une
bonne réalisation graphique et une sensation de
vitesse surprenante. Certes, ce titre propose plu-
sieurs modes de jeu, mais il a omis d’offrir le plus
divertissant, le multi. Un oubli quisabre totalement
sa durée de vie. Car, soyons objectifs, Trailblazer
aura bien du mal a tenirla route en solo, tant il est
répétitif... et cher. M Alexandre de Bourrousse

LE VERDICT

Apres une quinzaine de niveaux, piloter cette
roue dégonfle totalement notre intérét. Le titre
est certes assez joli, mais c'est bien insuffi-
sant pour nous retenir bien longtemps.

Note globale 09/20

TIME 388§
LEFT 24.94
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LEFT I3 43
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Fathammer Classics

® GIZMONDO

Disponible sur:e® GIzZMONDO

Editeur: Gizmondo / Prix: 40 € env. / Genre: inclassable / Joueurs: 1 ou 2 / Age: 12 ans et +

Trois jeux sont sur un bateau. Quand I'un tombe a I'eau, les autres suivent.

eul intérét de ce trois-en-un: démontrer la
puissance dela carte graphiquedelaconsole
(laGoForce 3D 4500, correspondant—excu-
sez du peu-aune GeForce 2 sur PC) en proposant
trois titres différents et assezinégaux. Nous avons,
tout d’abord, Angel Fish, un jeu de tir spatial en 2D
trés sympa. Vient ensuite un soft de voitures 3D
qui, bourré de bugs de collision, estdesservi parun
graphisme relativement grossier. Complétant le

tout, Super Drop Maniaestun Tetris-like amusant,
mais dont on peut aujourd’hui sans souci trouver
le pendant en Flash sur Internet. En résumé, ces
trois titres démontrent que la Gizmondo demeure
certes une machine ambitieuse, mais qu’elle a
encore énormémentd’efforts afourniravantd’es-
pérerrivaliser avecla DS oula PSP. Car, au vude ses
premierstitres, elle serapproche malheureusement
davantage d'une N-Gage. N A. de Bourrousse

JeuxVidéo  LE VERDICT

Combinertroisjeuxsurlaméme cartouche, 'offre
aurait pu étre intéressante... sideux d'entre
eux n'étaient pas mauvais, ou disponible gratui-
tementsurle Net. Angel Fishsauve les meubles.

Note globale 08/20
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Wario Ware Twisted !

NOMADES

® Testé sur: GBA

Wario n"en finit plus de jouer
les déjantés de service.
A nous en faire tourner la téte!

Disponible sur:
® GBA

uelleidée géniale quelacréation
Q d’un “anti-Mario” ! Depuis qu'il

avulejour, Wario nous ravit par
sesfrasquessurlesmachines Nintendo.
Apres avoir usé de son irrévérence sur
GameCube et DS, il nous revient dans
des minijeux jubilatoires sur sa console
de prédilection, la GBA. Et plutot que
de se contenter d'une suite convenue,
ils’estarmé d’un atout de poids : une
bille de mercure.
FINILA CROIX dedirection, c'est]'orien-
tation de la console qui décide de ce qui
se passe al’écran! Apres un calibrage
rapide en début de partie, vous devrez
venir a bout de la pléthore de saynétes
proposées, dont il faudra comprendre
instantanémentle principe. Saufqu’avec
cetteinnovation, déja présente dans Yoshi

Pochette surprise

® GBA

Des jeux bien secoueés

Les développeurs sont vraiment fous !

Universal Gravitation, les choses se cor-
sent. Faire tomber une petite balle, éviter
des projectiles ou arroser avecle bon
angle, d’accord: mais dans quel sens faut-
il orienter sa GBA 2 A la fois instinctif et
déconcertant, le principe devient vite
accrocheur. Toujours aussi allumés, les
jeuxproposésreprennentpéle-méle des
classiques Nintendo, des sceénes débiles
ou des challenges poilants.

Bref, c'esttoutelaforce du concept “made
inWario” quisevoitdécuplé parunaspect
technique admirablement exploité.
Les inconvénients 2 Fous rires a répéti-
tion, expression faciale stupide lorsque
votrevoisin vous dévisage dansle métro
etdes centaines de jeux a débloquer!
Autre nouveauté sympa: a chaque boss
defin deniveau, unbonussousformede
capsule Toy (gadget-surprise au Japon)
débloque une activité rigolote ou un
jeuplusélaboré danslagalerieassociée.
De quoipasser desheures amettre votre
GBA sens dessus dessous! m Vincent Oms

Effectuer des jongleries, creuser un tunnel, allumer ou éteindre une bougie:
il n'y a rien a comprendre! |l faut juste le faire en moins de trois secondes.

Editeur: Nintendo / Prix: 45 € env. / Genre: minijeux / Joueur: 1/ Age: tous publics

Wario Ware
Twisted !

| CRITERES §

Jouabilité HERE K

Une fois qu‘on a pris le coup de main, impossible
de lacher prise ! A moins de confondre sa droite
etsa gauche, c'estdu tout bon.

Graphisme g

Mémesilesjeuxsontsommaires, leur grand nombre,
leur variété et leur cté systématiquement débile
donne a 'ensemble un cachet savoureux.

Bande-son KA

Desmusiques entrainantes (parfois accompagnées
devoixdigitalisées exceptionnelles !) etdes bruita-
gesrigolos ponctuent|'action.

Durée de vie 2 5.5 S

Débloquertous lesjeuxdemande quelques heures,
mais y rejouer pour le plaisir risque d'occuper
nombre de voyages.

Scratchez comme un DJ sur la musique
mythique de Mario Bros.

118

Aprés chaque boss, on obtient des jeux et des activités !

Jeux Vidéo Magazine e Juin 2005

Un shufflepuck (hockey de table) qu'on
aurait encore plus apprécié a deux.

wscore 05900

Empéchez les insectes de venir butiner
vos fleurs: mignon tout plein.

ConcLUSION (N

4+ = S
* Concept redoutable  Pas de multi

* Nouveaux jeux * Air abruti dans

* Débile, donc indi bl les p

Wario n'est pas revenu sur la GBA les mains vides.
Ilapporte avec luiun concepttechnique brillamment
exploité pour des minijeux toujours aussi prenants.
Amoins d'étre hermétique a son humour, foncez!

Note globale




- Boktai 2: Solar Boy Django

® GBA

Disponible sur: ® GBA

Editeur: Konami / Prix: 45 € env. / Genre: action-infiltration / Joueurs: 1/ Age: tous publics

Malgré son systéme de jeu original, voici un titre particuliérement contraignant. Noctambules s"abstenir !

spécial sur la cartouche GBA qui transforme

I'énergie solaire (la vraie) en munitions (vir-
tuelles) pour 'arme du héros. Boktai 2 conserve ce
systeme, qui permetauxjoueurs d'affronterlesvam-
pirestoutenbronzant. Silajouabilité etlegraphisme
demeurentquasimentidentiquesaceuxdupremier
opus, cettesuitese distinguenéanmoins parune pro-
fondeur de jeu bien plus grande. Notre héros chas-

: \ I ’idée lumineuse de Boktai: utiliser un capteur

Midnight Pool

seur de vampires utilise une soixantaine d’armes
(lances, marteaux et épées) pour des corps-a-corps
bien plus tactiques. Les énigmes, elles, sont plus
fouillées. Boktai 2reste une grande aventure, méme
sil’on rage de ne pas pouvoir la poursuivre une fois
lanuittombée. Notons enfin quelejeu, repoussé au
moisdejuin (pourunemeilleure performance?), sera
compatible avec Mega Man Battle Network 5 pour
des parties a plusieurs. B Richard Lenders

JeuxVidéo  LE VERDICT
Novateur, fun et plus tactique que son predeé-
cesseur, Boktai 2gagne enrichesse. Un titre

plus mature, mais qui reste trés contraignant,
puisque I'exposition au soleil est obligatoire !

Note globale 16/20

® téléphones Java

Disponible sur: @ le site éditeur

Editeur: Gameloft / Prix: 5 € env. / Genre: sport / Joueurs: 1/ Age: tous publics

Passer sur le billard, ¢a peut faire perdre la boule, mais aussi mettre de bonne humeur, comme ici.

fficacité et simplicité vontsouvent de pair.
E Gameloft]'abien compris et propose unjeu

debillard “toutbéte”, mais diablement bien
réalisé. Plusieurs types de jeux (8 américain,
8 anglais, 9 ball), un didacticiel quivous enseigne
les coupsles plus techniques de ce sport : tout est
enplace pour mettre le joueur dansles meilleures
conditions. Avec une difficulté progressive tres
bien ficelée et une jouabilité ala portée des néo-

phytes, le titre rentre la 8 dans le trou en trois
bandes. Autant dire que cela faisait bien long-
temps que I’on n’avait vu un jeu du genre aussi
concluant sur téléphone. Alors, si vous étes prét
a parier votre chemise sur une partie et prendre
lerisque de repartirla queue (de billard, évidem-
ment) entre les jambes, tentez le coup, car
Midnight Pool en vaut vraiment la peine.

N Alexandre de Bourrousse

JeuxVidéo  LE VERDICT

Pas besoin de savoir manipuler une queue
comme un dieu pour s'amuser sur Midnight Pool.
Le titre développé et édité par Gameloft est
une belle réussite, trés accrocheuse.

Note globale 15/20

SHOT!

comso
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NOMADES

Predator

Disponible sur: ® www.jeumobile.com

® Téléphones Java

Editeur: Indiagames / Prix: 3 € env. / Genre: action / Joueurs: 1/ Age: tous publics

Excellente, cette chasse a I'homme!

orsqu’'un jeu reflete parfaitement

I'ambiance du film dont il exploite

lalicence, on peut légitimement
le qualifier de réussi. Avec Predator, ce
contrat estrempli. Ce titre d’action, dans
lequel vous incarnez!’alien, offre effecti-
vementun plaisirdejeubienréel. Plongé
dans une forét infestée de marines (c’est
le monde al’envers!), vous n'aurez pas
trop des quatre armes fournies pour les
tuer ethisser fierementleur colonne ver-
tébrale fraichement arrachée. Griffes,
disques, canon a plasma, invisibilité: en
usantdelabonne technique aumoment

WWE Aftershock

Disponible sur: ® N-GAGE

The Roots: Gates of Chaos

opportun, vous devriez sortir vainqueur
decetteaventurebienficelée et prenante.
Et ce, en dépit de quelques ralentisse-
ments. M Alexandre de Bourr

JeuxVidéo

Cette version mobile de Predatorestassez réus-
sie, avec une bonne jouabilité et un graphisme
fin et détaillé. On occultera sans probleme les
ralentissements, tant le jeu est satisfaisant.

Note globale 14/20

LE VERDICT

® N-GAGE

Ed.: THQ wireless / Prix: 30 € env. / Genre: combat / Joueurs: 1 ou 2 / Age: 12 et +

Le combat du catch en France s"engage vraiment mal.

pres le base-ball avec MLB Slam,

Nokia importe un autre sport

américainavec WWEAftershock:
le catch. Peu populaire dans1’'Hexagone,
ce show sauce US aura du mal a faire sa
propre publicité, car il faut bien avouer
qu’avecunambassadeuraussipitoyable,
le pari s’avere impossible a relever. Gra-
phisme proche du néant, maniabilité
inadaptée, gestion des collisions a pleu-
rer (derire?) : WWEs'empétre lamenta-
blementdansles cordes.Aunpointtelque
mémelesinconditionnelsdecatchauront
bien du mal a retrouver leurs marques

Disponible sur: ® N-GAGE

Jeux Vidéo Magazine « Juin 2005

Editeur: Cenega / Prix: 30 € env. / Genre: RPG / Joueurs: 144/ Age: 12 ans et +

dans ce maelstrom d’inepties. Seul ou
en un-contre-un, WWE Aftershock ne
mériteaucuneattention. Amoinsd’aimer
prendredescoups. WA.de Bourrousse

Genreniche, le catchn’adéjapaslapartiefacile
en France. Saluons donc WWE Aftershock, qui
devrait réussir a rendre cette discipline encore
plusimpopulaire.

Note globale 05/20

LE VERDICT

® N-GAGE

Un bon jeu de réle sur N-Gage, c'est possible.

ates of Chaos constitue labonne

surprisedumois parmilessorties

de jeux N-Gage. En simplifiant
tousles compartiments dujeu, The Roots
achoisilabonneoption, nousoffrantune
aventuretrés engageante. Paladin ousor-
cier (choisi parmi les cinq personnages
disponibles), vousvoila partisurlestraces
duSeigneur Démon. Touslesingrédients
asucces du genre sont présents: gestion
d'inventaire, affrontements avecdemons-
trueusescréatures, nombreuses quétes. ..
C’est assurément sans se forcer que 'on
avance au travers de décors réussis et

variés. En dépit de la présence de bugs
de collision et d’effets de lumieére assez
moches,onnepeutqu’adhéreracejeude
role vraimentsympa. mA.de Bourrousse

JeuxVidéo

The Rootsn'offre pastoutesles garantiestech-
niques, notammententermes graphiques. Mais

LE VERDICT

il préserve I'essentiel: 'amusement. Une
aubaine pour les possesseurs de N-Gage.

Note globale 14/20




Cocoto Kart Racer

Disponible sur:e DS

Ed.: Bigben / Prix: 30 € env. / Genre: course / Joueurs: 1 a 4 joueurs / Age: tous publics

® DS

Cocoto est un Mario Kartallégé, manquant cruellement de péche.

nombre de clones incalculable...

et plus ou moins heureux. Cocoto
Kart Racer n’est pas le pire, et, a ce jour,
il est le seul représentant du genre sur
DS. Techniquementpasvilain, il propose
championnat, course simple et parties
enréseau. Premier bémol, le jeu a plu-
sieurs estimpossible avec une seule car-
touche. Second bémol, lelookinsipide,
voireaffreux des pilotes. C’estun détail,
maisiln’incite pas a enchainerles cour-
ses. Lensemble est pourtant assez soi-
gné, le pilotage agréable, etla prise en

| a série Mario Kart aura inspiré un

Disponible: ® le portail i-mode

Editeur: Exkee / Prix:5 € env. / Genre: plate-forme / Joueurs: 1/ Age: tous publics

main rapide. Cocoto Kart Racer est
'exemple typique dujeu sympamais pas
top, qui devraitse faire oublier deslasor-
tiede Mario Kart DS. ® Stéphane Pilet

JeuxVidéo  LE VERDICT

Des coursesrapides, unjeumaniable maisune
grosse erreur de casting pour les pilotes rend

Cocoto Kart Racer plus repoussant qu‘autre
chose. N'est pas Marioou Crashquiveut!

Note globale 07/20

® Téléphones Java

Iznogoud: un jeu qui porte, hélas, un peu trop bien son nom.

e cantonner a la BD, voila ce

qu’aurait d faire ce pauvre Izno-

goud, car son apparition sur
mobilesneresterapas danslesannales.
Sa prestation est d'une pauvreté affli-
geante dans unjeude plate-forme aussi
creux qu'une assiette a soupe. Sauter,
transformer des gardes abrutis en jarres
etuser d’autres pouvoirs démontrentles
limites d’une jouabilité niaise et mal
fichue. Un constat regrettable tant les
a-cotés, notamment graphiques, s'an-
nongaient concluants, respectant!l’iden-
tité visuelle de la BD. Au final, celui qui

Buffy : The Vampire Slayer

Disponible sur: ® www.jeuxmobile.com

Editeur: Indiagames / Prix: 4 € env. / Genre: action / Joueurs: 1/ Age: tous publics

voulaitdevenir califealaplace ducalife,
s'estprisles pieds dansson tapisvolant,
neméritantabsolument pasqu'onl’aide
aserelever. m Alexandre de Bourrousse

Jeux\Vfidéo  LE VERDICT

Voila I'exemple typique d'une adaptation sac-
cagée. Iznogoud,excellente BD audemeurant,
estun piétre jeu de plate-forme, totalement
dénué d'intérét. Le calife peutdormirtranquille.

Note globale 05/20

® Téléphones Java

Quand elle se met au pieu, Buffy est vraiment irrésistible.

z,lepetitcopain deWillow, vient

dese fairekidnapper par Drusila.

Devinez qui s’y colle pour le se-
courir ? Buffy, bien sir! Faisant preuve
de courage, mais aussi d'un soupg¢on
de jugeote, la charmante chasseuse de
monstres nous offre une petite aventure
sympathique. Quin’est pas sansrappe-
ler, a bien des égards, celle du Prince
de Perse, mise en scene par Gameloft.
Méme jouabilité, décors quasiiden-
tiques : 'impression de déja-vu se fait
curieusement ressentir. Au final, Buffy :
TheVampireSlayer demeure untresbon

titre, maisn’apporterarien deplusatous
ceuxquisesontdéjaexcitéssur Harem’s
Adventures, Les Sables du Temps ou
LAmedu Guerrier. ®A. de Bourrousse

JeuxVfidéo  LE VERDICT

Sivous fantasmez sur Buffy et que vous voulez
savoir ce qu'elle donne au pieu, foncez la

rejoindre. Sauf sivous avez déja consomme mille
etune nuits avec le Prince de Perse.

Note globale 15/20
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DUNKERQUE 032866737
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Les secrets des meilleurs jeux enfin dévdilés

Découvrez les premiéres astuces vocales de I'Histoire avec
Mario Party 6, les codes de Midnight Club 3, et les codes
de toutes les versions du dernier Splinter Cell !  stéphane Buret
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Sur Xbox comme sur PS2,
allez dans le menu Codes
dans les options et tapez
les mots ci-dessous en
minuscules. Un message de
confirmation s’affiche alors.

Les indestructibles

Entrez ontheroad pour
que vos motos et voitures
soient indestructibles en
modes Arcade et Carriére.

~ Toutes les villes
Entrez roadtrip pour
débloquer les villes
d’Atlanta et de Détroit

en mode Arcade. Ainsi
que de nouvelles courses
dans la ville de San Diego.

1$

Entrez kubmir pour gagner
1 dollar a chaque fois, pour
le mode Carriére. Oui, il faut
étre patient pour pouvoir
s'offrir une voiture de réve!

SPECIAL MOTARDS

Ces codes modifiant

votre motard, vous devez
évidemment faire en sorte
de posséder une moto
avant de pouvoir les utiliser.
Les effets obtenus sont
encore plus étranges quand
on cumule les codes de
motard en métal et de téte
enflammée avec les autres...




Motard en métal
haveyouseenthishoy
Attention, a cause d'un bug
le motard se retrouve

tout noir sur Xbox!

Oreilles de lapin
getheadl|

Téte enflammée
trythisathome

- Téte de Smiley
getheadj

Téte de citrouille
getheadk

Téte de mort en métal
getheadn

Téte de bonhomme de neige
getheadm

CODES PC

Lancez un programme de
texte tel que Word, puis
allez ouvrir le fichier
DEFAULT (si vous jouez avec
le profil par défaut) qui

se trouve normalement dans
le chemin d'accés suivant:
C:\Documents and Settings\
All Users\Application Data\
Ubisoft\Tom Clancy's
Splinter Cell Chaos Theory\
Profiles\DEFAULT.

Si vous ne voyez pas

le fichier, cochez I'affichage
du contenu des dossiers
systéme dans les options

de dossier.

Dans le texte du fichier,
trouvez le paragraphe suivant:

5=StickyCamMode
6=

7=

8:

9:
F1=0psatMenu
F2=

e

F4=
F5=QuickSave
F6=

F7:
F8=QuickLoad
F9=Shot

F10=

S

ElZ-

Les chiffres sans rien
derriére correspondent
aux touches du clavier
qui ne sont pas assignées
(il y en a d'autres dans

le fichier). Recopiez alors
les codes ci-dessous
derriére ces chiffres

“_m

(en collant le texte aux “="),
pour les attribuer a la
tricherie correspondante.

Voici un exemple:
F2=playeronly 1

Assignez alors toutes

les touches que vous pouvez
(vous devrez peut-étre

faire des choix...), puis
sauvez le fichier pour

une partie. Modifiez ensuite
les attributions suivant

vos besoins. Enfin, pendant
la partie, pressez

les touches du clavier
correspondantes.

ARMES ET GADGETS
Faites précéder tous

les codes ci-dessous

des mots summon
echeloningredient.

(en mettant bien I'espace
et le point que vous
accolerez au code). L'objet
apparait alors devant
vous a chaque fois que
vous pressez la touche
correspondante. Prenez-le!

Grenade fumigéne
esmokegrenade

Grenade a fragmentation
efraggrenade

Electrocuteur
estickyshocker

Balle annulaire
eringairfoilround

Caméra-glu
estickycamera

DIVERS
Accolez directement
les codes suivants aux “=".

Santé au maximum
health

Figer les ennemis
playersonly 1 pour |'activer,
et playersonly 0 pour
pouvoir le désactiver.

Munitions au maximum
ammo

Les munitions sont
directement installées
dans le chargeur.

Invisibilité totale
invisible 1 pour activer

le code, et invisible 0
pour pouvoir le désactiver.

Mode Fantome
ghost pour voler en passant
a travers les parois.

Mode God

invincible 1 pour I'activer,
et invincible 0 pour
pouvoir le désactiver.

Voler dans les airs
fly pour voler sans passer
a travers les parois.

Ne plus voler
walk pour désactiver
les codes ghost et fly.

CODES CONSOLES

Tous les niveaux

Sur Xbox, nommez votre
profil COOPA22COOL.

Sur GameCube et PS2,
nommez-le comme vous
voulez. Dans toutes

les versions, rendez-vous
ensuite au menu principal
du mode Solo. Sur NGC,
maintenez alors L + R et
pressez: X, X, X, X, X. . V. Y,
Y, Y. Sur PS2, Maintenez

L1 + L2 + R1 +R2 et pressez:
HEENNO OO
@®, ®. Un bruit de sonar
retentit. Sur Xbox, vous
n'avez pas de manipulation
a faire. Dans toutes les
versions, allez ensuite dans
les menus Charger une
partie puis Mission: tous
les niveaux sont débloqués.

Pendant une partie en mode
Opération ou Engagement,
appuyez sur Entrée puis
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tapez les codes suivants
dans la “ligne sécurisée”.

La plupart des codes peuvent
étre effectués plusieurs fois.

Char russe
motherrussia

Brouillard de guerre
keyholemaster

1000 $ en plus
fortknox

Lance-missiles sol-air
blackhawkdown

Policier américain
ymca

Policier du SWAT
swatatyourorders

Policier britannique
greenjelly

Ambulance britannique
bringoutthedead

Arbre technologique entier
ineedalltechnos

Gros missiles
yeepeekaye

Canard vert
duckhunt

Président des Etats-Unis
coolimthepresident

Blindé de la CIA

coolihaveanewcar

Robotech
Invasion

Créez un profil, puis allez
dans ses options. La, entrez
dans le menu Bonus. Tapez
les codes sur le clavier affiché
a lI'écran. Des messages
entérinent les commandes.
Activez ensuite les codes
dans le menu Bonus.

TRICHERIES

Apreés avoir activé ces
codes, commencez une
partie en mode 1 Joueur.
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Coup fatal

Entrez DUSTYAYRES dans

le menu. Vous tuez désormais
un ennemi en un seul tir.

Munitions infinies
Entrez TRGRHPY dans

le menu. Le code vaut
aussi pour les grenades!

Débloquer les niveaux
Entrez RECLAMATION dans
le menu. Aprés avoir lancé
une partie, rendez-vous
dans I'écran de sélection
des “cartes”.

Invulnérabilité
Entrez SUPERCYC dans
le menu.

ROBOTS PAS TOC

Aprés avoir activé ces
codes, commencez une
partie en mode Multijoueur.
Allez ensuite dans les
options de votre profil, puis
dans le menu Multijoueurs.
Vos nouveaux robots

s’y trouvent.

Battler de Scott Bernard
Entrez LTNTCMDR dans
le menu.

Battler de Rand
Entrez KIDGLOVES dans
le menu.

Sabre de Lancer
Entrez YLLWFLLW dans
le menu.

Light Combat de Rook
Entrez BLUEANGLS dans
le menu.

Joueurs minuscules

Le code s'effectue pendant
une partie. Sur Xbox

et GameCube, maintenez

L + Y enfoncés et pressez
Start (ce qui enclenche

la Pause). Sur PlayStation 2,
maintenez L1 + A enfoncés,
et pressez Start.

Sans relacher aucun de
ces boutons, pressez
rapidement Haut, Gauche,

Bas, Bas, Droite, Bas,
Haut, Gauche (sur toutes
les versions). Les joueurs
rapetissent alors!

Habits supplémentaires

Le code s’effectue au menu
principal du jeu. Sur Xbox

et GameCube, maintenez

L + Y enfoncés et pressez
Droite, Droite, Gauche,

Haut, Haut, Haut, Bas. Sur
PlayStation 2, maintenez

L1 + A enfoncés, et pressez:
Droite, Droite, Gauche, Haut,
Haut, Haut, Bas, Gauche.
Rien ne se produit. Allez
alors dans les menus La Loi
de la rue, Mon équipe

et Personnaliser. Dans

la section Style, toutes les
casquettes, lunettes, hauts,
bas et chaussures sont

bel et bien débloqués.

Joueurs normaux

Ce code s'effectue bien siir
pendant la partie. Sur Xbox
et GameCube, maintenez
L+ Y enfoncés et pressez
Start (ce qui enclenche

la Pause). Sur PlayStation 2,

maintenez L1 + A enfoncés,
et pressez Start. Sans relacher
aucun de ces boutons,
pressez vite Droite, Droite,
Haut, Bas, Bas, Gauche,
Droite, Gauche (sur toutes
les versions). Les joueurs
redeviennent normaux.

Fight Night

Round 2

Débloquer Little Mac
Voici un code pour débloquer
le héros du vieux jeu

de boxe Punch Out! Ce code
ne fonctionne que sur
GameCube, jeu Nintendo
oblige. Allez dans le menu

de création des boxeurs.
Entrez votre profil, puis
prénommez votre boxeur
MACMAN. Validez votre
boxeur, puis commencez

une partie en mode Jouer.
Vous y trouverez Little Mac
dans le menu de sélection
des boxeurs, dans la
catégorie des poids lourds.




Débloquer Fabolous

Voici un code pour
débloquer un “fabuleux”
rappeur américain.

Ce code fonctionne aussi
bien sur GameCube que
sur Xbox et PS2. Entrez
votre profil, puis prénommez
votre boxeur GETFAB.
Validez votre boxeur,

puis commencez une partie
en mode Jouer. Vous y
trouverez Fabolous dans

le menu de sélection des
boxeurs, dans la catégorie
des poids lourds.

Débloquer les rings

Voici une manipulation pour
débloquer tous les rings

sur GameCube, Xbox et PS2.
Dans les Modes de Jeu,

a I'écran affichant les
options Carriére, Grosses
Frappes et Ma salle,
maintenez Gauche enfoncé
quelques instants. Un léger
bruit de cloche retentit.
Lancez ensuite un match

en mode Grosses Frappes:
de nouveaux rings sont
disponibles.

Persos minuscules

Voici une manipulation pour
réduire la taille des boxeurs
sur NGC, Xbox et PS2. Dans
le menu du choix des rings,
maintenez Haut enfoncé
quelques instants. Rien ne se
produit. Mais lancez ensuite
votre match: les boxeurs
sont bel et bien minuscules!

- Affichage “téte haute”

Voici une manip qui permet
d'afficher des tracés sur

la route, lorsque vous passez
certains permis (comme

le “national B”). Appuyez
tout simplement sur R3.

Les tracés bleus montrent
les zones d’accélérations

et les rouges les zones de
freinage. Utile!

Mets de I'huile!

Aprés avoir acheté une
voiture d'occasion, effectuez
une petite révision au centre
GT Auto. Faites alors une

vidange avec I'huile “Gran
Turismo”. Votre voiture
gagne ainsi 1 mkg de couple,
et 10 chevaux environ!

Vitesses en automatique
Vous pouvez empécher

une boite automatique de
passer la vitesse supérieure,
en gardant tout simplement
R2 enfoncé. Ainsi, votre
vitesse de pointe progresse
de quelques km/h lorsque
vous atteignez la zone rouge.
Pour passer au rapport
supérieur, relachez R2 quand
la loupiote rouge d‘alerte
clignote. Cette astuce peut
étre utile, par exemple, pour
accroitre votre vitesse. Ou
bien pour garder une allure
constante dans un virage.

Vitesse des visionnages
Voici une manipulation

utile pour aller rapidement
aux scenes clés d'un
enregistrement. Pour cela,
appuyez tout simplement

sur L3 pendant le visionnage !
Appuyez de nouveau

sur L3 pour que la vitesse
redevienne normale.

Mario Party 6

CODES VOCAUX

Répétez les mots indiqués
dans le micro fourni avec
le jeu pour activer ces codes!
En effet, des mots secrets
permettent de déclencher
des attaques inédites dans
certains jeux! Cela marche
parfaitement avec le jeu
en frangais, méme s'il faut
dire les mots en anglais.

JEU TIRS EN NOMBRE
Allez dans les menus Mode
Micro, Mini-Jeux Micro,
et Tirs en nombre pour
effectuer ce code valable
pour le joueur qui attaque.

Grosses pierres

Prononcez le mot “zero” pour
que trois grosses pierres
bleues (issues de Mario
Kart) tombent dans le carré
ol sont situés vos ennemis.
Les écrasant parfois...

JEU MOTS D'ORDRE

Allez dans les menus Mode
Micro, Mini-Jeux Micro, et
Mots d'Ordre pour effectuer
ce code. |l est valable pour
le joueur qui défend les
goombas.

Attaque des singes
Prononcez le mot " ukiki "
pour qu‘un des trois singes
(situé autour de I'enclos),
lance un objet sur I'un de vos
ennemis. Comme le signe
s'en va par la suite, vous
pouvez faire le code trois
fois...

JEU ASSAUT VERBAL

Allez dans les menus Mode
Micro, Mini-Jeux Micro, et
Assaut Verbal pour effectuer
ces codes. lls sont valables
pour le joueur qui défend le
char".

Missile a téte chercheuse
Prononcez les mots " Bullet
Bills * dans le micro pour
qu’un missile a téte
chercheuse aille frapper un
de vos ennemis!

Attaque de Goombas
Prononcez le mot * Goomba *
dans le micro pour balancer
des goombas sur vos
ennemis.

The Punisher

~Boite de Pandore

A la place de votre profil
habituel, tapez V PIRATE
(avec I'espace). Dans

le bureau du Punisher, tous
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les éléments suivants sont
alors débloqués: Champ

de Bataille (niveaux),
Arsenal (toutes les armes),
Journal de Guerre (tous

les registres de criminels

et articles de presse), et
Bonus (toutes les tricheries,
tous les dessins, toutes

les vidéos, toutes

les couvertures de B.D, etc.).
Pirate!

Grand Theft Auto
San Andreas

LES CODES DU MOIS

Sans mettre la Pause,
effectuez ces manipulations
en plein jeu. “Code activé”
apparait. Attention, les codes
peuvent rester actifs

apres une sauvegarde.

Presque invincible !

Bas, %, Droite, Gauche,
Droite, R1, Droite, Bas,

Haut, A. Les grosses chutes,
explosions et noyades
peuvent toujours vous
blesser. Votre armure
continue a baisser. Mais
votre jauge de vie est
insensible aux armes a feu!

Pas de noyade

Bas, Gauche, L1, Bas, Bas,
R2, Bas, L2, Bas. Grace a

ce code, vous ne pouvez
plus vous noyer. Vous pouvez
donc rester sous I'eau afin
d’augmenter votre jauge
d'apnée (car elle n"augmente
pas du fait du code). C'est
utile pour certaines missions.



TIPS

Prostituez-vous !

Droite, L2, L2, Bas, L2,
Haut, Haut, L2, R2. Lorsque
vous vous “tapez” une
prostituée, c’est désormais
elle qui vous paie!

~Enrdler des terroristes

R2, R2, R2, %, L2, L1, R2, L1,
Bas, %. Dirigez-vous ensuite
vers n'importe qui: voyou
ennemi, passant, policier...
Fixez la personne du regard,
maintenez R1 (des fleches
I'entourent) et pressez Haut.
La personne est alors
enrdlée dans votre gang, et
un bazooka lui est fourni!

Minuit pile

M, L1, R1, Droite, %, Haut,
L1, Gauche, Gauche. L'heure
reste bloquée sur minuit.

Megaman X8

SUPER PERSOS
~ Cutman
Cutman est un boss
de jeu vidéo 8 bits! Pour

£
«

]
I
3

A

le combattre, effectuez

la séquence Gauche, @,
Haut, A, Bas, %, Droite, H,
L1, R1, 12, R2 a I'écran

titre. Une voix off confirme
le code. Jouez ensuite dans
le niveau Base de Troyes.
Peu avant de rencontrer

le boss du niveau, vous
arrivez dans une piéce digne
d’un jeu 8 bits. Cutman vous
y attend, avec ses ciseaux
vissés sur la téte!

White Ax|

Non, il ne s’agit pas de notre
Axel Belliard en chevalier
blanc ! Mais du héros du jeu
en armure blanche. A I'écran
titre, effectuez la séquence
12, 12,12, R2, R2, R2, L2, L2,
L2, R2. Une voix off confirme
le code. A I'écran du choix
des héros, sélectionnez AxI,
puis sa nouvelle armure.

Black Zero

A I'écran titre, effectuez

la séquence L1, L1, R1, R1,
L1, L1, L1, L1. Une voix off
confirme le code. A I'écran
du choix des héros,

128 | Jeux Vidéo Magazine e Juin 2005

sélectionnez Zero puis les
points d'interrogation:
Black Zero apparait alors!

X en armure supréme

A I'écran titre, effectuez la
séquence Gauche, Gauche,
Gauche, Droite, Droite,
Droite, Gauche, Gauche,
Gauche, Gauche, Droite,
Droite, Droite, Droite.

Une voix off confirme

le code. A I'écran du choix
des héros, sélectionnez

le “nouveau” perso: X dans
son armure violette. On
I'appelle désormais monsieur
“Armure supréme”.

CODES DU MAGASIN
Aprés avoir effectué ces
codes, il faut aller dans

un des magasins du jeu.

Le 1* se trouve a la fin

du long “niveau un”. Vous
pouvez charger une partie!
Entrez alors dans le menu
Développement Puce, puis
le sous-menu indiqué.
Pressez A pour "Configurer” *
les personnages puis

pour jouer avec. Attention,

il faut beaucoup d'argent
pour acheter les objets
en rapport!

Alia

A I'écran titre, effectuez

la séquence Bas, R1, Haut,
L1, W, %, A, @ Dansle
magasin, allez dans le sous-
menu Tout. L3, achetez I'Alia
Buster pour débloquer Alia.

Layer

A I'écran titre, effectuez

la séquence M, M, Droite,
%, R1. Dans le magasin, allez
dans le sous-menu Tout.

L3, achetez la Rapiére de
Layer, pour débloquer Layer.

Pallette

A I'écran titre, effectuez

la séquence R1, %, Gauche,
M, B. Dans le magasin,
allez dans le sous-menu
Tout. L3, achetez les Balles
de Pallette pour débloquer
Pallette.

Sigma Casseur
A I'écran titre, effectuez
la séquence L3, L3, R3, L3,

L3, R3, L3, L3, R3, L3, L3, R3.
Dans le magasin, allez dans
le sous-menu de Zero. L3,
achetez le Sigma Casseur
pour pouvoir utiliser

cette super épée géante!

Devil May Cry 3:

Le Réveil de Dante

Habits, difficultés, musée
Au menu principal du jeu
(avec Nouvelle partie,
Charger une partie et
Options), gardez les boutons
L1 + L2 + R1 + R2 enfoncés
et effectuez plus de quatre
rotations dans le sens

des aiguilles d'une montre
avec le joystick analogique
gauche. Une voix féminine
et une voix de démon

disent alors ensemble “Devil
May Cry”. Commencez

une nouvelle partie. Un écran
Début de mission apparait
alors. |l permet de

choisir entre les niveaux

de difficultés Facile, Normal,
Difficile, DANTE MUST

DIE ou HEAVEN OR HELL.

Il permet aussi de choisir

un habit différent en
pressant L1 ou R1 (le plus
“sport” étant le style

“torse nu”). Enfin, cet écran
vous permet d'accéder

au Musée DMC 3, ou vous
découvrez les croquis,

les images bonus de fin de
jeu, les images de synthése
en haute résolution, celles
dessinées par Kazuma
Kaneko, et enfin la vidéo
promotionnelle pour I'E3.
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COMMENT CA MARCHE?

Les “normal maps”

Les objets 3D en basse résolution, trés laids,
peuvent étre “habillés” grace a la “normal map”.

our des raisons de fluidité,
P les jeux vidéo aciuels utili-

sentdes objeis en 3D peu
détaillés. Les concepieuis sont
donc contraints de redoubler
d’inventivité pour améliorer
leur apparence.
Tout le travail d'une carte graphi-
que, entrelemoment ot elle recoit
les données et le moment ol elle
recrache des pixels pour remplir
I’écran, consiste a faire des calculs
sur la lumiere regue. La carte cal-
cule d’abord I'éclairage : chaque
facette qui compose l'objet sera
plusoumoins éclairéeselonl’angle
qu’elle forme avec la source lumi-
neuse (silalumiere estrasante,I'ob-
jet est moins éclairé que si celle-ci
est juste au-dessus). Cela se passe
dans le Vertex Shader, la partie
duprocesseur graphique qui traite
la géométrie. Elle calcule ensuite
la couleur, en modulantI'appa-
rence dela texture suivantla quan-

Half-Life 2 utilise des norma

tité de lumiere regue. Cette fois,
cela se passe dans le Pixel Shader,
1'unité du processeur quimanipule
lacouleur des pixels. C’estlale pro-
cédé minimum, sur lequel les dé-
veloppeurs peuvent rajouter de
nombreuses techniques visuelles
plus compliquées (radiosité, spé-
cularité, HDRI, etc.).
MALGRETOUT, sil’'objet possede
peu de points, il est difficile de cal-
culer un éclairage réaliste...
Lerésultatétaitdonc frustrantjus-
qu'ace quelesdéveloppeurs déci-
dent de coder I'inclinaison des fa-
cettes dans une texture. En d’'autres
termes, de transférer le calcul de
I'éclairage duVertex Shaderau Pixel
Shader. Avec un cube, le Vertex
Shader traite huit points (peud’in-
formations), mais le Pixel Shader,
lui, gére autant de points quele cube
en occupe al’écran, soit 480000 si
vous étes en 800 x 600. Des deux,
c’estce dernier qui dispose de plus

m poﬁr a peu prés

_ tous les objets 3D visibles dans le jeu. Ici, nous
avons une scéne montrant les normai maps (1),
les textures (2) et la combinaison des deux (3),

d’infos. Et pas de probleme pour
le faire travailler a plein régime, il
est infiniment plus rapide que le
Vertex Shader. Il ne reste qu’a lui
donner les outils afin qu'il calcule,
pour chaque pixel, son degré d'éclai-
rageenfonctiondesoninclinaison.
Ces textures particuliéres s’appel-
lentdes “normal maps”. En mathé-
matiques, une normale est un axe,
unedirection montrantla perpen-
diculaire de la facette. Pour faire
simple, disons qu’'un verre estla
normale d’une table. Les normal
maps se calculenthorsdujeu, dans
un logiciel de 3D, par exemple, en
sebasantsurunmodele 3D entres
hauterésolution. Pour chaque pixel,
on détermine l'inclinaison de la
facette du modele détaillé et on
code les trois angles X, Y et Zdans
les canaux rouge, vert et bleu de
la texture. Si on reprend I'exemple
du cube, malgré ses huit points
seulement, on pourra simuler un

aspect de crépioude goudronsila
normal map estissue d'unmodele
en3D offrant plein d’aspérités. C'est
toutl’intérét de la méthode, qui
permetde donnerunaspect détaillé
a des objets pourtant simplifiés.
Parmi les jeux récents, Doom 3
en fait un usage immodéré ainsi
qu’Half-Life 2 et Chronicles of
Riddick. Dans ce dernier, les pro-
grammeurs ont poussé plus loin
I'innovation. ls utilisent également
d’autres types de textures pour pro-
jeter des ombres, et non plus sim-
plementpourmoduler!’éclairage.
LES NORMAL MAPS sont ainsi
indispensables pour simuler de la
haute définition en produisant un
ombre ultra-détaillé, maisnemodi-
fie en rien la géométrie de I'objet
(le cube a toujours huit points) ; 1a
silhouette des objets en 3D reste
donctoujourstailléealaserpe. C'est
1a que le Vertex Shader attend sa

revanche! M Sylvain Simoneau

plus d'autres effets lumineux additionnels.
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4/ Une texture et sa normal map, extraites

de Doom 3. La texture du sas sera plaquée sur
un rectangle, la normal map servira a simuler
un relief qui n'existe pas dans le modele 3D.

5/ Le résultat de la combinaison des deux images.
Sans normal map, le méme rendu aurait demandé

un modéle d'une bonne centaine de points. Avec la
normal map, les huit points d'un cube aplati suffisent.

6/ Les jeux plus ou moins récents d'EA (les séries Medal of Honor

et Battlefield) sont d'autres gros consommateurs de normal maps.

La tonalité est moins violette, car les inclinaisons des facettes sont
codées suivant une autre convention, mais le principe reste identique.

7/ Toujours dans Doom 3,
le visage du joueur alors
qu'il va mourir.

8/ Riddick est friand de normal maps, mais une autre
innovation, les textures d'occlusion, lui vole la
vedette. La course technologique est loin d'étre finie
dans le domaine du graphisme, cest rassurant!
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t c’est parti

pour le show,

c’est parti,
tout le monde est
chaud! En 2004,
les stars de I'E3
s'appelaient DS
et PSP. Cette année,
ce sont les consoles
dites de nouvelle
génération qui se
dévoilent. A tel
point qu’elles
voleraient presque
completement la
vedette aux jeux!
Tous les regards
sont tournés vers
les projets hardware
de Sony, Nintendo
et Microsoft. Le PC,
quant a lui, n‘est
pas en reste,
puisque l'édition
64 bits de Windows
XP ainsi que la
nouvelle génération
de cartes graphiques
ATl et nVIDIA sont
bel et bien sur le
point de devenir
une réalité.
La course a la
puissance continue
inlassablement,
pour des jeux
toujours plus riches,
plus esthétiques,
plus immersifs,
plus photo-réalistes.
Mais I’évolution
technique des
machines pourra-
t-elle également
faire émerger de
nouveaux concepts
ludiques ? Réponse
a I'E3 2006.

JeuxVidéo MATERIEL ET ACCESSOIRES

Chaque mois, JVM teste aussi du matos
pour votre PC et vos consoles.

JeuxVidéo

multiformat

Pratique et cecuménique.

epuis quelques années déja,la manette
PS2estunanimementreconnue comme

la meilleure. Il faut dire que le pad XXL
delaXbox ne risquait pas de lui faire ombrage.
Le controleur GameCube, quantalui, commence
a dater, et les modeles PC souffrent trés souvent
d’une ergonomie déficiente. Bigben propose la
solutionatous ces problémes:1'adaptateur multi-
format. Ce boitier posséde une entrée manette au for-
matPS2 et trois sorties correspondant auxautres plates-
formes de jeu (Xbox, GameCube et PC USB). Les
branchements sont donc simplissimes, et ’ensemble
fonctionne a merveille. Méme les vibrations sont prises
en compte. Bonne nouvelle pour les utilisateurs PC: il
n’estnul besoin d’installerun driver pour quelamanette
PS2 soit reconnue... en tout cas, sous Windows XP SP2.

Adaptateur manette

Pour les systemes plus anciens, un CD est fourni. Apar-
tir du moment ou1]’on posséde une PS2, cet adaptateur
représente, de plus, une solution économique. Il est en
effetvendu 15 euros, moins cher que bien des manettes.

17/20 Bigben

a partir de 15 € environ

Arcade Legends
Street Fighter IIf

Nostalgie, quand tu nous tiens.

ttention, jeux cultes ! Dotée de deux manettes,
A cette miniconsole propose la version compléte

de Street Fighter IT’(Special Champion Edition)
et celle de Ghouls’n Ghosts. Du bonheur en barre pour
lestrentenaires et une curiosité culturelle pourles autres.
La puce Sega Mega-
drive délivre un gra-
phismeetunsondatés,
mais quirestentaccep-
tables. Bref, on aime!
Saufqu'’ilfautfaireavec
trois défauts relative-
ment pénibles. Tout
d’abord, les quatre piles
nécessaires al’alimen-
tation de la console ne
sont pas fournies. En-
suite, il faut se munir
d’un tournevis pourles
insérer. Enfin, le prixde
vente de 40 euros fait
mal au... portefeuille.

11/20 Radica

4 environ
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Casque
Silverline 640U

On peut lui faire confiance.

ecasque possedelaparticularité desebrancher
en USB. Selon sa configuration, on
peut tout aussi bien voir ¢a

comme un avantage (les enceintes

restent branchées en permanence

sur la sortie audio) ou comme

un inconvénient (occupation

inutile d’'un port USB).

Enrevanche, on ne peut qu’ap- ‘

précierleboitier de commande, \
/ \

du volume et un interrupteur
d’activation du micro. Ce dernier
pivote surl’écouteur gauche, de
maniére classique mais tou-
jours efficace. Malheureu-
sement, le serre-téte a ten-
dance a glisser un peu trop.
Heureusement, le son s’avere
d’une qualité tres satisfaisante,
surtout pour un produit com-
mercialisé a 35 euros.

qui propose a la fois un réglage

14/20 Trust

35 € environ




Casque Siberia
La pureté du son.

oilaun micro peut se fixer sur un

casque vétement, sur le moniteur
quisur- ousurlebureau (attention
passetresclai- aufilquitraine). Une petite
rementlacon- merveille... proposée a un

currence. Tout
d’abord, la qualité
sonore s’avere parti-
culiérementélevée.
Musiques, voix et
bruitages bénéfi-
cientd’une resti-
tutionfidele. Son
ample et précis,
basses puissan-
tes... c’est un
véritable régal.
Le confort d’uti-
lisation est égale-
ment admirable. \
Le casque tient fer-
mement sur la téte
sans jamais se montrer
pesant, de petites aérations
présentessurles écouteurs
évitent aux oreilles de trop
chauffer, et la matiere est
agréable au toucher. Le

prixexcessif.

17/20
lcemat

70 € environ

18 in 1 Starter
Pack Limited Edition

Aux petits soins pour
votre Nintendo DS.

es packs pour DS
L se suivent... mais,

bien siir, ne se res-
semblent pas tous.
Madrics annonce carré-
ment dix-huit éléments
dans celui-ci. Il faut toute-
fois relativiser, car sept
d’entre euxsontde simples
boitiers en plastique des-
tinés a protéger les jeux
(trois pour GBA, quatre
pour DS). On trouve aussi
deux stylets, un chiffon
antistatique, une protec-
tion transparente pour
I’écran etdeuxdragonnes.
Les accessoires les plus
consistants sontreprésen-
tés par un casque stéréo,
un adaptateur allume-
cigares, un chargeur USB
et un étui de transport
métallique. C’est ce der-

nier élément qui différen-
cie I’édition limitée du
Starter Pack de I’édition
standard.

Madrics
25 € environ

Ecran universel TFT 7"
Quand I'image part en voyage.

valise ou un sac quelconque. Un cable a trois
embranchements permetdele connecteraune PS2,
une GameCube ou une Xbox. Cordon Péritel et RCA per-
mettent également de le brancher sur n'importe quelle

P etit et éger, cet écran 7” tient facilement dans une

sourcevidéo PalouNTSC. Etun adaptateur allume-cigares
est fourni pour pouvoir en profiter en voiture. Limage se
montred’une qualité suffisante pour jouer dansde bonnes
conditions. Ona parfoisdumal atrouverlebon
compromis entre luminosité et contraste, mais
aucun effet de rémanence n'est a déplorer.
Filmsoujeuxd’actionrapides, rienn’arréte
cetécran. Les haut-parleurs intégrés déli-
vrentunson puissant, quel’on peutaussi
dériververs un casquestéréo. Enfin, une
petite télécommande plate permet
de procéder a tous les réglages... ou
presque. lmanque en effetune fonc-
tion primordiale a cet écran 16/9:
lapossibilité de passerenmode4/3!
Limage de certains jeuxs’en trouve
doncirrémédiablement écrasée.
Dommage pour un produit a
plus de 200 euros...

Note : 14/20 Constructeur: Joytech

Prix: 220 € environ
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B Grosse pomme
Apple vient
d’annoncer la
disponibilité de
nouveaux iMac G5,
plus en phase avec
les standards actuels.
Ces machines
monobloc offrent

un processeur a

2 GHz, 512 Mo de
meémoire, un graveur
DVD double couche et
une carte graphique
ATI Radeon 9600

128 Mo. Pas de quoi
concurrencer les PC
les plus puissants,
mais c’est suffisant
pour jouer a WOW.

H PC en Force

La vague Star Wars
touche aussi les PC.
Alienware propose
une édition spéciale
de sa gamme Aurora.
Deux boitiers
différents sont
disponibles, selon
qu’on préfere le coté
obscur ou clair de la
Force. Les machines
sont livrées avec un
papier-peint Windows
exclusif et un acces
au fan-club online
Star Wars. Dommage
toutefois qu‘aucun
jeu Star Wars ne

soit offert.
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Parce qu’il n'y a pas que le jeu vidéo dans la vie...

: 2
Shopping... ¢

.- Shop

Aprés le bon gros délire du mois dernier, on revient a une rubrique
Shopping légérement plus sage. Au menu: du Star Wars, du World

of Warcraft... et des décharges électriques.

Vraiment
trop cool!

Nikon a toujours eu bonne
réputation aupres des
amateurs d’appareils photo
numériques. Mais les prix
ont parfois tendance a
s’envoler. Le Coolpix 4600,
lui, reste a la portée de
presque toutes les bourses.
Il dispose pourtant d'un
capteur de 4 Megapixels et
d'un zoom optique x3. Comme
il est petit et léger (130g),
on peut I'emmener partout.

Constructeur: Nikon
Prix: 250 € environ
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Les ceufs
de I'amour

Bizarre autant qu’étrange,

le Message Egg permet
d’exprimer ses sentiments
d’une maniere tres originale.
Il suffit a la personne qui
recoit cet ceuf de verser un
peu d’eau dessus, pour qu'il
se craquelle et qu’une plante
commence a germer. Au bout
de sept jours, le message

“| love you” apparaitra

sur le végétal. Existe aussi
en version “Happy Birthday”

Site: www.iwantoneofthose.com
Prix: 7€ environ

Soyez
@ I'heure

Les accros au Net ont parfois
bien du mal a se rendre
compte du temps qui passe.
Pour les inciter a regarder
I'heure plus souvent, voici
I'@ Clock. Cette horloge de
50 centimétres de diametre
pousse le vice jusqu’a
remplacer les douze chiffres
du cadran par une arobase.
Et voila, grace a JVM, tous
les geeks de France
peuvent refaire leur déco !

Site: www.drinkstuff.com
Prix: 35€ environ

Fabien Pellegrini

Je suis ton
pére, Luke!

Loin d’étre un simple

rebut de plastique noir,

ce masque Dark Vador
modifie la voix de |'utilisateur
afin de la faire passer

pour celle de I'obscur Jedi
asthmatique. Pour les moins
imaginatifs, des phrases
préenregistrées sont
également disponibles.

Idem pour le plus célebre
souffle de la planéte: un
bouton suffit a le déclencher.

Constructeur: Hasbro
Prix: 45€ environ




La Patate Wars
est déclarée

Incroyable mais vrai,

le studio Lucas a autorisé

un Monsieur Patate “Dark
Vador” (Darth Tater en
version originale)! Le concept
n’a pas changé, il s’agit
toujours de combiner
différents éléments sur

une base “patatoide” Mais
aux classiques yeux, jambes
et oreilles s’ajoutent

le casque, la cape et le sabre
laser du chevalier noir.

Constructeur: Hasbro
Prix: 15 € environ

Le petit monde
de Warcraft

Quel scandale! Les
premiéres figurines World
of Warcraft disponibles

sur le marché représentent
uniquement la Horde
(prétre troll, shaman tauren
et démoniste mort-vivant).
Les nains chasseurs de

la rédaction sont outrés.

A contrario, Eric en profite
pour sauter partout dans la
rédac’ et éructer d'incessants
“La Horde vaincra!”

Editeur: Blizzard
Prix: 15€ environ l'unité

W ARSEMA LGy s
. 5

Pour cibles
consentantes

Si vous avez joué les mauvais
gargons avec le lanceur
d’'élastiques que nous vous
présentions le mois dernier,
voici le gadget idéal pour
vous faire pardonner. Le
Marshmallow Shooter permet
de projeter de sympathiques
confiseries jusqu’a neuf
métres. Le chargeur contient
une vingtaine de petits
marshmallows, vendus

par paquet de 200.

Site: www.thinkgeek.com
Prix: 20€ environ

Tank il y a
du jus...

Eh non, vous n'y échapperez
pas! Voici un nouveau
gadget électrique déconseillé
aux coeurs fragiles: les
Shocking Tanks. Cette fois,

il s’agit d’engins
radiocommandés munis
d’un canon a infrarouge.

A vous de manceuvrer de
maniére a tirer sur |'adversaire
sans vous faire toucher.

Le perdant recoit une
décharge via le controleur.

Site: www.gadgetstuff.com

Prix: 55€ environ
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- On a déja joué aux hits de demain

® Joué sur: PS2

Editeur: Sony / Genre: action / Joueurs: 1

Aprés avoir cassé du démon, combattez les dieux!

asurenchere des héros de
L plusenpluspuissantsatteint

son apogée. Le secteur des
héros démoniaques semblant
étre saturé (Devil May Cry), les
androides et autres robots étant
passés de mode, il était temps
d’avoir recours aux dieux.

delaguerreetdelalutte, pourdeve-
nirun “monstre”. Kratos accumule
lesbatailles, jusqu’a commettre un
acte irréparable quil’éveille a une
autresoif : lavengeance. God ofWar
nous glisse donc dans la peau de
cemusculeuxhérosauxtechniques
de combat redoutables. Inspiré de

“Soutenue par une musique
d’anthologie, I'action de GOW
ne faiblit a aucun moment.”

Kratos, capitaine dans!’armée spar-
tiate, nous renvoie a une époque
antique s'inspirant de la mytholo-
gie grecque. Sisaseuleforce consiste
d’abord en une intarissable soif de
victoire, il pactisevite avecAres, dieu

Jeux Vidéo Magazine ¢ Juin 2005

Devil May Cry, GOW en sublime
chaque aspect, y ajoutant des élé-
ments de jeu redoutables. Ainsi, le
martelage de boutons dans des
scenes spécifiques dynamise un
peu plus des combats qui ne man-

quent déja pas d’énergie. Armé de
fouets immenses, Kratos fait place
nette, guidé par Athéna (ennemie
d’Ares, comme les autres dieux)
versundestin épique. Soutenue par
unemusiqued’anthologie, I'action
ne faiblit pas et se renouvelle en
explorant le bestiaire de la mytho-
logie grecque, du minotaure aux
harpies en passant par ’hydre
géante ou encore les centaures...
Autant d’adversaires coriaces et
de techniques a mettre en ceuvre
pour les vaincre. La violence du
jeuesteffarante, Kratos empoignant
ses ennemis pour les couper en
deux, ou s’abreuvant d’énergie en
tuantdes innocents. Des sacrifices
vite oubliés, tant la variété prend
le pas sur la culpabilité: phases de
plate-forme, énigmes etsexe aerent
cette aventure bien noire. Al'op-

posé, le graphisme et la réalisation
de GOW illuminent la PS2, tres
proche delameilleure performance
possible sur cette machine. Décors,
protagonistes et pouvoirs magiques
illustrent avec force le talent des
développeurs. God of Wars'affirme
déjacommeundesjeuxmajeursde
I’année sur PS2... Détronera-t-il
Devil May Cry 32 M Vincent Oms

m\fl@ 1% VERDICT

Porté dudébutalafinde'aventure par
un souffle épique, God of Wars'an-
nonce comme |'un des meilleurs jeux
d"action sur PS2. Outre de nombreuses
et pertinentes innovations, le titre de
Sony propose surtoutun challenge
alléchant. Réalisation et jouabilité
sontau diapason du bon godtetde
I'efficacité: tout simplement divins.




® En juin sur: PS2

L'un des plus grands plaisirs procurés par God of War réside dans sa variété. Fragile Par petites touches subtiles (des tenues Iégéres) ou par grosses allusions de
équilibriste ou redoutable exécuteur de monstres, Kratos sait s’adapter. jouabilité (du sexe interactif, carrément!), God of War est assez coquin a ses heures.

Les plus grands adversaires succomberont a la bonne
combinaison de touches effectué sur le bon timing.

Le gigantisme de certains monstres met en valeur I'aspect héroique de I'épopée de Kratos. Impossible de ne pas Décapiter une Méduse, c’est une question de rotation.
penser aux grands héros de la mythologie et a leurs affrontements face a des créatures titanesques. Une idée fort logique... pour un résultat jouissif.

La violence fait partie intégrante de I'aventure. Des cinématiques sur un passé sombre  Des rencontres divines donneront a Kratos I'opportunité d'étoffer ses compétences
aux coups cruels que Kratos inflige a ses victimes, le sang coule a flots! en magie. Des dieux aussi couards les uns que les autres face a la colére d'Arés.
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PREVIEW

® En juillet sur: PS2, XBOX, PC

Worms 4: NMayhem

Joué sur: @ PC, PS2

Editeur: Codemasters / Genre: stratégie / Joueurs: 12 4

Rien de tel qu’un bon petit ver pour détendre I'atmosphére.

our son dixieme anniver-

saire et dix millions de jeux

écoulés, la série Worms a,
en passant ala 3D, un peu perdu
desasuperbe.
Auxdires de Martyn Brown, grand
manitou de ces vers solidaires, cet
opus4 contient ce quifitlebonheur
des fans lors des versions 2D, a
savoir ’humour et la stratégie.
Les défauts des précédentes ver-
sions ont en effet été corrigés. Les
terrains sont plus vastes et mieux
congus, la personnalisation des
armes et des équipes a été affinée,
etle systtme de caméra est plus
pratique. On retrouve le plaisir
d’enchainer |’adversaire a coups
d’armes aussi loufoques que des
moutons, desvieillesdames etdes
rouleaux de papier toilette explo-
sifs, ouencore dele fairekidnapper

par des extraterrestres ! D’autant
quel’on peut désormais concevoir
ses propres armes spéciales eten
paramétrer chaque caractéristique.
Idem pour nos équipes, que l’on
peut nommer et habiller comme
bonnoussemble. Bref, le plaisirde
partager quelques vers entre amis
est a nouveau au rendez-vous.
Il était temps! M Axel Belliard

Bily Baldwin
00

Se déplacer loin exige jet-pack ou téléport. La corde ninja sert dorénavant a déplacer
une mine ou un baril prés d'un ennemi, afin de provoquer une réaction en chaine.

Pour profiter des décors plus vastes, I'équipe de Martyn Brown a congu de nouvelles
armes, comme ce bouclier temporaire sur lequel les grenades rebondissent.
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Worm 3

Avec des terrains mieux pensés, on bénéficie du retour des enchainements explosifs
générateurs de dégéts pour nos vers comme de fous rires pour les joueurs. Enfin!

Les mimiques des vers sont excellentes. Ici, votre adversaire flippe a I'idée que vous
utilisiez votre fusil de sniper contre lui. Il y a pourtant des armes bien pires!

au g0l
Dogats sur Je worm — 4
S Force de llexplosion ~—

4§ Pagerrz D

Look, voix, banniére, noms, tombes, et surtout arme spéciale: le systeme
de personnalisation de nos équipes de vers n'a jamais été aussi détaillé.




® En juin sur: PS2, XBOX, NGC

Medal of HONor : Les Faucons de Guerre

Joué sur: @ XBOX

Editeur: Electronic Arts / Genre: FPS / Joueurs: 12 4

Eloigné un temps des premiers prix, NloH redore son blason.

n perte de vitesse depuis
E quelque temps, la série

Medal of Honor se devait
de réagir pour conserver une
placed’honneur danslecceurdes
joueurs. Les Faucons de Guerre
innove doncsur plusieurs points.
Cela étant, inutile de chercher de
lanouveauté dans 'univers com-
me le scénario. Une fois de plus,
nous nous retrouvons plongés en

pleine Seconde Guerre mondiale.
Mais des concepts de jeu plus ou
moinsinédits fontleurapparition.
Ainsi, lamortn’est plus synonyme
dechargement desauvegarde. En
collectant des icones de résur-
rection sur le champ de bataille,
votre soldat peut revenir a la vie
instantanément. Par ailleurs, les
médailles s’obtiennent doréna-
vant en remplissant un maximum

Aprés une incursion dans le Pacifique avec I'épisode Soleil Levant, la série
Medal of Honor revient au centre de notre planisphére.

d’objectifs secondaires. Enfin, ala
maniere d'un Callof Duty,lehéros
n’agit plus en solitaire. Il est en-
touré de nombreux autres com-
pagnonsd’armes quine bloquent
jamais le passage et que I’on peut
soigner a tout moment. Limpact
de ces nouveautés opportunes
sera-t-ilcependantsuffisant pour
déclencher a nouveau l’enthou-
siasme? H Fabien Pellegrini

linefaitnul doute que les changements
apportés a la série sonthienvenus.
La possibilité de ressusciter permet
notamment de garder un rythme de
progression soutenu. Du coup, on peut
légitimement craindre pour la durée
devie.Un conseil pour ceuxquiachete-
raientle jeu avantde lire notre test:
choisissezun niveau de difficulté élevé.

ADRENALINE!

20/41

On peut finir les missions trés rapidement, en allant directement a I'essentiel.
Mais les perfectionnistes prendront soin de remplir aussi les objectifs secondaires.

Le graphisme du jeu est plutdt plaisant, mais pas trés original. On ne compte plus
les FPS affichant des décors de villes transformées en ruines par les hombardements.

Jeux

Malgré le titre original de cet épisode (European Assault), I'action ne se déroule
pas uniquement en Europe. La deuxiéme campagne prend place en Afrique du Nord.
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PREVIEW

® Le 24 juin sur: PS2, XBOX

Destroy All Humans

Joué sur: e PS2

Editeur: THQ / Genre: action / Joueurs: 1

Les envahisseurs extraterrestres, eux aussi, ont droit a leur GTA !

uite aun tir de missile acci-
S dentel, un alien béte (et

méchant) pensequelaTerre
lui adéclaré laguerre.Il se met
alors en téte d’attaquer a lui tout
seulle genre humain.
Sur le principe d'un GTA, vous par-
courez diverses villes américaines
en semant la pagaille et en accom-
plissant une foule d’objectifs, plus
stupides les uns que les autres. Le

problemeavec DestroyAll Humans,
c’estque nous avons tous vu le film
MarsAttacksdeTimBurton. Ducoup,
les codes référentiels de ce titre se
révelent sans surprise. Bien sdr, la
perspective d’incarner la menace
E.T. est prometteuse, mais on reste
circonspect face a un graphisme
quelconque, des aires de jeu limi-
téesetdes missionsrépétitives. Sans
compterlamollessedesanimations,

les environnements vides d’habi-
tants, la jouabilité confuse... Le
déliresemble toutefois présentgrace
avos pouvoirs mentaux. Ceux-ci
vous permettent d’envoyer les voi-
tures dans les airs, d’obliger les
vaches a danser (!) pour faire diver-
sionetdeliredansles pensées (avec
monologues absurdes a la clé).
Espérons que la version définitive
sera plus péchue. mDenis Brusseaux

| VERDICT

estroy I
; emsntdansl’humonretla paro-
die, avec des humains profondémant
stupides etunalien quine I'est pas

“moins. Laréalisation estcorrecte etles
‘gagsamusants. Mais|es sentimentd’en
avoir fait | le tour vientau boutd’une

heurea peme. Un premier canmetqm
peuﬁnqméter pourh suite.

Le rayon laser fait rapidement place a un canon désintégrateur qui carbonise les flics
sur place, dans la grande tradition des effets spéciaux du film Mars Attacks.

L TN RN

La télékinésie, c'est bien pratique pour soulever, au choix, des humains ou des voitures,
s'amuser un petit temps avec pour finir par les envoyer valdinguer au loin.

Jeux Vidéo Magazine ¢ Juin 2005

Quand I'armée terrienne I'agresse ou qu'il a tout bonnement des envies de destruction,
notre E.T. monte dans sa soucoupe volante et fiche un foutoir pas possible.

Traverser les airs en jet-pack, c'est un peu voyant et cela terrorise les passants.
Heureusement, on peut les distraire avec des vaches dansantes.

Vos victimes humaines sont un trésor inestimable: vous pompez leur cerveau pour
vous nourrir et prenez leur apparence pour vous infiltrer en toute discrétion.




® Fin juin sur: PC, PS2, Xbox

: SCAR : Squadra Corse Alfa Romeo

Gaae alg chiod e o

Joué sur: e PC

Entre I'eSCARt de conduite et 'oSCAR de la meilleure pole...

uteur d’'un Racing Evo-
A luzionesurXbox quiavait

été plutot bien accueilli,
le studio italien Milestone repart
surleschapeauxderouesavecun
jeu de course qui ne manque pas
de qualités.
Dédié ala marque Alfa Romeo,
SCAR innove en apportant un
aspectjeuderdleaussisurprenant
qu’attirant. En effet, votre pilote
estdoté de neuf compétences qui
vontdel’endurance au maniement
en passant parl'intimidation. Par
exemple, si votre niveau en inti-
midation est élevé, les adversaires
angoisseront en vous apercevant
dansleurs rétros, au point de per-
dre le controle de leur véhicule.
Facile ? Pas tant que ca. Les hauts
niveaux de compétence se méri-
tent en faisant ses preuves sur la

piste. Or le pilotage est axé simu-
lation. Si vous étes trop approxi-
matif, les bas-cotés deviendront
votre ligne d’arrivée, chaque sor-
tie de piste endommageant votre
bolide jusqu’a le mettre hors ser-
vice. Il faut donc rester sage, alors
qu’on a souvent envie de jouer
les petites frappes, en faisant flip-
perlepeloton... M Axel Belliard

JeuxVidéo

‘Techniquement a la traine des cham-
~ pions du genre, SCAR se rattrape par
~ sonpilotage plutdtréaliste etquelques
“bonnes idées, issues d'influence des
~ jeuxde réle. Manquant un peu de fun,
il procure a la fois plaisir et frustration.
Reste a savoir quelle sensation I'em-
portera sur |'autre. Réponse lors de
notre prochain test.

1 VERDICT

Parmi la dizaine de circuits, on en trouve de célébres comme Laguna Seca,
mais aussi de plus touristiques dans de belles villes italiennes comme Florence.

Au total, 25 modéles sont a débloquer. Entre les citadines élégantes, les sportives
de compétition et les belles d'autrefois, tous les styles de la marque sont présents.

Editeur: Black Bean / Genre: Course / Joueurs: 122

Vous ne révez pas: ce dépassement procure des points d'expérience !
Comme dans un jeu de réle, les pilotes ont des niveaux, des forces et des faiblesses.

Intimider ou étre intimidé... Si les concurrents vous collent trop, votre stress
est symbolisé par un effet de flou qui rend tout de suite le pilotage plus délicat.

L
Dermier

Les courses sont souvent trés serrées. Si vous pilotez de fagon un peu trop agressive,
il y a peu de chances que vous puissiez voir le drapeau en damier.
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PREVIEW

Conker Live and Reload

Joué sur: @ XBOX

Conker, un écureuil qui n"aime pas qu’on lui casse les noisettes.

ounuagesmoqueurs!Dans

ce jeude plate-forme qui
ignore le politiquement correct,
on trouve des rats qui petent et
des monstres qui rotent tout
leur sofil. Et c’est 1a que réside
toutson charme.
Le titre de Rare est I'adaptation
de Bad Fur Day, sorti en 2001 sur
Nintendo 64.Vous devez y aider

F oindesgentilschampignons

un écureuil éméché quicherchele
chemin desamaison. Unbutappa-
remment simple, mais qui dégé-
nere trés vite quand sa copine Berri
se fait enlever. Pour ne rien arran-
ger, 'animal est poursuivi par des
fouines quisouhaitentle transfor-
mer en pied de table. Derriere ce
scénariorocambolesque se cache
un jeu de plate-forme a ’'humour
caustique, offrant des challenges

Votre batte de baseball est inutile contre ces insectes volants. Délogez-les de leur
taniére et dégommez-les avec votre lance-pierre pour libérer le passage.

Votre masque a gaz vous protége des odeurs qui émanent du monstre fécal qui vous
attend plus loin, mais il ne vous met pas a I'abri des coups de vos assaillants.
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d’une grande variété. En plus de
présenter des décors entierement
remaniés, cette mouture Xbox
propose un mode multijoueur
compatible Xbox Live. Le soft se
transforme alors en jeu de tirala
troisieéme personne, avec son lot
d’armes etdevéhicules futuristes.
Des nouveautés que nous nous
ferons un plaisir de décortiquer
lemois prochain.  mEric Narbo

Le secret de la vie éternelle ? Les queues d'écureuil qui permettent a Conker de
ressusciter au niveau de la derniére sauvegarde lorsqu'il perd toute son énergie.

S’approprier le drapeau adverse pour le rapporter dans son camp, exterminer tous
vos ennemis... Les huit niveaux multijoueurs explorent des modes bien connus.

® Le 24 juin sur: XBOX

Editeur: Rare / Genre: plate-forme / Joueurs: 12 16




Joué sur: @ PC

® En septembre sur: PC

Editeur: Microsoft / Genre: action / Joueurs: 1a 6

Dungeon Siege repart a I'assaut de la forteresse Diablo.

ieux vaut tard que ja-
M mais!Apres s’étre perdu

dans les caves de Micro-
soft, Dungeon Siege Il retrouve
enfin lalumiere du jour.
Marqué par une gestation difficile,
le petit dernier des hack’n’slash
souffred’un certainnombre de tares
qui devraient 'empécher de ravir
a Diablo IIla couronne du genre.
Toujours monstrueusement li-

néaire, cette extermination sauvage
d’'unbestiairemédiéval-fantastique
baveux est loin de présenter bien.
Entre une 3D approximative, un
choixdescouleurspastoujoursheu-
reux—qui rend 'identification des
monstres difficile —, une interface
peulisible et une IA souvent dé-
faillante, ce retour a Aranna laisse
unsceptique. Lamagie dumassacre
operetoutefois, etlaperspectivede

cisailler, d’étriper et de déchique-
ter, alahache, au poignard ou a
grands renforts de sortileges ne
manquepasd’enchanter. Etencore,
le multi, qui devrait constituerle
gros morceau de cette boucherie,
ne répondait pas al’appeldela
version “preview”. A défaut de faire
vacillerleroi, Dungeon Siegellpour-
rait faire office de bon petit prince.

H Florian Viel

Atrop I'attendre, on a fini par attendre
tropde ce Dungeon Siege Il.Une fois pas-
sée la déception de se retrouver face a
un simple hack'n’slash en 3D truffé de
menusdéfauts, le plaisird'accumulerde
I'expérience (XP) et de développer des
pouvoirsen cassantdumonstrereprend
le dessus. Un titre épigue mais qui ne
devrait pas entrer dansla légende...

1% VERDICT

De retour dans le monde d'Aranna, vous, le noble héros, étes bien évidemment sollicité
par tous les désespérés de ces terres. Acceptez toutes les quétes pour acquérir de I'XP.

Pompée sur Diablo, I'interface de I'inventaire est correcte. Vous pouvez faire appel
a un compagnon d'arme, qui dispose lui aussi d'un équipement paramétrable.

Fidéle a la tradition du genre, Dungeon Siege Il c’est des monstres, du sang, de la

Le design des persos n'est pas toujours heureux. Ce cher M. Spock aurait-il quitté
violence et encore des monstres. Un hack'n’slash brutal, mais apparemment répétitif.

le confort de I'Enterprise pour se trouver un petit boulot chez les Dryades?
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PREVIEW

Joué sur: @ PS2

Editeur: Agetec / Genre: survival horror / Joueurs: 1

® Le 24 juin sur: PS2

Retour aux sources de la peur, en version japonaise.

uJapon, au cours del'ére
A Heian (de 794 a 1185),

I’'ancienne demeure du
prince Fujiwara est envahie par
les démons et les spectres.
Utsuki, une jeune femme a la
recherche de son pere, et Sakuya,
une exorciste chargée de découvrir
la cause du trouble, vont arpenter
les corridors de ce lieu maudit et
tenter de vaincre les forces duMal.

Deux héroines et donc deux scé-
narios possibles pour cette aven-
ture marquée du sceau de I'effroi
et du mystere. Les procédés habi-
tuels du genre sontbien présents:
ténebres quivous oppressent, effets
chocs, musique angoissante. .. Pour
la nouveauté, une magie faisant
ouvertementréférence au folklore
mystique nippon qui repose sur
'usage de cartes aux pouvoirs

Ambiance stressante pour Sakuya qui s'immisce dans des lieux ou d’étranges
spectres ont déja fait un vrai massacre. Quel mystére se cache derriére tout ¢a?

Pour sauvegarder, Sakuya doit méditer au milieu de ces trois braseros et sacrifier
une statuette en forme de bateau, symbole de voyage de I'ame. Magique !
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divers (boule de feu, invocation,
etc.). Silaréalisation esthonorable
etl’apparence des créatures plutot
convaincante, la progression ne
semble, enrevanche, pas trés pas-
sionnante, la faute a des décors
plongés dans |’obscurité et a des
situations répétitives. Anoter qu'un
troisieme scénario est proposé aux
joueurs qui auront fini les deux

premiers. M Denis Brusseaux

JeuxVidéo 1" VERDICT

Ce titre a mis un an a parvenir jusqu‘a
nos consoles européennes, et cela se
voit. Non pas dans la qualité mais dans
I'originalité du concept. Car, hormis
|'aspectmagique, le reste dujeufleure
le déja-vu. Cependant, 'ambiance a la
fois historique et mystique ainsi que
lestrois scénarios entretiendront peut-
atre I'intérét. Réponse lors du test.

Utsuki maitrise quelques sorts via des cartes magiques qu’elle trouve en fouillant
minutieusement le décor. Une boule de feu, c’est trés pratique contre les zombies...

L'atmospheére est la clé de voiite de Kuon. Des jumelles fredonnant en choeur ou
une énigme tordue au milieu d'un carnage sont idéales pour distiller le stress.

Le Sceau: Mors
sur la porte

o été opposé

Pour progresser, recourir a la magie est indispensable. Elle peut terrasser
les monstres, mais aussi ouvrir des portes scellées par une force mystique.
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Consoles, PC, mobile

! /53 - Ml 2006 'CADEAU |
YU-GI-ON
ONLINE
i oHfert avec
ce numeéro
viagadl lk
sur - FL

‘M. ux vide

Et aussi: Zuids GG, Scadtace,

Contactez-nous par courrier: Forum JVM - 101-109, rue Jean-Jau

FORU

Ce mois-ci, pour les intitulés i

-
de vos lettres, JVM a décidé | secia counss
de faire appel aux champions N ATBANC |
du monde des jeux de mots o~ oy *
laids (vers Meaux). Non, non, =" :Zﬁ?.’.ﬁs“.“f rroressiiiilinacin
ne nous remerciez surtout pas,
c’'est cadeau! Fabien Pellegrini
Ah, t'as ri! lesdisquettes, c'esttoutafaitnormal  avec le Light Gun. Pouvez-vous

Salut, mabonne équipede JVM! quetun’arrivespasaleslire,carl’Atari ~me dire si j’ai raison et s’il existe
Avec toutes vos histoiressurlesan-  520STnetournaitnisousDosnisous ~ d’autres jeux compatibles ?
ciennesconsoles“re-a-la-mode”,j’ai Windows... Si tu veux pouvoir les Pcsurfman
eu une super idée : ressortirmon transférersurtonPC, essaye Makedisk

vieil Atari520ST (cf.photo).Etdonc, ouWindows Floppy Disk Copy. Tu m Paradoxalement, les pisto-
jele branche sur ma télé ainsique les trouveras par exemple surlesite  lets de type Guncon ne sont jamais

lesmanettes, pleinesdepoussiére...  suivant: http://emulatari.free.fr/. compatibles avec les FPS. Pour
Bon la, sur le coup, pas de chance, la simple et bonne raison que dans
la deuxiéme manette ne permet un FPS, le curseur reste en perma-
pasdereculer.Donc,avecmonpote, nence au centre de’écran! Seulsles
ce fut trés chaud pour se faire un Gun con jeux de tir les plus basiques (dépla-

Ikari Warrior!Alors,onaeuune Jevous écris, car j’aiun probleme cements précalculés et visée libre)
deuxidme super idée : mettreles avec mon Light Gun pour Xboxque peuventse controleral'aide de ce
disquettes dans notre lecteur PC.  j’aiacquis pour40¢€,ilyaunese- genre d’accessoires. Sur Xbox, tu
Et 12, WTF, ben, ca marche pas. maine.)’étaistréscontentenl’ache-  pourras effectivement te procurer
Grmbl... Faut-il un émulateur spé- Houseof The Dead 3, mais également
cial pour lire les disquettes Atari Silent Scope Complete.

ou que j’achete un fer a souder
pour réparer ma manette ?

G L'ane parti

Bonjour a toute ’équipe. Je sou-
haiterais savoir comment se dé-
roule une LAN Party. Quel dge
faut-il avoir pour y participer ?
O peut-on se renseigner sur les
lieux etles dates ?

m Arkanoid, Buggy Boy, Rick
Dangerous... que de moments forts
vécusgraceal’Atari520ST...) enver-
serais presque une petitelarme, tiens.
En ce qui concerne tamanette, il fau-
drait effectivement la démonter et

voir siunesouduren’apaslaché. Pour Arnaud

tant, mais en arrivant chez moi,
j’ai vu que mes FPS (Halo 2, XIII,
Unreal Championship...) ne fonc-
tionnaient pas avec. Je me suis ren-
seigné sur Internet et j’ai constaté
qu'il n’y a, sur Xbox, que The House
ofthe Dead 3 qui est compatible
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§ - 92300 Levallois-Perret ou par e-mail: forum-jvm@futurenet.fr

Action, réaction

Faites vos jeux

m Avant tout, tu peux com-

mencer par organiser ta propre LAN
Party avec deux ou trois potes dotés
de PC... et d’une voiture pour les
transporter. Concernant les LAN
officielles qui réunissent plusieurs
dizaines, centaines, ou milliers
de joueurs, il n'y a pas de regle
absolue en matiere d’age minimum.
Tout dépend des organisateurs.
Rends-toi surhttp://www.esports.fr,
tuy trouveras un calendrier com-
plet des événements a venir.

Fils de pub

Tout d’abord, je tiens a vous féli-
citer pour la qualité de vos tests.
Cependant, quelque chose me
turlupine. Je m’explique : votre
magazine comporte de nom-
breuses publicités, et je sais bien
qu’elles vous sont utiles d’un

point de vue financier, mais, par-
fois, vous en proposez sur des
jeux tres moyens (cf. vos tests).
Est-ce que ces pubs vous sont
imposées ? N’y a-t-il vraiment
aucun moyen de leur prendre
un peu de place afin de rallonger
vos avis sur les minitests ?

Mica

m Larédaction et la publi-
cité sont deux services totalement
indépendants. Nous ne choisissons
donc absolument pas quels jeux
vont faire '’objet d’'une publicité.
Heureusement pour notre indé-
pendance, d’ailleurs. Et quand
bien méme on souhaiteraitle faire,
onnele pourrait pas. Laloi francaise
interdit effectivement a toute
publication de refuser une publi-
cité, excepté si cette derniere lui
semble illégale ou moralement
répréhensible.

Atout prix

Je voudrais me plaindre a propos
de ladurée devie de certains jeux
récents. Comme The Punisher, que
j’ai fini (sans me vanter) en moins
de sept heures en mode difficile,
et Brothers inArms, en moins de
six heures, aussi en mode difficile.
Ce sont quand méme de trés bons
titres, mais les joueurs payent
soixante euros pour une durée
de vie minable. Les éditeurs et dé-
veloppeurs viennent ensuite se
plaindredelacopieetdupiratage...
J’en déduis qu’ils devraient déve-
lopper des jeux beaucoup plus
longs ou baisser leur prix.

Arthur

m Le débat n’est pas nouveau,
mais il semblerait, hélas,
qu’aveclanouvelle génération
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=¥ deconsoles, onse dirige plu-
totversuneaugmentation du prixdes
jeux. Mais, en méme temps, il faut
reconnaitre que les cofits de déve-
loppement grimpenten fleche. Mais,
en méme temps, le marché est en
pleine expansion, et les plus grands
hitsatteignentdes scores phénomé-
naux. Mais, en méme temps, la pro-
portiondesucces parrapportal’en-
semble de la production est trés
faible... Bref, 'équation n’est pas
simple arésoudre.

Vent pire

Le jeu Vampire Bloodlines, sorti
enjanvier 2005, est passé a 30 euros
un mois apres sasortie. Eh bien,en
avril 2005, je I'ai acheté neuf dans
une Fnac a 6,90 euros! Incroyable!
Le jeu est-il si bugué que ¢a pour
qu’ils le bradent si rapidement ?
Siles patchs corrigent les bugs,
j'aurais fait une bonne affaire.
Yann

m Unjeubugué, unjeubradé!
Lejourotiles éditeurscomprendront
cet adage, tout ira mieux. Vampire
Bloodlines aurait pu étre excellent,
mais certains bugs inacceptables
plombent!’expérience.A7 euros, en
revanche, c’est effectivement une

Jeux Vidéo

affaire. Mais ne compte pas sur de
futurs patchs pour résoudre tous
les problemes, car les développeurs
ontmislaclésouslaporte. Reposeen
paix, Troika Games...

Config de barbarie

Voila maintenant 54 numéros que
je lis votre magazine, qui est vrai-
ment le meilleur du marché et
surtout le moins cher (merci a
Gaston Lagraffe...). Ce n’est pas
la premiere fois que je vous écris,
puisque je I’avais déja fait pour
vous demander si vous ne pouviez
pas meléguer un de vos anciens
ordinateurs. Mais maintenant,
NOous en avons un nouveau, un por-
table, et c’est pour cela que je vous
écris.Jevoudraissavoir s'il peut étre
utilisé pour des jeux gourmands
et aussi a quelle colonne de votre
tableau des configurations je dois
me référer pour choisir mes jeux.
Lescaractéristiques del’'ordinateur
sontles suivantes: Pentium M
1,8 GHz, ATI Mobility Radeon 7000
IGP 64 Mo, 512 Mo de Ram.
Bertrand

m Acausedu chipsetgraphique
de ton portable, tu ne peux te réfé-
rer a aucune case du tableau de
configs. Le Radeon 7000 était déja
dépassélorsdesasortie, il estaujour-
d’hui totalement insuffisant pour
jouer correctement (excepté pour des
jeuxen2D). Rendez-vousle mois pro-

chain pour un petit dossier sur les
portables destinés aux jeux.

E(pisode)3

Salutatoi,/JVM.Jet’aime beaucoup
et te suis régulierement depuis
plusieurs années. Malgré tareliure
rebutante, tuas debonstests (donc
de bons testeurs ?) et un bon hu-
mour. Assez fayoté, ¢ca suffira pour
étrepublié,non?Allonsdroitaubut,
mémesijesuissupporterlyonnais.
Grand amateur de 'univers Star
Wars, ta preview du jeu Episode IIT

Pas cher, mon NIMO!




 , spaiau

(JVM n° 54) m’a enchanté. Mais
quellenefutpasmasurprisequand,
m’arrétant en page 44 de ce méme
numéro, je découvris que la sortie
du film (le 18 mai) ne figurait pas
dans ton agenda! A quoi est dii cet
oubli ? Est-ce un choix ou un man-
que de place dii al’ouverture de
I’E3,laveille 2 Quand je constate
que,danstonnumérodeseptembre
dernier (JVMn° 46, page 52) tunous
rappelleslasortiede“catwoman” (il
ne mérite pas de majuscule), je me
mets a douter de tes gofits cinéma-
tographiques... Ne t'inquiete pas,
nous restons tout de méme amis.
Mais cet oubli me turlupine...
Mathieu

m Eh oui, le 18 mai tombe en

plein E3, donc priorité au jeu! Mais
rassure-toi, nousirons quand méme
tous voir I'Episode I1I... ne serait-ce
que pour pouvoir en dire du mal
apres, s'il s’avere décevant!

N-Gage... de qualité?

Ce n’est pas pour vous critiquer,
bien eu contraire, car j’aime réel-
lement votre magazine, mais plutot
pour passer un coup de gueule.
Je m’explique:j’ai vraiment I'im-
pression que vous boycottez la
N-Gage. Je me souviens trés bien
quelorsdesasortie, tousles maga-
zines disaient que cette console
était géniale : “une qualité gra-
phique comparable a la PSone,
etc.”, et maintenant, je lis que c’est
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une console dotée de jeux graphi-
quement pauvres et d'une ergono-
mie qui laisse a désirer. Enfin bref,
ce qui m'asurtout énervé,c’est que
danslacatégorie“cinq portablesau
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tionné, car il permet de dialoguer
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uneradio.Alors, arrétezdefaire pas-
ser la N-Gage pour une console
arriérée par rapport a ses concur-
rentes ou dites-moi pourquoi vous

cassez ce superbe bijou.

Virgil

m Beh... un graphisme PSone
al’heure o1 les consoles portables

atteignentla qualité dela PS2... Un
écran minuscule etverticalal’heure
ot la PSP s'affiche dans un superbe
16/9... Une ergonomie déficiente a
I’heure ou1laDSinnove avecson sty-
let... Entant que console, laN-Gage
est clairement dépassée. Désolé...
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Gregory Quinot
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LIVRAISON 24H/48H PARTOUT EN FRANCE

IMPORT DIRECT

USA - ASIE

Partenaire Game One
same one Io chaine des Jeux Vdéos

Pour toutes informations
contacter nous au : 01 60 16 42 32

Le spécialiste du jeux import et de Faccessoire sur consoles!
Site sécurisé Banque Populaire . E=al & - e= |

Playstatlon / PS2

Passe les jeux imports
PS2 et PSTwo!!

o Magi Disc 2.3 "X ChENG 2: 1850
IC C "
vy “"’SZF'"T"" Siide Card : 25.90 €

g@/

Guihm Vibranta Taiko No Tatsu]ln

surPs21!!

Passe les jeux im
PS1surPs2!

9 Divx et MP3 §|

Carte Memoire OMclol Action Rzgl.
Kemco Ps2: 24.90

Jeux Import

PSP Midnight Club 3 US................tel
PSP Ridge Racer US.................tel

R

PSP Batman Begins US..............tel.

PSP Smart Bomb US......cc.....tel.

PSP The Tower of Purgatory US....tel.

Rouge / Noir Traneiie: Nan | Bian | Tianenarent) Jaune  Vert /Bleu PSP Bomberman Jap.................tel
o s PSP Coded AMMS Jap........tel.
Au cholx : 28.50 € PSP Adventure Player Jap............tel.

(@& =

AdwtourmnomPsz:urPC(mb)
MAX Evo Tapis de Danse Simple : 9.90 €
PS1/PS2:18.50 € mmm 16.50 € ( Compatible DDR )

PSP et Jeux dispo !!

Manene Gamecube Ora
Argent o1 Emerande * 3995 €

A

Passe les jeux imports !!
Gamecube
E; \ h &
el T i T
Adaptatour Allume - -

Espace Professionnel

Jeux Import

DS Trauma Center Jap........c.w.tel
DS Advance Wars Jap.......c.w.tBl.

Carte Mémoire 251b.
Non Officiel : 14.95 €

.
leoni9 e Manette

Adaptateur Manette
GC: 1990 €

Adaptateur Ma Manette neuse”
PS217.50 € Resident Evil4: 59 €

Adaptateur de Périphériques USB 11
usb)  surXbox: 15.00 €

Jeux Import

ais de port. Offre dans la fimite des st

COMMENT COMMANDER?

PAR COURRIER EN NOUS RENVOYANT LE COUPON CI-CONTRE

- PAR INTERNET : www.fl-games.fr OU info@fl-games.com
-PARFAX:016016 1977
- PAR TELEPHONE : 01 60 16 42 32

1 Revendeurs contactez notre service professionnel :

Grand choix d'accessoires et de jeux imports !!
Tarifs Imbattables !!

01.60.16.04.30
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01 44 52 85 85

B Commandez par Internet H
www.gamestation.fe

24h/24 et 7 jours/7 1|
PX Commandez par Courrier DX

le bon de en bas de page
VENEZ NOUS RENDRE VISITE !!
61, rue de Lancry 75010 Paris
Métro : J. Bonsergent (ligne 5)

Revendeurs
Contactez-nous !

01 44 52 85 80
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Lockdown  Ultime Ra
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CONSOLE PSP =249.99

\Profitez de ce qui se fuit de mieux en matiére de

console portable a un prix irrésistible !!!

La PSP fait son show chez GAME STATION !

arti
Mémoire 1019 4 Controller

Action
Replay Max

Manette

Ad.lpt.neur 1S Gamecuse.
Haut Débit “arte
Mémoire 251

Platinum
Game Cube

Manette

X Noire XBOX Verte }

Wavebird | [F

(Cable USB + Secteur : 14,99 €

] | Starter Kit (10 ékéments) : 3499 €

Batterie Officielle Sony : 59€
Film de protection écran : 9,99 €
| Adaptateur Chargeur \oiture : 12,99 €
\Housse de protection : 18,99 €

= | CogeFacade +H4boiss UMID: 1699€
REGLEMENT BON DE COMMANDE A RETOURNERA : 3
e n GAME STATION VPC 3
N° Carte bancaire
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CONSOLES = JEUX = ACCESSOIRES & DVD
MAYENNE

CAEN : 45 rue Saint Jean
TROUVILLE : 38 bd Fernand Moureaux

SAINT BRIEUC: 11 rue de Rohan

Alore viens
les ECIHANGLER

= ACCESSOIRES

nos adresses :

14 CABN 1 : 30 rue de Bras 02.31.50.10.30

14 CABN 2 : 45 rue Saint Jean 02.31.86.10.01

50 SAINT LO : 17 rue du Neufbourg 02.33.56.79.22

76 LEHAVRE : 96 rue Victor Higo 02.35.42.07.07

50 CHERBOURG : 19 rue Mal Foch 02.33.7899.00

14 TROUVILLE : 38 bd Fermand Moureaux 02.31.14.00.09
61 ALENCON : 52 rue aux sieurs 02.3331.96.47

22 SAINT BRIEUC : 11 rue de Rohan 02.96.33.51 69

61 FLERS : 77 rue du 6 juin 02.33.31.96.47

14 VIRE : 31 rue Chaussée 02.31.69.03 88 *  Le meilleur des

14 FALAISE : 6 rue 9éme arrond. de Paris 02.31.20 56.30 accessoires toutes consoles
50 BARNEVILLE : 8 place doct. Auvret 02.33.0460.45 *  Le meilleur des news

53 MAYENNE : 36 rue du 130 RI 0243.03.15.14 * Un choix dingue de
jeux d’occasions XBOX,

GCUBE, PS2, PS1, GBA,
GBC
Vous avez un projet d’ouverture de magasin, nous pouvonsvous y aider : +  Des centaines de DVD

Rejoignez une enseigne spécialisée depuis 1992. o ¢ Pk Bl 5

Contactez Logiciel Land développement 30 rue de bras 14000 CAEN jeux, DVD et consoles aprix

forten cash ou bond’achat

b o
R
~
S
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S9850

Dans tous les magasins
Logiciel Land :
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www.OteraGame.fr

54226 7c.

jeu + adaptateur *
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Cannes - 04 93 46 05 24
Nogent/Seine - New ouverture prochainement
Beauvais - 03 44 11 48 10

Clermont - 03 44 50 41 00 New ' Le Terrple du Jeu Vidéo '
Liancourt - 03 44 28 22 35 New

Paris - 01 46 06 10 50 OferaGm
Doullens - 03 22 77 15 64

Montdidier - 03 22 78 13 91 Si vous voulez nous rejoindre,
contactez Arnaud par mail: 2ard@wanadoo.fr

Rt Lol

Amiens - 03 22 71 00 24
r Poitiers - 05 49 42 86 78 New
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les jeux !

Apres avoir fait le point sur les nouvelle !@lsole nous vous

donnerons un panorama exhaustif de tows Ig*s jeuw@présentés a I'E3.

Découvrez également:

Tekken 5 et God of War, du trés lourd sur PS2. Mais aussi le trés immersif Medal of Honor :
Les Faucons de Guerre et, évidemment, les versions PC et Xbox de GTA San Andreas. De quoi étre KO!
2/ e vous partez en vacances et vof;b;;ra;t;;f vous manque déja ? JVM vous donne toutes
les ficelles pour jouer sur un PC portable: type de matériel, Enfigurations recommandées, astuces...
3/ ! vous allez rentrer dans la peau d’un ioﬁaie World of Warcraft. Folie douce ou folie
furieuse? A vous de le découvrir en vivant I'étrange quotidien d'un fondu du meilleur MMORPG du moment.

4/ N pourquoi Nintendogs fait un tabac au Japon ?Y a-t-il un jeu pour sauver la Gizmondo ?
Faut-il attendre la GBA Micro? La PSP va-t-elle mettre tout le monde d’accord ? Réponses le mois prochain.

|
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ViewSonie
* ~-——_W

www.viewsonic.fr

supérieure...

assez IaVitesse

...Avec les nouveaux moniteurs LCD 17 et 19 pouces VP171 et VP191 au temps
de réponse de 8 ms, ViewSonic vous transporte dans une autre dimension :
découvrez le plaisir des vidéos et DVD rapides ou des jeux d'action les plus fous
sans rémanence, et profitez d'une ergonomie idéale grace a la fonction pivot et
au réglage en hauteur.

Foncez chez votre revendeur ViewSonic le plus proche !

Pour en savoir plus sur les moniteurs LCD ultra rapides, rendez-vous sur

www.fastresponsetime.com/fr

ViewSonic 468

La marque des professionnels




“GTA SAN ANDREAS REPRESENTE CE RUI SE FAIT

DISPONIBLE SUrR XBOX® T PC LE 10 JuUIN

34 ARMES * 12 CHAINES * 50 HUITRES * 50 SPOTS PHOTO * 6 STARS RECHERCHEES * B GANGS * 100 GRAfFFITIS ¢ 7
34 TATOUAGES
METRES

1 ETAT GIGANTESHUE ®* DES CENTAINES DE KILOMETRE D'AUTOROUTE * 3 CAPITALES

.
AMMU-NATION ®* 12 MONTRES ®* DES DIZAINES DE RESTAURANTS * 11 STATIONS DE RADIO * 100 CHEVAUX DE COURSE *
2 TRIATHLONS b UNE MONTAGNE DE 800

VILLES
- 6 PETITES COPINES

QUE VICE City

WWW.SANANDREAS-LEJEU.COM

B.O. DISPONIBLE CHEZ INTERSCOFPE RECORDS
e logo R, sont des marques commerciales et/o
crosoft, Xbox et X

2 5X PLUS GRAND

[‘1;t




DE PLUS COMPLET ET IMMERSIF A CE JOUR.”
- THE SOURCE

5 GYMNASES * 187 VEHICULES * 6 JEUX DE HASARD * 33 COIFFURES * 7 MAGASINS °* 10 DJs * 65 CHEMISES °
DES HECTARES DE CAMPAGNE * 44 PANTALONS * 2 ARMES SIMULTANEES * 37 PAIRES DE CHAUSSURES * 70 SAUTS UNIQUES * 17 PAIRES

¢ pPLUS D'UN MILLION DE POSSIBILITES VESTIMENTAIRES o

DE LUNETTES DE SOLEIL °* 56 CHAPEAUX * 155 PISTES AUDIO
ET PLEIN D'AUTRE CHOSES ENCORE... 100 9 ACTION . BIENVENUE A SAN ANDREAS
I

> DUD-ROM
et
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